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LEMBAR KUESIONER 
Nama	: _______________________
Kelas	: _______________________
Absen	: ________________________
 
Petunjuk	: Dibawah ini terdapat beberapa pernyataan yang menggambarkan kecanduan game luxy domino. Berilah tanda ceklis (√) pada kotak yang disediakan.
· SS            : Sangat Setuju 
· S              : Setuju
· TS           : Tidak Setuju
· STS         : Sangat Tidak Setuju
· Tidak ada jawaban yang benar atau jawaban yang salah, semua jawaban yang dijawab peserta didik sesuai dengan kondisi dari masing-masing peserta didik
	No
	PERTANYAAN
	SS
	S
	TS
	STS

	1. 
	Saya bermain game luxy domino membuat nilai belajar menjadi meningkat
	
	
	
	

	2. 
	Saya bermain game luxy domino berhasil meningkatkan perasaan menjadi lebih baik
	
	
	
	

	3. 
	Saya memiliki perasaan buruk jika tidak bermain game luxy domino
	
	
	
	

	4. 
	Saya bermain game luxy domino untuk motivasi belajar
	
	
	
	

	5. 
	Saya hampa bila tidak bermain game luxy domino
	
	
	
	

	6. 
	Saya terdorong untuk terus bermain dan mengatasi tantangan yang semakin sulit dalam permainan
	
	
	
	

	7. 
	Saya menikmati sensasi adrenalin ketika berhasil mengatasi rintangan yang sulit dalam permainan
	
	
	
	

	8. 
	Saya gelisah atau tidak puas saat tidak bermain game
	
	
	
	

	9. 
	Saya tidak sabar untuk kembali bermain begitu kesempatan muncul.
	
	
	
	

	10. 
	Saya memiliki kepuasaan ketika mendapatkan jackpot
	
	
	
	

	11. 
	Saya bersemangat ketika permainan menyajikan tantangan yang lebih sulit dari sebelumnya
	
	
	
	

	12. 
	Saya terus teringat yang menyenangkan bahkan setelah berhenti bermain untuk sementara waktu
	
	
	
	

	13. 
	Saya sering memikirkan permainan yang sedang saya mainkan
	
	
	
	

	14. 
	Saya tidak suka mengerjakan tugas sekolah
	
	
	
	

	15. 
	Saya tidak suka olahraga lebih memilih untuk bermain game domino
	
	
	
	

	16. 
	Saya tidak suka membaca buku karena game luxy domino lebih menyenangkan
	
	
	
	

	17. 
	Saya memikirkan untuk selalu bermain game luxy domino
	
	
	
	

	18. 
	Saya lebih sering memilih untuk bermain game daripada belajar
	
	
	
	

	19. 
	Saya lebih memilih bermain game luxy domino di bandingkan mengerjakan tugas
	
	
	
	

	20. 
	Saya memikirkan game luxy domino pada saat mengerjakan tugas
	
	
	
	

	21. 
	Saya gelisah atau tegang ketika tidak bermain game untuk jangka waktu yang lama
	
	
	
	

	22. 
	Saya lebih puas dan terhibur ketika bermain game daripada melakukan kegiatan lainnya
	
	
	
	

	23. 
	Saya melewatkan waktu yang seharusnya saya habiskan untuk tugas sekolah karena terlalu asyik bermain game
	
	
	
	

	24. 
	Saya tidak perlu terus-menerus memperpanjang waktu bermain game untuk merasa puas
	
	
	
	

	25. 
	Saya lebih memilih untuk bermain game daripada berkumpul dengan teman-teman di luar
	
	
	
	

	26. 
	Saya terus teringat detail dari game yang saya mainkan
	
	
	
	

	27. 
	Saya mampu membagi waktu antara bermain game dan belajar
	
	
	
	

	28. 
	Saya suka terlambat dalam menjalani aktivitas seperti tidur atau makan.
	
	
	
	

	29. 
	Saya merencanakan waktu luang saya untuk bermain game
	
	
	
	

	30. 
	Saya memikirkan bahwa bermain game adalah tanggung jawab saya
	
	
	
	

	31. 
	Saya menghabiskan waktu luang hanya untuk bermain game luxy domino
	
	
	
	

	32. 
	Saya merasa puas dengan jumlah waktu yang saya alokasikan untuk bermain game
	
	
	
	

	33. 
	Saat berhenti bermain game tetapi pikiran saya terus keinginan untuk kembali memainkannya
	
	
	
	

	34. 
	Saya tidak merugikan aspek lain dari hidup bermain game 
	
	
	
	

	35. 
	Saya sulit untuk menghentikan bermain game
	
	
	
	

	36. 
	Saya sulit untuk menahan diri dari bermain game lagi setelah beberapa waktu berhenti
	
	
	
	

	37. 
	Saya frustrasi ketika terhalang oleh masalah teknis seperti koneksi internet yang buruk
	
	
	
	

	38. 
	Saya memiliki dorongan yang kuat untuk kembali bermain game setelah sempat berhenti sejenak
	
	
	
	

	39. 
	Teman saya akan menjauhi saya ketika saya mengamuk
	
	
	
	

	40. 
	Saya sering merasa ingin menghabiskan waktu untuk bermain lagi
	
	
	
	

	41. 
	Saya frustrasi atau marah ketika terganggu dari bermain game
	
	
	
	

	42. 
	Saya tidak bisa bermain game untuk waktu yang lama
	
	
	
	

	43. 
	Saya kesal atau terganggu ketika lingkungan saya berisik
	
	
	
	

	44. 
	Saya tertekan atau khawatir bila tidak depo di game domino
	
	
	
	

	45. 
	Saya sulit berkonsentrasi ketika tidak bermain game
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