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LAMPIRAN

A. Surat Observasi Penelitian
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B. Hasil Observasi
Kisi-kisi pedoman observasi berdasarkan analisis permainan tradisional sebagai sarana konseling bagi anak SD pecandu game online dimasa pandemi covid-19.
Hasil observasi 1
	Variabel
	Aspek yang diamati
	Ya 
	Tidak 

	Permainan tradisional 
	Anak-anak bermain permainan tradisional
	
	

	
	Tidak egois ketika bermain
	
	

	
	Pulang sekolah anak-anak bermain permainan tradisional bersama teman sebaya
	
	

	
	Berbagi kesempatan dengan kawan satu tim ketika bermain permainan tradisional
	
	

	Game online 
	Top up diamond game online
	
	

	
	Berbicara kasar ketika bermain game online
	
	

	
	Sering main bareng bersama teman sosial media
	
	

	
	Menghabiskan kuota banyak karena game online
	
	

	Masa pandemi covid-19
	Anak-anak tidak  keluar rumah 
	
	

	
	Suasana lingkungan sepi 
	
	

	
	Anak-anak tidak ber interaksi sosial ketika pandemi covid-19 
	
	

	
	Hubungan sosial anak terbatas
	
	



	Hasil observasi 2
	Variabel
	Aspek yang diamati
	Ya 
	Tidak 

	Permainan tradisional 
	Mengajak teman-teman bermain permainan tradisional 
	
	

	
	Kekompakkan antar tim ketika bermain
	
	

	
	Tidak memilih teman ketika bermain
	
	

	
	Membantu mengumpulkan perlengkapan bermain
	
	

	Game online 
	Menghabiskan banyak waktu bermain game online 
	
	

	
	Anak sering dimarahi orang tua apabila berlebihan bermain game online
	
	

	
	Game online menjadi suatu kebutuhan bagi  anak 
	
	

	
	Menambah durasi bermain ketika menang terus
	
	

	Masa pandemi covid-19
	Kondisi pandemi berdampak pada anak 
	
	

	
	Adaptasi baru saat pandemi covid-19
	
	

	
	Pembatasan aktivitas bermain anak
	
	

	
	Anak-anak mematuhi protocol kesehatan
	
	



	Hasil observasi 3
	Variabel
	Aspek yang diamati
	Ya 
	Tidak 

	Permainan tradisional 
	Menghargai kemampuan orang lain
	
	

	
	Bertanggung jawab ketika bermain
	
	

	
	Menerima kekalahan 
	
	

	
	Bermain dengan tenang
	
	

	Game online 
	Anak sering membayangkan bermain game online 
	
	

	
	Sebagian besar aktivitas anak bermain game online
	
	

	
	Anak menunda aktivitas lain jika sedang bermain game online
	
	

	
	Merasa bersemangat ketika bermain game online 
	
	

	Masa pandemi covid-19
	Saat pandemi aktivitas menjadi monoton
	
	

	
	Masa pandemi kehidupan bermain diganti dirumah
	
	

	
	Pandemi covid-19 anak merasa bosan
	
	

	
	Anak merasa tidak bersemangat
	
	



C. Hasil Wawancara
1. Hasil wawancara verbatim kepada anak subyek penelitian I
F : Assalamualaikum wr.wb.
D : Waalaikumsalam wr. wb.
F : Gimana kabarnya mas Deren.
D : Oh baik mas Febri.
F : Jadi gini mas Deren maksud kedatangan saya kesini mau mewawancarai mas Deren menegenai analisis permainan tradisional sebagai sarana koseling bagi anak SD pecandu game online dimasa pandemi covid-19. Gimana apakah bersedia untuk diwawancarai?
D : Oh iya mas Febri, siap.
F : Pertanyaan pertama. Bagaimana tanggapan mas Deren mengenai permainan tradisional dan game online?
D : Emm, permainan tradisional itu yang saya ketahui kaya petak umpet, gelatik terus banyak pokoknya yang sering lari-lari. Kalau game online itu permainan yang saya mainkan seperti FF terus mobile legends.
F : Ooh berarti game online permainan yang saat ini sedang disukai mas Deren contohnya tadi mobile legend terus FF atau Free Fire? Kalau bermain game itu nyampe berapa durasi mainnya?
D : Iya mas, kalau main game durasinya enggak nentu mas biasanya dari pagi jam 9 sampai siang terus nanti lanjut lagi intinya tergantung lawannya gampang atau susah kalau gampang lanjut kalau susah kadang satu permainan berhenti nanti main lagi soalnya kalo main lagi sayang sama bintangnya.
F : Apa yang membuat mas Deren lebih suka main game onine?
D : Yaa, karena menarik terus juga temen-temen pada pegang HP terus main game jadi saya ikut-ikutan mas, bisa mabar (main bareng) juga sama temen.
F : Jadi itu yang membuat mas Deren suka main game online, terus  apakah pernah sesekali main bareng sama temen keluar rumah bermain permainan tradisional?
D : Iya mas, pernah mas itu si emm petak umpet tapi itu dulu waktu saya kelas 1 sekarang saya kelas 6 terus udah enggak pernah main kaya gitu lagi.
F :  Waktu dulu pas main petak umpet perasaannya gimana? yang masih inget aja.
D : Seru mas tapi kebanyakan lari jadi capek.
F : Yaah lari-lari kan sehat. Jadi kalau mas Febri aja kamu bermain permainan tradisional sama temen-temen kamu mau tidak? Biar kamu rasain bermain permainan tradisional lagi sama temen
D : Mau mas kapan?
F : Nanti hari minggu depan rumahnya mas Febri
D : Siap mas
F : Baik terimakasih mas Deren atas waktunya saya mengucapkan terimakasih. Assalamualaikum wr.wb.
D : iya mas Febri sama-sama. Waalaikumsalam.wr.wb.
2. Hasil wawancara verbatim kepada anak subyek penelitian II
F : Assalamualaikum wr.wb.
L : Waalaikumsalam wr. wb.
F : Gimana kabarnya mas.
L : Alhamdullialah baik mas Febri.
F : Mohon maaf mengganggu waktunya mas. Kedatangan saya kesini mau mewawancarai mas Lanung menegenai analisis permainan tradisional sebagai sarana koseling bagi anak SD pecandu game online dimasa pandemi covid-19. Gimana apakah bersedia untuk diwawancarai?
L : Insya Allah siap mas Febri.
F : Mengenai permainan, menurut mas Lanung sendiri tantangan permainan apa yang lebih menarik dan seru, permainan tradisional apa game online?
L : Yaa, kalau menurut saya permainan tradisional menarik game online juga menarik mas.
F : Menariknya gimana mas, permainan tradisional dan game online?
L : Kalau permainan tradisional saya emm, pernah bermain pas puasa dulu habis sholat tarawih itu main petak umpet sama temen-temen itu lari-lari terus mas kalau game online tinggal duduk pegang HP terus main menyelesaikan misi dan tantangan.
F : Itu main petak umpet sama temen-temen sebelum pandemi covid-19 apa gimana?
L : Iyah mas sebelum corona.
F : Berarti selama pandemi mas Lanung lebih sering bermain game online?
L : Iya mas main Mobile Legends
F : Kalau bemaun game online kan harus top up diamond kan mas gimana caranya mas Lanung saat bilang ke ibu minta uang? Apakah pernah berbohong soal itu? Dalam arti mintanya buat jajan malah buat beli diamond gitu.
L : (Mas jangan seru-seru) hehe iya mas sering bohongin mama kalau buat top up diamond mintanya buat jajan.
F : Berapa sih harga sekali top up diamond?
L : Ehhh, tergantung mas game nya apa kalau saya sekali top up 40 ribu.
F : Jika game online harus ada smartphone dan kuota internet serta jaringan yang stabil, mengapa mas lanung tidak mencoba bermain permainan tradisional lagi yang tidak mengeluarkan banyak uang dan bahkan tidak mengeluarkan uang sama sekali contohnya tadi main petak umpet kan cukup hom pimpa?
L : Iya si mas tapi temen-temen kalau main petak umpet sukanya pas puasa setelah sholat tarawih nyampe jam 10 gitu tapi kalau hari-hari biasa susah terus disini pas corona agak sepi mas kalau main harus ngampiri (nyamper) satu-satu.
F : Selama pandemi covid-19 apakah orang tua pernah melarang mas Lanung bermain keluar bersama teman sebaya?
L : Enggak mas saya sering keluar kerumah temen tapi bermain game online alias mabar (main bareng)
F : Apakah mas lanung tertantang jika bermain permainan tradisional lagi?
L : Iya mas pengen tapi susah buat kumpul lagi corona.
F : Permainan tradisional apa yang ingin mas Lanung mainkan?
L : umpet-umpetan mas hahaha (ekspresi ketawa) soalnya seru
	(petak umpet mas)
F : Apa alasan mas Lanung memilih permainan tradisional petak umpet sehingga ingin dimainkan?
L : Lucu mas bisa ngincer ko sing gadi sapa haha (ekspresi ketawa) kalau main umpet-umpetan lari-lari terus sembunyi.
	(lucu mas bisa mengincar nanti yang jadi siapa, kalau main petak umpet lari –lari terus sembunyi)
F : Baik mas Lanung nanti dipraktekan yah pas hari minggu tapi pakai masker.
L : Siap mas nanti saya ajak temen-temen.
F : Baik sudah selesai mas wawancaranya terimakasih mas Lanung atas waktunya saya ucapkan terimakasih. Assalamualaikum wr.wb
L : Iya mas sama-sama, waalaikumsalam wr.wb

Hasil wawancara verbatim kepada anak subyek penelitian III
F : Assalamualaikum wr.wb.
A : Waalaikumsalam wr. wb.
F : Gimana kabarnya mas.
A : Alhamdullialah baik mas Febri.
F : Mohon maaf mengganggu waktunya mba Via. Kedatangan saya kesini mau mewawancarai menegenai analisis permainan tradisional sebagai sarana koseling bagi anak SD pecandu game online dimasa pandemi covid-19. Gimana apakah bersedia untuk diwawancarai?
A : Insya Allah siap mas Febri.
F : Menurut mba Via pengertian permainan tradisional dan game online itu apa?
V : Permainan tradisional itu permainan yang sederhana dan lebih menggunakan fisik untuk bergerak kalau game online adalah game yang saat ini saya mainkan, menggunakan kuota data internet seperti mobile legends dan free fire.
F : Kalau game online adalah game  yang saat ini dimainka oleh mba Via, apakah sebelumnya permah bermain dengan permainan tradisional?
V : Kalau liat temen bermain permainan tradisional saya pernah mas, tapi kalau bermain saya malu.
F : Kenapa malu mba Via?
V : Iya mas, soalnya saya tidak terbiasa bermain dengan teman-teman di sekolah.
F : Kalau begitu apa kegiatan mba Via ketika pulang sekolah? Apakah bermain dengan teman-temannya?
V : Enggak mas, kalau pulang sekolah saya langsung makan terus istirahat jarang bermain sama teman kalau keluar rumah pun saya cuma beli kuota data internet atau nggak top up diamond.
F : Kalau liat temen bermain permainan tradisional, permainan apa yang sering dimainkan temen-temen kalau di sekolah?
V : Kalau cewe biasanya main lompat tali karet, bola bekel ters jangka.
F : Kalau cowok apa?
V : Main bola, benteng-bentengan, terus petak umpet mas.
F : kalau begitu apakah mba Via tertarik kalau saya aja bermain perminan tradisional?
V : Gimana ya mas soalnya saya malu. Ada siapa aja si mas?
F : Banyak mba temen-temen sekolah sama temen-temen rumah juga disini, gimana apakah tertarik untuk bermain permainan tradisional?
V : Yaudah mas kalau begitu saya mau.
F : Baik mba Via, terimakasih atas waktunya, assalamu’alaikum wr.wb
V : Wa’alaikum salam wr.wb

Hasil wawancara verbatim kepada anak subyek penelitian IV
F : Assalamualaikum wr.wb.
N : Waalaikumsalam wr. wb.
F : Gimana kabarnya mas.
N : Alhamdullialah baik mas Febri.
F : Mohon maaf mengganggu waktunya mba Nabila. Kedatangan saya kesini mau mewawancarai menegenai analisis permainan tradisional sebagai sarana koseling bagi anak SD pecandu game online dimasa pandemi covid-19. Gimana apakah bersedia untuk diwawancarai?
N : Insya Allah siap mas Febri.
F  : Di masa pandemi covid-19 apakah rutintitas bermain masih dilakukan?
N : Masih mas.
F : Bermain apa? Selama pandemi covid-19
N : Bermain game mas.
F : Game online apa yang dimainkan?
N : FF mas.
F : Apa alasan anda bermain game online?
N : Temen-temen pada bermain game online mas jadi ikutan.
F : Sebelum bermain game online apakah bermain permainan tradisional?
N : Iya mas sering bermain jangka, selodor, petak umpet terus seklintungan.
F : Oh berarti permainan tradisional selalu dimainkan yah sebelum pandemi covid-19. Apakah pernah mengajak teman-teman untuk bermain permainan tradisional lagi?
N : Enggak pernah mas sekarang saya main game online terus.
F : Apakah berminat kalau saya ajak bermain permainan tradisional bersama teman-teman?
N : Emmm, insya allah mas bisa.
F : Terimakasih atas waktunya, assalamu’alaikum wr.wb
N : Wa’alaikum salam wr.wb
D. Dokumentasi Penelitian
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Dokumentasi dengan orang tua anak
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Dokumentasi wawancara dengan siswa  
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Dokumentasi permainan petak umpet
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Dokumentasi permainan lompat tali



[image: ]Dokumentasi foto bersama anak-anak 



87

image1.jpeg
YAYASAN PENDIDIKAN PANCASAKTI TEGAL

UNIVERSITAS PANCASAKT| TEGAL

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGDI : PPKN, PBSI, PBI, PEND. MATEMATIKA, BIMBINGAN DAN KONSELING,
PEND. EKONOMI., PEND. IPA DAN PPG

SEKRETARIAT : JL. HALMAHERA KM. 1 TELP. (0283) 357122 TEGAL

Nomor O/ /K/A-2/FKIP-UPS/. X1 /. 2922 Tegal, 01 November 2022
Lampiran  :-
Perihal : Permohonan Izin Studi Lapangan

Yth. Kepala Desa Padasugih Brebes

di -

Tempat

Nama 5 :  Febri Tohmat Audinni
NPM : 111500054
Program Studi :  Bimbingan Konseli.ng

Semester 9

Permohonan Izin Studi Lapangan




image2.jpg




image3.jpg




image4.jpg




image5.jpg




image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.jpg




image11.jpg




image12.jpg




