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 Langkah-langkah mengerjakan linier programing dengan menggunakan qm 

for windows adlah sebagai berikut : 

1. Klik Module lalu pilih Linier Programming, terus klik menu file lalu 

pilih New berikut tampilannya: 

 

 Tampilan Menu Module dan Menu File Linear Programming 

2. Pada kotak title, diisi judul kasus yang akan diselesaikan. 

a. Pada Number of Constrain, diisi jumlah fungsi kendala/batasan 

sesuai kasus, dimana jumlah fungsi kendala/batasan yang ada 

pada Foodtruck dalam menjalankan kegiatan produksinya 

berjumlah 5 fungsi kendala/batasan. 

b. Pada Number of Variabels, diisi sesuai jumlah variabel 

keputusan berdasarkan kasus. Jumlah variabel keputusan pada 

Foodtruck ada 2 yaitu Odeng / Eoumuk, Tteobokki.  

c. Pada Objective, pilih Maximize. 

d. Klik OK 

Untuk point a,b,c,d berikut tampilannya : 
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 Tampilan Kotak Isi Solution Linear Programming 

3. Memasukkan semua data yaitu nilai koefisien dari setiap variabel 

keputusan yang telah ditentukan, fungsi kendala/batasan, dan fungsi 

tujuan dari permasalahan pada tabel yang tersedia. Berikut tampilan 

tabel sebelum diisi dan setelah diisi : 

 

Tampilan Tabel Linear Programming Sebelum Diisi  
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 Tampilan Linear Programming Result 

 

 Tampilan Ranging 
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 Tampilan solution list 

 

 Tampilan Iterations 
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 Tampilan Dual 

 

 Tampilan Graph 
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 Langkah-langkah mengerjakan linier programing dengan menggunakan 

aplikasi lingo adalah sebagai berikut : 

 

Tampilan Aplikasi Lingo 

 

Tampilan setelah diisi fungsi kendala/batasan 

LINGO/WIN32 20.0.7 (13 Oct 2022), LINDO API 14.0.5099.179 

 

  Licensee info: Eval Use Only 

  License expires: 28 APR 2023 

 

  Global optimal solution found. 

  Objective value:                              6534.608 

  Infeasibilities:                              0.000000 

  Total solver iterations:                             1 

  Elapsed runtime seconds:                          0.08 

 

  Model Class:                                        LP 
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  Total variables:                      2 

  Nonlinear variables:                  0 

  Integer variables:                    0 

 

  Total constraints:                    6 

  Nonlinear constraints:                0 

 

  Total nonzeros:                      10 

  Nonlinear nonzeros:             

 

Variable           Value        Reduced Cost 

                                      

  X1        1.250000            0.000000 

                                      

  X2       0.7509544            0.000000 

 

                                   

   Row    Slack or Surplus      Dual Price 

                                       

 1        6534.608            1.000000 

                                        

 2        0.000000           0.1386143E-02 

                                        

 3        3740.824            0.000000 

                                        

 4        1165.533            0.000000 

                                         

 5        0.000000           0.5083405E-01 

                                        

 6        259.5037            0.000000       

 

Gambar 4.22 Tampilan Hasil Perhitungan Lingo 

 


