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Lampiran 1. Silabus Bahasa Indonesia SMA Kelas XII (Kurikulum 2013 Revisi): Materi Teks Editorial 

SILABUS 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Kelas  : XII 

Kompetensi Inti : 

 KI-1 dan KI-2: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

santun, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara 

efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, 

kawasan regional, dan kawasan internasional. 

 KI 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

 KI4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan 

 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran 

3.6  Menganalisis struktur dan kebahasaan teks 

editorial 

Teks Editorial: 

 struktur; 

 unsur kebahasaan; 

 topik; dan 

 kerangka karangan.  

 Menentukan struktur dan unsur 

kebahasaan dalam teks editorial 

 Menyusun  teks editorial yang sesuai 

topik,  struktur, dan kebahasaan 

 Mempresentasikan, menanggapi, dan 

merevisi topik, kerangka, stuktur, unsur 

kebahasaan, dan teks editorial yang 

telah disusun 

4.6  Merancang teks editorial dengan 

memerhatikan struktur dan kebahasaan baik 

secara lisan maupun tulis 



    

 

Lampiran 2. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Teks Editorial Kelas 

XII SMA 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Sekolah : SMA Negeri  

Mata pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester : XII / Ganjil 

Materi Pokok : Teks Editorial 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit (2 pertemuan) 

A. Kompetensi Inti 

KI-1 dan KI-2 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli 

(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, 

responsif, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan 

perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan 

lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan 

kawasan internasional. 

KI-3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan 

humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, 

dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik 

sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu 

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.6  Menganalisis struktur dan 

kebahasaan teks editorial 

3.6.1 Menentukan struktur dan unsur kebahasaan 

dalam teks editorial 

4.6  Merancang teks editorial 

dengan memerhatikan 

struktur dan kebahasaan 

baik secara lisan maupun 

tulis 

4.6.1 Menyusun  teks editorial yang sesuai topik,  

struktur, dan kebahasaan 

4.6.2 Mempresentasikan, menanggapi, dan merevisi 

topik, kerangka, stuktur, unsur kebahasaan, dan 

teks editorial yang telah disusun 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Melalui kegiatan pembelajaran ini peserta didik diharapkan mampu: 

1. Mengidentifikasi struktur dan unsur kebahasaan teks editorial 

2. Menganalisis topik teks editorial 

3. Menganalisis kerangka karangan teks editorial 

4. Menentukan struktur dan unsur kebahasaan dalam teks editorial 

5. Menyusun  teks editorial yang sesuai topik,  struktur, dan kebahasaan 

6. Mempresentasikan, menanggapi, dan merevisi topik, kerangka, stuktur, unsur 

kebahasaan, dan teks editorial yang telah disusun 

 

Sikap utama yang ditumbuhkan: jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri.  



 

 

 
 

D. Materi Pembelajaran 

Pengetahuan 

 Struktur teks dan unsur kebahasaan teks editorial 

Keterampilan  

 Topik dan kerangka karangan 

 

E. Metode, Media/alat, dan Sumber Belajar 

Pendekatan : Saintifik 

Model : Problem Based Learning 

Metode : Tanya jawab, diskusi, penugasan 

Media/alat : Laptop, LCD, Proyektor. 

Bahan : Contoh teks editorial 

Sumber Belajar : LKPD, Buku Siswa Bahasa Indonesia SMA Kelas XII Kemendikbud, 

Tahun 2018; Buku refensi yang relevan; Internet. 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

PERTEMUAN KEDUA (2 X 40 MENIT) 

SINTAK KEGIATAN PEMBELAJARAN 

A. Kegiatan Pendahuluan (18 menit) 

Orientasi  

a. Mengucapkan salam, berdoa, mengondisikan kelas ke 

dalam situasi belajar, dan mengabsen siswa. 

b. Melakukan kegiatan literasi rutin selama 15 menit. 

c. Siswa menerima informasi tentang keterkaitan pengalaman 

hidup sehari-hari dengan pembelajaran yang akan 

dilaksanakan. 

Apersepsi dan 

Motivasi  

a. Guru dan siswa bertanya-jawab tentang teks editorial yang 

telah dibaca atau didengar. Pada bagian awal ini siswa 

disadarkan adanya teks editorial sebagai salah satu karya 

tulis yang berisi gagasan penulisnya dengan tujuan agar 

siswa menyadari manfaat praktis untuk berkontribusi dalam 

menulis sebuah teks editorial.  

b. Mengungkapkan kompetensi dasar dan indikator yang akan 

dicapai. 

c. Membangun konteks untuk menumbuhkan sikap jujur, 

disiplin, dan tanggung jawab yang telah dirancang. 

B. Kegiatan Inti (55 menit) 

Orientasi peserta 

didik pada masalah 

Siswa mengamati dan memahami materi memahami dan 

menentukan topik karangan dalam teks editorial yang dibaca 

atau didengar. 

Mengorganisasikan 

peserta didik untuk 

belajar 

Siswa dibagi menjadi 6 kelompok, masing-masing kelompok 

terdiri dari 6 siswa. Secara berkelompok siswa diberikan waktu 

untuk berdiskusi dan mengumpulkan data. Kemudian, siswa 

memahami dan menentukan topik karangan teks editorial 

dalam LKPD yang diberikan oleh guru. 

Membimbing 

penyelidikan 

individu maupun 

kelompok 

 Siswa memperoleh bimbingan dari guru untuk menyusun 

teks editorial yang sesuai topik, struktur, dan kebahasannya. 

 Guru memberikan pengarahan kepada siswa terkait 

penyusunan teks editorial yang sesuai dengan topik, struktur 

dan kebahasaan teks editorial. 

Mengembangkan 

dan menyajikan 

hasil karya 

Setiap kelompok berdiskusi tentang teks editorial yang akan 

disusun dengan memperhatikan kesesuaian topik, struktur, dan 

kebahasannya.  



 

 

 
 

Setelah itu, masing-masing kelompok maju ke depan kelas 

untuk mempresentasikan hasil penemuannya. Kelompok yang 

lain mengamati dan mengevaluasi hasil diskusi dari kelompok 

yang sedang maju dan memberikan tanggapannya. 

Menganalisis dan 

mengevaluasi 

proses pemecahan 

masalah 

Peserta didik bersama dengan guru membuat kesimpulan 

tentang hal-hal yang telah dipelajari terkait memahami dan 

menentukan topik karangan Peserta didik kemudian diberi 

kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum 

dipahami 

C. Kegiatan Penutup (7 menit) 

Membuat 

rangkuman dan 

tindak lanjut 

pembelajaran. 

a. Peserta didik dan guru membuat rangkuman dan refleksi 

terkait materi yang telah dipelajari. 

b. Guru memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil 

pembelajaran. 

c. Guru menginformasikan pembelajaran berikutnya dan 

berdoa. 

 

G. Teknik Penilaian 

1. Penilaian Sikap : Observasi/pengamatan 

2. Penilaian Pengetahuan : Penugasan 

3. Penilaian Keterampilan : Kinerja dan observasi diskusi 

 

H. Bentuk Penilaian 

1. Observasi : Lembar pengamatan kegiatan diskusi peserta didik. 

2. Tes tertulis : LKPD 

3. Praktik : Rubrik penilaian 

 

 

 

 

 Tegal, 14 Juni 2023 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

Guru Mata Pelajaran 

  

...................................... 

NIP. 
‘Aisya Luthfiana Asfar 

NPM 1519500050 

 

  

  

  



 

 

 
 

LAMPIRAN PENILAIAN RPP 

 

1. Penilaian Sikap 

 

INSTRUMEN PENILAIAN SIKAP – KEGIATAN DISKUSI 

 

Nama Satuan Pendidikan : SMA Negeri 

Kelas/Semester : XII / Ganjil 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Indikator : Peserta didik menunjukkan perilaku ilmiah disiplin, 

tanggung jawab, jujur, teliti, dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran teks editorial. 

 

No Nama Siswa 

D
is

ip
li

n
 

T
an

g
g

u
n

g
 

Ja
w

ab
 

K
er

ja
 

sa
m

a 

T
el

it
i 

 

K
re

at
if

  

Keterangan 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

dst.        

Kolom aspek perilaku diisi dengan angka yang sesuai dengan kriteria berikut. 

4 = sangat baik 3 = baik 2 = cukup 1 = kurang 

 

2. Penilaian Pengetahuan 

Pertemuan kedua 

Teknik :  Tes tertulis 

Bentuk :  menentukan topik, struktur, dan unsur kebahasaan dalam teks editorial di 

LKPD 

 

3. Penilaian Keterampilan 

Pertemuan kedua 

Teknik : Praktik 

Instrumen : menyusun teks editorial sesuai topik, struktur, dan unsur kebahasaan 

 

INSTRUMEN PENUGASAN 1 

 

Satuan Pendidikan : SMA NEGERI  

Kelas/Semester : XII / Ganjil 

Kompetensi Dasar : 4.6 Merancang teks editorial dengan memerhatikan struktur 

dan kebahasaan baik secara lisan maupun tulis 

Indikator : 4.6.1 Menyusun  teks editorial yang sesuai topik,  struktur, 

dan kebahasaan 

   4.6.2 Mempresentasikan, menanggapi, dan merevisi topik, 

kerangka, stuktur, unsur kebahasaan, dan teks editorial 

yang telah disusun 

Materi : Teks Editorial 

 

Perintah Penugasan: 
Buatlah sebuah teks editorial dari topik yang sedang menarik perhatianmu. Susunlah 

dengan memperhatikan struktur dan unsur kebahasaan teks editorial! 



 

 

 
 

RUBRIK PENILAIAN 

KETERAMPILAN MENULIS TEKS EDITORIAL 

Nama Peserta Didik / Kelompok : ………………………………………… 

Kelas : ………………………………………… 

Tanggal Pengumpulan : ………………………………………… 

 

No Kategori Skor Alasan 

1. Kesesuaian isi dengan topik   

2. 
Kesesuaian isi dengan 

struktur 

  

3. Keserasian pemilihan kata   

4. 
Kesesuaian penggunaan 

unsur kebahasaan 

  

Jumlah    

Kriteria: 

5 = sangat baik,  4 = baik,  3 = cukup,  2 = kurang,  1 = sangat kurang 

 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 

Keterangan: 

Skor maksimal = 15 

Nilai: 20-40 = D 40-60 = C 60-80 = B 80-100 = A  

 

INSTRUMEN PENILAIAN DISKUSI 

No Aspek yang Dinilai 
100 

(A) 

75 

(B) 

50 

(C) 

25 

(D) 

1. Penguasaan materi diskusi     

2. Kemampuan menjawab pertanyaan     

3. Kemampuan mengolah kata     

4. Kemampuan menyelesaikan masalah     

Keterangan : 

100 = Sangat Baik 75 = Baik 50 = Kurang Baik 25 = Tidak Baik 

 

LEMBAR OBSERVASI KETERAMPILAN 

Mata pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester : XII/1 

Pokok Bahasan : Teks Editorial 

Hari/Tanggal :  

Pertemuan ke- : 2 

 

Tabel 1. Rekapan Observasi Keterampilan Siswa 

No. Nama Siswa Jumlah Skor Nilai Huruf 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

 



 

 

 
 

4. Pembelajaran Remedial 

Aktivitas langkah-langkah pembelajaran remedial dapat berupa: pembelajaran ulang, 

bimbingan perorangan, belajar kelompok atau tutor sebaya dengan merumuskan langkah-

langkah pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik peserta didik, alokasi waktu, 

sarana dan media pembelajaran. 

 

5. Pembelajaran Pengayaan 

Langkah-langkah Pembelajaran pengayaan dirumuskan sesuai dengan karakteristik 

peserta didik, alokasi waktu, sarana, dan media pembelajaran. 

 

 

 

 

 Tegal, 14 Juni 2023 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

Guru Mata Pelajaran 

  

...................................... 

NIP. 
‘Aisya Luthfiana Asfar 

NPM 1519500050 

 

 

  



 

 

 
 

Lampiran 3. Rincian Hasil Analisis Data Penelitian 

TABEL RINCIAN DATA PENELITIAN 

Berikut adalah tabel rincian data penelitian yang diurutkan sesuai abjad dan 

diklasifikasikan berdasar sumber aplikasi webtoon. 

Data dari Aplikasi Kakao Webtoon 

No.  Data dan Nomor Data 
Bentuk 

Ambiguitas 
Simpulan Hasil Analisis Data 

01 
Adik Kesayangan 

Grand Duke yang 

Jahat (01/KkW/2021) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Adik 

Kesayangan dari Grand Duke 

yang Jahat agar tidak 

menimbulkan ambiguitas. 

02 
Bayi Pemilik Gedung 

Pensiun 

(02/KkW/2022) 

AGBKla 

Judul dapat diubah menjadi Vivi, Si 

Bayi Pemilik Gedung Izin Pensiun 
agar tidak menimbulkan 

ambiguitas. 

03 

Hubungan Simbiosis 

Antara Kelinci dan 

Panther Hitam 
(03/KkW/2021) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi 

Hubungan Simbiosis Antara 

Kelinci Merah Muda dan Panther 

Hitam. 

04 
Jangan Beri Hatimu 
pada Buku itu 

(04/KkW/2022) 

AL - 

05 

Jangan Kunjungi 

Tokoh Alat Tulis 

Wanita Jahat! 
(05/KkW/2022) 

AGBK 

Judul dapat diubah menjadi Jangan 

Kunjungi Toko Alat Tulis Milik 

Wanita Jahat! agar tidak 

menimbulkan ambiguitas. 

06 
Kaisar dan Kesatria 

Wanita 
(06/KkW/2019) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi 

Kesatria Wanita dan Sang Kaisar 
agar tidak menimbulkan 

ambiguitas. 

07 
Karyawan Baru Ma 

Seong (07/KkW/2020) 
AGBF 

Judul dapat diubah menjadi 

Karyawan Barunya Ma Seong. 

08 
Kekuatan Item 

(08/KkW/2020) 
AL - 

09 

Kembalinya Kesatria 

Tombak Legendaris 

(09/KkW/2021) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi 

Kembalinya Kesatria Tombak 

yang Legendaris. 

10 
Mantan Istriku 

Kembali! 

(10/KkW/2020) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Istriku 

Telah Kembali! untuk menghindari 

ambiguitas gramatikal. 

11 
Menjadi Ibu Antagonis 

(11/KkW/2020) 
AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Aku 

Menjadi Ibu dari Tokoh 

Antagonis. 

12 
Para Kakak Putri 

Duke yang Berbahaya 

(12/KkW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Para 

Kakak yang Berbahaya dari Putri 

Duke. 



 

 

 
 

Data dari Aplikasi Kakao Webtoon 

No.  Data dan Nomor Data 
Bentuk 

Ambiguitas 
Simpulan Hasil Analisis Data 

13 
Pelindung dari Bulan 

(13/KkW/2018) 
AGBKa 

Judul dapat diubah menjadi 

Wollang, Sang Pelindung dari 

Bulan agar tidak menimbulkan 

ambiguitas. 

14 
Putri Penyihir Agung 
(14/KkW/2020) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Putri 

dari Penyihir Agung agar tidak 

menimbulkan ambiguitas. 

15 
Raga dari Ranting 

Kering (15/KkW/2022) 
AL - 

16 
Raja Pedang Iblis 

(16/KkW/2021) 
AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Raja 

dari Pedang Iblis. 

17 
Rumah Kos Dorothy 

(17/KkW/2018) 
AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Rumah 

Singgah Dorothy atau Rumah 

Sementara Dorothy. 

18 
Tuan Putri Jagoan 

Sedang Bosan Hari Ini 
(18/KkW/2022) 

AGBK 

Judul dapat diubah menjadi Tuan 

Putri yang Hebat sedang Bosan 

Hari Ini. 

 

Data dari Aplikasi Line Webtoon 

No. Data 
Bentuk 

Ambiguitas 
Simpulan Hasil Analisis Data 

19 
Anak Bapak 
(19/LW/2022) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi Keakraban 

Ujang dan Bapaknya atau Kehidupan Asep 

dan Anaknya, Ujang agar terhindar dari 

ambiguitas. 

20 
Asrama 

Gagak Putih 
(20/LW/2021) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Asrama 

Mahasiswa Murah: Asrama Gagak Putih. 

21 
Asrama Putri 
(21/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Asrama Khusus 

Putri. 

22 
Dukun Mimpi 
(22/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Bantuan dari 

Dukun Mimpi. 

23 
Gadis Mimpi 
(23/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Gadis dalam 

Mimpi. 

24 
Jalan Hidup 
(24/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Jalan Hidup 

Kita atau Jalan Hidup Mereka. 

25 

Kita 

Terjebak!!! 

(25/LW/2023) 

AGBKa 
Judul dapat diubah menjadi Kita Tidak 

Sengaja Menemukan Eksperimen 

Manusia. 

26 

KOJAME: 

Kosan Jalan 

Merdeka 
(26/LW/2021) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi KOJAME: Kos-

kosan di Jalan Merdeka agar terhindar dari 

ambiguitas. 



 

 

 
 

Data dari Aplikasi Line Webtoon 

No. Data 
Bentuk 

Ambiguitas 
Simpulan Hasil Analisis Data 

27 
Kosan 303 
(27/LW/2021) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Keseharian 

Para Penghuni Rumah Kos Bernama 303 

28 
Kosan 95! 
(28/LW/2016) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Rahasia Para 

Penghuni Rumah Kos Bernama 95! agar 

tidak menimbulkan ambiguitas 

29 
Kosan Asrih 
(29/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Kisah di  

Rumah Kos Bernama Asrih agar terhindar 

dari ambiguitas. 

30 
Kosan 

Campur 
(30/LW/2022) 

AGBF Judul dapat diubah menjadi Kos Campuran. 

31 
Kosan Mate 
(31/LW/2020) 

AGBF 

Judul dapat diubah menjadi beberapa 

pilihan, yaitu: 

- Teman Kos;  

- Roommate 

32 
Kosan Sakti 
(32/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Kos Banyak 

Drama agar terhindar dari ambiguitas. 

33 
Kosan Shiro 
(33/LW/2018) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Kisah di 

Rumah Kos Milik Shiro 

34 
Kosan Sun 
(34/LW/2021) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Kamar Kos 

Sun: Sebuah Tempat untuk Bercerita. 

35 
Pisang Raja 
(35/LW/2020) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Geng Pisang 

Raja. 

36 
Toko Permen 

Helianthus 
(36/LW/2022) 

AGBF 
Judul dapat diubah menjadi Helianthus: 

Sebuah Toko Permen dan Kue. 

Keterangan : 

- AGBF : Ambiguitas Gramatikal Berupa Frasa 

- AGBK : Ambiguitas Gramatikal Berupa Kalimat 

- AGBKa : Ambiguitas Gramatikal Berupa Kata 

- AGBKla : Ambiguitas Gramatikal Berupa Klausa 

- AL : Ambiguitas Leksikal 

  



 

 

 
 

Lampiran 4. Sampul Webtoon 

 

Berikut adalah sampul dari webtoon yang menjadi data penelitian. 

Kakao Webtoon 

1. Adik Kesayangan Grand Duke yang Jahat (01/KkW/2021) 

 

2. Bayi Pemilik Gedung Pensiun (02/KkW/2022) 

 

3. Hubungan Simbiosis Antara Kelinci dan Panther Hitam (03/KkW/2021) 

 



 

 

 
 

4. Jangan Kunjungi Tokoh Alat Tulis Wanita Jahat! (05/KkW/2022) 

 

5. Kaisar dan Kesatria Wanita (06/KkW/2019) 

 

6. Karyawan Baru Ma Seong (07/KkW/2020) 

 

  



 

 

 
 

7. Kembalinya Kesatria Tombak Legendaris (09/KkW/2021) 

 

8. Mantan Istriku Kembali! (10/KkW/2020) 

 

9. Menjadi Ibu Antagonis (11/KkW/2020) 

 

  



 

 

 
 

10. Para Kakak Putri Duke yang Berbahaya (12/KkW/2022) 

 

11. Pelindung dari Bulan (13/KkW/2018) 

 

12. Putri Penyihir Agung (14/KkW/2020) 

 

  



 

 

 
 

13. Raja Pedang Iblis (16/KkW/2021) 

 

14. Rumah Kos Dorothy (17/KkW/2018) 

 

15. Tuan Putri Jagoan Sedang Bosan Hari Ini (18/KkW/2022) 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

Line Webtoon 

1. Anak Bapak (19/LW/2022) 

 
 

2. Asrama Gagak Putih (20/LW/2021) 

 
 

 

3. Asrama Putri (21/LW/2022) 

 
 

4. Dukun Mimpi (22/LW/2022) 

 
 

 

5. Gadis Mimpi (23/LW/2022) 

 
 



 

 

 
 

6. Jalan Hidup (24/LW/2022) 

 
 

7. Kita Terjebak!!! (25/LW/2023) 

 
 

 

8. KOJAME: Kosan Jalan Merdeka 

(26/LW/2021) 

 
 

9. Kosan 303 (27/LW/2021) 

 
 

10. Kosan 95! (28/LW/2016) 

 

 



 

 

 
 

11. Kosan Asrih (29/LW/2022) 

 
 

12. Kosan Campur (30/LW/2022) 

 
 

13. Kosan Mate (31/LW/2020) 

 
 

 

14. Kosan Sakti (32/LW/2022) 

 
 

 

 

 

15. Kosan Shiro (33/LW/2018) 

 
 



 

 

 
 

16. Kosan Sun (34/LW/2021) 

 
 

17. Pisang Raja (35/LW/2020) 

 

 

18. Toko Permen Helianthus (36/LW/2022) 

 
 



 

 

 
 

 

 

  



 

 

 
 

 

 

 

  



 

 

 
 

 

 

  



 

 

 
 

 

  



 

 

 
 

 

  



 

 

 
 

 

  



 

 

 
 

 

  



 

 

 
 

 

  



 

 

 
 

 

 

 


