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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 2 Surat Keterangan Selesai Penelitian 
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Lampiran 3 Daftar Peserta Didik Kelas Uji Coba 

 

Daftar Peserta Didik Kelas Uji Coba 

 

NO KODE PESERTA DIDIK JENIS KELAMIN 

1 U01 P 

2 U02 L 

3 U03 P 

4 U04 P 

5 U05 L 

6 U06 P 

7 U07 L 

8 U08 P 

9 U09 P 

10 U10 P 

11 U11 P 

12 U12 P 

13 U13 L 

14 U14 P 

15 U15 L 

16 U16 L 

17 U17 L 

18 U18 L 

19 U19 L 

20 U20 P 

21 U21 P 

22 U22 P 

23 U23 L 

24 U24 L 

25 U25 P 

26 U26 P 

27 U27 L 

28 U28 P 

29 U29 P 

30 U30 P 
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Lampiran 4 Daftar Peserta Didik Kelas Eksperimen 

 

Daftar Peserta Didik Kelas Eksperimen 

 

NO KODE PESERTA DIDIK JENIS KELAMIN 

1 E01 L 

2 E02 L 

3 E03 P 

4 E04 L 

5 E05 P 

6 E06 L 

7 E07 L 

8 E08 P 

9 E09 L 

10 E10 P 

11 E11 L 

12 E12 P 

13 E13 P 

14 E14 P 

15 E15 P 

16 E16 L 

17 E17 L 

18 E18 L 

19 E19 P 

20 E20 P 

21 E21 P 

22 E22 P 

23 E23 P 

24 E24 P 

25 E25 P 

26 E26 L 

27 E27 L 

28 E28 P 

29 E29 P 

30 E30 P 

 

 



 

 

94 

 

Lampiran 5 Daftar Peserta Didik Kelas Kontrol 

 

Daftar Peserta Didik Kelas Kontrol 

 

NO KODE PESERTA DIDIK JENIS KELAMIN 

1 K01 P 

2 K02 L 

3 K03 P 

4 K04 L 

5 K05 L 

6 K06 P 

7 K07 L 

8 K08 P 

9 K09 L 

10 K10 P 

11 K11 P 

12 K12 L 

13 K13 L 

14 K14 L 

15 K15 L 

16 K16 L 

17 K17 L 

18 K18 P 

19 K19 P 

20 K20 L 

21 K21 L 

22 K22 P 

23 K23 L 

24 K24 P 

25 K25 P 

26 K26 P 

27 K27 P 

28 K28 P 

29 K29 P 

30 K30 P 
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Lampiran 6 Kisi-kisi Dan Instrumen Soal Uji Coba 
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Lampiran 7 Kisi-kisi Dan Lembar Observasi Keterampilan Kolaborasi 
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Lampiran 8 Kisi-kisi Dan Angket Respon Pembelajaran 
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Lampiran 9 Modul Ajar Kelas Eksperimen 
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Lampiran 10 Modul Ajar Kelas Kontrol 
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Lampiran 11 Hasil Jawaban Peserta Didik Soal Uji Coba 
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Lampiran 12 Hasil Analisis Validitas Soal Uji Coba 

Analisis Validitas Soal Uji Coba Dengan SPSS 22 

No Soal R Hitung R Tabel Kriteria Kesimpulan 

1 0.490 0,361 Cukup Valid 

2 0.302 0,361 Rendah Tidak Valid 

3 0.264 0,361 Rendah Tidak Valid 

4 0.358 0,361 Rendah Tidak Valid 

5 0.551 0,361 Cukup Valid 

6 0.352 0,361 Rendah Tidak Valid 

7 0.308 0,361 Rendah Tidak Valid 

8 0.721 0,361 Tinggi Valid 

9 0.664 0,361 Tinggi Valid 

10 0.251 0,361 Rendah Tidak Valid 

11 0.443 0,361 Cukup Valid 

12 0.334 0,361 Rendah Tidak Valid 

13 0.642 0,361 Tinggi Valid 

14 0.796 0,361 Tinggi Valid 

15 0.330 0,361 Rendah Tidak Valid 

16 0.374 0,361 Rendah Valid 

17 0.337 0,361 Rendah Tidak Valid 

18 0.374 0,361 Rendah Valid 

19 0.202 0,361 Rendah Tidak Valid 

20 0.353 0,361 Rendah Tidak Valid 

21 0.268 0,361 Rendah Tidak Valid 

22 0.215 0,361 Rendah Tidak Valid 

23 0.822 0,361 Sangat Tinggi Valid 

24 0.210 0,361 Rendah Tidak Valid 

25 0.818 0,361 Sangat Tinggi Valid 

26 0.764 0,361 Tinggi Valid 

27 0.510 0,361 Cukup Valid 

28 0.251 0,361 Rendah Tidak Valid 

29 0.337 0,361 Rendah Tidak Valid 

30 0.592 0,361 Cukup Valid 

31 0.548 0,361 Cukup Valid 

32 0.374 0,361 Rendah Valid 

33 0.502 0,361 Cukup Valid 

34 0.575 0,361 Cukup Valid 

35 0.374 0,361 Rendah Valid 

36 0.271 0,361 Rendah Tidak Valid 

37 0.319 0,361 Rendah Tidak Valid 

38 0.628 0,361 Tinggi Valid 

39 0.346 0,361 Rendah Tidak Valid 

40 0.203 0,361 Rendah Tidak Valid 
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Lampiran 13 Hasil Analisis Reliabilitas Soal Uji Coba 

Analisis Uji Realibilitas Soal Uji Coba Dengan SPSS 22 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha Cronbach's Alpha Based on Standardized Items N of Items 

.859 .847 40 
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Lampiran 14 Hasil Analisis Tingkat Kesukaran Butir Soal Uji Coba 

Analisis Tingkat Kesukaran Butir Soal Uji Coba Dengan SPSS 22 

No 

Soal 
Mean Output Spss 22 

Kriteria Pengambilan 

Keputusan 
Tingkat Kesukaran 

1 0.70 

Konsultasi Dengan 

Tabel Tingkat 

Kesukaran Butir Soal 

Cukup 

2 0.93 Mudah 

3 0.73 Cukup 

4 0.80 Mudah 

5 0.67 Cukup 

6 0.90 Mudah 

7 0.77 Mudah 

8 0.47 Cukup 

9 0.60 Cukup 

10 0.83 Mudah 

11 0.37 Cukup 

12 0.80 Mudah 

13 0.63 Cukup 

14 0.57 Cukup 

15 0.77 Mudah 

16 0.70 Mudah 

17 0.57 Cukup 

18 0.10 Sukar 

19 0.63 Cukup 

20 0.77 Mudah 

21 0.30 Cukup 

22 0.87 Mudah 

23 0.53 Cukup 

24 0.40 Cukup 

25 0.47 Cukup 

26 0.53 Cukup 

27 0.67 Cukup 

28 0.63 Cukup 

29 0.43 Cukup 

30 0.63 Cukup 

31 0.33 Cukup 

32 0.10 Sukar 

33 0.40 Cukup 

34 0.60 Cukup 

35 0.10 Sukar 

36 0.10 Sukar 

37 0.73 Cukup 

38 0.53 Cukup 

39 0.67 Cukup 

40 0.93 Mudah 
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Lampiran 15 Hasil Analisis Daya Pembeda Soal Uji Coba 

Analisis Uji Daya Beda Butir Soal Uji Coba Dengan SPSS 22 

No Soal R Hitung Kriteria Pengambilan Keputusan Kriteria 

1 0.490 

Konsultasi Dengan Tabel 

Kriteria Daya Pembeda Butir 

Soal 

Baik 

2 0.302 Cukup  

3 0.264 Cukup 

4 0.358 Cukup 

5 0.551 Baik 

6 0.352 Cukup 

7 0.308 Cukup 

8 0.721 Sangat Baik 

9 0.664 Baik 

10 0.251 Cukup 

11 0.443 Baik 

12 0.334 Cukup 

13 0.642 Baik 

14 0.796 Sangat Baik 

15 0.330 Cukup 

16 0.374 Cukup 

17 0.337 Cukup 

18 0.374 Cukup 

19 0.202 Cukup 

20 0.353 Cukup 

21 0.268 Cukup 

22 0.215 Cukup 

23 0.822 Sangat Baik 

24 0.210 Cukup 

25 0.818 Sangat Baik 

26 0.764 Sangat Baik 

27 0.510 Baik 

28 0.251 Cukup 

29 0.337 Cukup 

30 0.592 Baik 

31 0.548 Baik 

32 0.374 Cukup 

33 0.502 Baik 

34 0.575 Baik 

35 0.374 Cukup 

36 0.271 Cukup 

37 0.319 Cukup 

38 0.628 Baik 

39 0.346 Baik 

40 0.203 Cukup 
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Lampiran 16 Kriteria Pengambilan Soal 

Kriteria Pengambilan Soal 

No Soal Validitas Tingkat Kesukaran Daya Pembeda Keterangan 

1 Valid Cukup Baik Diambil 

2 Tidak Valid Mudah Cukup  Tidak Diambil 

3 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

4 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

5 Valid Cukup Baik Diambil 

6 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

7 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

8 Valid Cukup Sangat Baik Diambil 

9 Valid Cukup Baik Diambil 

10 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

11 Valid Cukup Baik Diambil 

12 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

13 Valid Cukup Baik Diambil 

14 Valid Cukup Sangat Baik Diambil 

15 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

16 Valid Mudah Cukup Diambil 

17 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

18 Valid Sukar Cukup Diambil 

19 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

20 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

21 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

22 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 

23 Valid Cukup Sangat Baik Diambil 

24 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

25 Valid Cukup Sangat Baik Diambil 

26 Valid Cukup Sangat Baik Diambil 

27 Valid Cukup Baik Diambil 

28 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

29 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

30 Valid Cukup Baik Diambil 

31 Valid Cukup Baik Diambil 

32 Valid Sukar Cukup Diambil 

33 Valid Cukup Baik Diambil 

34 Valid Cukup Baik Diambil 

35 Valid Sukar Cukup Diambil 

36 Tidak Valid Sukar Cukup Tidak Diambil 

37 Tidak Valid Cukup Cukup Tidak Diambil 

38 Valid Cukup Baik Diambil 

39 Tidak Valid Cukup Baik Tidak Diambil 

40 Tidak Valid Mudah Cukup Tidak Diambil 
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Lampiran 17 Soal Pretest Posttest 
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Lampiran 18 Hasil Pengambilan Data Soal Pretest 
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Lampiran 19 Hasil Pengambilan Data Soal Posttest 
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Lampiran 20 Hasil Uji Normalitas 

Hasil Uji Normalitas Dengan SPSS 22 

 

Case Processing Summary 

 

Kelas 

Cases 

 Valid Missing Total 

 

N 

Percen

t N 

Percen

t N 

Percen

t 

Hasil 

Belajar 

Pretes 

Eksperimen 
30 

100.0

% 
0 0.0% 30 

100.0

% 

Postes 

Eksperimen 
30 

100.0

% 
0 0.0% 30 

100.0

% 

Pretes Kontrol 
30 

100.0

% 
0 0.0% 30 

100.0

% 

Postes Kontrol 
30 

100.0

% 
0 0.0% 30 

100.0

% 

 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statisti

c df Sig. 

Statisti

c df Sig. 

Hasil 

Belajar 

Pretes 

Eksperimen 
.145 30 .110 .949 30 .163 

Postes 

Eksperimen 
.183 30 .012 .896 30 .007 

Pretes Kontrol .118 30 .200
*
 .958 30 .280 

Postes Kontrol .177 30 .018 .913 30 .018 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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Lampiran 21 Hasil Uji Homogenitas 

 

Hasil Uji Homogenitas Dengan SPSS 22 

 

Case Processing Summary 

 

Kelas 

Cases 

 Valid Missing Total 

 

N 

Percen

t N 

Percen

t N 

Percen

t 

Hasil Belajar 

Siswa 

Postes 

Eksperimen 
30 

100.0

% 
0 0.0% 30 

100.0

% 

Postes 

Kontrol 
30 

100.0

% 
0 0.0% 30 

100.0

% 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar 

Siswa 

Based on Mean .751 1 58 .390 

Based on Median .673 1 58 .415 

Based on Median 

and with adjusted df 
.673 1 56.968 .415 

Based on trimmed 

mean 
.744 1 58 .392 
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Lampiran 22 Hasil Observasi Keterampilan Kolaborasi 
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Lampiran 23 Hasil Independent Sample T-Test Keterampilan Kolaborasi 

 

Group Statistics 

 

Kelas N Mean Std. Deviation 

Std. Error 

Mean 

Kolaborasi Eksperimen 30 83.33 4.795 .875 

Kontrol 30 59.67 12.172 2.222 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test 

for Equality 

of Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Differ

ence 

Std. 

Error 

Differ

ence 

95% 

Confidence 

Interval of 

the 

Difference 

Lowe

r 

Uppe

r 

Kol

abor

asi 

Equal 

variances 

assumed 

15.39

3 
.000 

9.9

09 
58 .000 

23.66

7 
2.389 

18.88

6 

28.44

8 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  
9.9

09 

37.

788 
.000 

23.66

7 
2.389 

18.83

0 

28.50

3 
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Lampiran 24 Hasil Independent Sample T-Test Hasil Belajar 

 

Group Statistics 

 

Kelas N Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Hasil_Belaj

ar 

Postes 

Eksperimen 
30 85.00 12.932 2.361 

Postes Kontrol 30 75.00 10.907 1.991 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Diffe

rence 

Std. 

Error 

Diffe

rence 

95% 

Confidence 

Interval of 

the 

Difference 

Lowe

r 

Uppe

r 

Hasil

_Bela

jar 

Equal 

variances 

assumed 

.751 .390 
3.2

38 
58 .002 

10.00

0 
3.089 3.817 

16.18

3 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  
3.2

38 

56.

39

5 

.002 
10.00

0 
3.089 3.813 

16.18

7 
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Lampiran 25 Hasil Uji N-Gain Score 

Descriptives 

 

Kelas Statistic 

Std. 

Error 

N_Gain Eksperimen Mean .7844 .02883 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower 

Bound 
.7254  

Upper 

Bound 
.8433  

5% Trimmed Mean .7909  

Median .8019  

Variance .025  

Std. Deviation .15793  

Minimum .44  

Maximum 1.00  

Range .56  

Interquartile Range .21  

Skewness -.524 .427 

Kurtosis -.152 .833 

Kontrol Mean .6210 .01981 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower 

Bound 
.5805  

Upper 

Bound 
.6615  

5% Trimmed Mean .6215  

Median .6364  

Variance .012  

Std. Deviation .10848  

Minimum .41  

Maximum .83  

Range .42  

Interquartile Range .16  

Skewness -.128 .427 

Kurtosis -.408 .833 
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Lampiran 26 Hasil Analisis Ketuntasan Klasikal 

Analisis Ketuntasan Klasikal Kelas Eksperimen 

Kode Siswa Nilai Pretest Keterangan Nilai Posttest Keterangan 

E01 35 Belum Tuntas 90 Tuntas 

E02 45 Belum Tuntas 100 Tuntas 

E03 35 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E04 55 Belum Tuntas 100 Tuntas 

E05 45 Belum Tuntas 95 Tuntas 

E06 55 Belum Tuntas 95 Tuntas 

E07 30 Belum Tuntas 85 Tuntas 

E08 50 Belum Tuntas 100 Tuntas 

E09 10 Belum Tuntas 50 Belum Tuntas 

E10 35 Belum Tuntas 100 Tuntas 

E11 40 Belum Tuntas 95 Tuntas 

E12 20 Belum Tuntas 90 Tuntas 

E13 35 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E14 10 Belum Tuntas 70 Belum Tuntas 

E15 40 Belum Tuntas 85 Tuntas 

E16 60 Belum Tuntas 100 Tuntas 

E17 20 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E18 40 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E19 45 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E20 60 Belum Tuntas 95 Tuntas 

E21 10 Belum Tuntas 70 Belum Tuntas 

E22 60 Belum Tuntas 95 Tuntas 

E23 35 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E24 40 Belum Tuntas 90 Tuntas 

E25 25 Belum Tuntas 60 Belum Tuntas 

E26 45 Belum Tuntas 90 Tuntas 

E27 25 Belum Tuntas 80 Tuntas 

E28 40 Belum Tuntas 85 Tuntas 

E29 25 Belum Tuntas 60 Belum Tuntas 

E30 40 Belum Tuntas 90 Tuntas 

 

Keterangan Pretest Posttest 

Nilai Minimal 10 50 

Nilai Maksimal 60 100 

Rata-rata 37 85 

Presentase Ketuntasan 0% 83,33% 
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Analisis Ketuntasan Klasikal Kelas Kontrol 

Kode Siswa Nilai Pretest Keterangan Nilai Posttest Keterangan 

K1 50 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K2 45 Belum Tuntas 80 Tuntas 

K3 40 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K4 40 Belum Tuntas 80 Tuntas 

K5 70 Belum Tuntas 95 Tuntas 

K6 30 Belum Tuntas 80 Tuntas 

K7 25 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K8 30 Belum Tuntas 70 Belum Tuntas 

K9 35 Belum Tuntas 70 Belum Tuntas 

K10 45 Belum Tuntas 80 Tuntas 

K11 50 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K12 50 Belum Tuntas 80 Tuntas 

K13 15 Belum Tuntas 70 Belum Tuntas 

K14 35 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K15 35 Belum Tuntas 70 Belum Tuntas 

K16 30 Belum Tuntas 75 Tuntas 

K17 40 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K18 55 Belum Tuntas 85 Tuntas 

K19 40 Belum Tuntas 75 Tuntas 

K20 25 Belum Tuntas 65 Belum Tuntas 

K21 20 Belum Tuntas 65 Belum Tuntas 

K22 15 Belum Tuntas 55 Belum Tuntas 

K23 15 Belum Tuntas 50 Belum Tuntas 

K24 50 Belum Tuntas 75 Tuntas 

K25 40 Belum Tuntas 75 Tuntas 

K26 25 Belum Tuntas 60 Belum Tuntas 

K27 30 Belum Tuntas 75 Tuntas 

K28 15 Belum Tuntas 50 Belum Tuntas 

K29 45 Belum Tuntas 80 Tuntas 

K30 40 Belum Tuntas 80 Tuntas 

 

Keterangan Pretest Posttest 

Nilai Minimal 15 50 

Nilai Maksimal 70 95 

Rata-rata 36 75 

Presentase Ketuntasan 0% 66,67 % 
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Lampiran 27 Hasil Angket Respon Pembelajaran  
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Lampiran 28 Hasil Validitas Instrumen 
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Lampiran 29 Dokumentasi Penelitian  
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Lampiran 30 Media Monopoli Berbasis Literasi Sains  

 

DESAIN MONOPOLI 
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PERATURAN PERMAINAN 

Satu set permainan monopoli berbasi literasi sains bervisi SETS berisi papan 

permainan, bidak, kartu baca, kartu soal, kartu jawaban dan kartu langkah. 

1. Permainan dilakukan oleh 4 kelompok dan 1 orang pengawas. 

2. Setiap kelompok berisi 3-5 orang. 

3. Letakkan papan permainan diatas permukaan yang datar 

4. Letakkan kartu baca, kartu soal, kartu jawaban dan kartu langkah di dalam 

petak yang tersedia. 

5. Pengawas bertugas mengoreksi jawaban kelompok sesuai kartu jawaban. 

6. Permainan akan berlangsung selama 15-30 menit. 

7. Permainan monopoli dimulai dari petak “START”. 

8. Untuk menentukan urutan pemain dalam bermain menggunakan kartu 

langkah, pemain yang mendapat kartu langkah dengan nominal terbesar 

berhak memulai permainan terlebih dahulu. 

9. Pemain yang melalui petak “START” berhak menerima 50 poin. 

10. Setiap orang yang bermain dan berhenti di petak komplek dengan gambar 

yang berkaitan dengan sistem tata surya, maka pemain tersebut harus 

mengambil kartu soal.  

11. Setiap kelompok diwajibkan untuk berdiskusi sebelum memberikan jawaban. 

12. Pemain harus menjawab soal dari kartu soal yang diambil dengan menuliskan 

jawaban pada lembar yang di sediakan. 

13. Jika pemain menjawab soal dengan salah pemain dikurangi 5 poin. 

14. Jika pemain menjawab soal dengan benar pemain mendapat 10 poin. 

15. Jika pemain berhenti pada petak “Ambil Kartu Langkah” maka pemain 

mengambil kartu langkah kembali. 

16. Jika pemain berhenti pada petak “Ambil Kartu Baca” maka pemain dapat 

mengambil kartu baca yang berisi materi dan membacakan untuk para 

pemain. 

17. Jika pemain berhenti pada petak “Menuju Ke …” maka pemain berpindah 

tempat sesuai tempat yang dituju dan mengambil kartu soal. 

18. Jika pemain berhenti di “Pengetahuan Umum” maka pemain dapat 

mengambil kartu baca yang berisi materi dan membacakan untuk para 

pemain. 

19. Jika pemain berhenti di “Masuk Penjara” maka pemain pergi ke petak Masuk 

Penjara dan tidak boleh bermain satu kali putaran permainan 

20. Jika pemain berhenti pada “Bebas Parkir”, pemain dapat pergi ke petak 

manapun tanpa mendapat perintah lagi.  

21. Jika sebelum permainan berakhir terdapat kelompok pemain yang mendapat 

skor (-50) maka kelompok tersebut dinyatakan gugur. 

22. Pemenangnya adalah kelompok yang mendapatkan skor terbanyak. 
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Lampiran 31 Hasil Cek Plagiarisme 
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Lampiran 32 Jurnal Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 33 Berita Acara Ujian Skripsi 
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