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Nama		: Sri Arianti
Orang Tuanya	: Davin Nur Adiwangsa
Profesi		: Guru dan Ibu rumah tangga
Hari/Tanggal	: Rabu/8 Desember 2023
Tempat	: Kediaman Pribadinya

Pola Komunikasi Otoriter (Authorarian)
1. Apakah ibu mengatur anak dan mengatur jam anak dalam bermain game?
· Iya dek, saya mengatur anak dalam bermain game online dan kalau batasan jam bermain saya bebasin asalkan dijam tertentu harus berhenti.
2. Apakah ada batas/jatah kuota untuk anak bermain game?
· Berhubung dirumah pakainya wifi, jadi kalau dia keterusan main game dan lupa waktu, nanti wifinya gak tak bayar. Biar gak ada internet nanti.
3. Bagaimana cara mengingatkan anak bermain game?
· Jangan ngengame terus, waktu belajar, udah jam segini waktunya ngaji, udah adzan langsung sholat, tugasnya dikerjain dulu, matiin hpnya.
4. Mengapa ibu mengatur anak bermain game?
· Alasannya agar anak dapat disiplin waktu, waktu buat belajar, waktu buat sholat, waktu buat ngaji, bertanggung jawab juga, dan yang paling penting menjaga kesehatan mata, terus kalau main game terus juga tidak baik bagi kesehatan tubuh, terus juga kalau gak di atur anak akan nglunjak dan kalau main juga sering lupa waktu bahkan saat hari libur main gamenya sampe begadang malam-malam.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Dengan sholat, belajar, ngaji itu sudah cukup mengalihkan anak untuk tidak bermain game, kalau ngaji kan habis asar dan buat belajar itu mulai dari habis magrib sampai jam9 malam, selain itu dia juga tak suruh main sama temen-temennya, dan kemaren saya lesin renang.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika diatur dalam bermain game?
· Anak sering ngebantah, tidak mau diatur, dipanggil-panggil gak denger itu memang telinganya bermasalah atau terlalu focus main hp atau memang menyepelekan akhirnya saya jadi emosilah. Jika ingin menghentikan anak bermain game tidak cukup dengan kata-kata pasti nanti cape sendiri dan jadi emosi, makanya saya kasih kegiatan lain agar mengurangi bermain game onlinenya selain kegiatan saya juga selalu mengancam untuk tidak membayar wifi jadi nanti tidak ada akses untuk anak bermain game online.
Pola Komunikasi Membebaskan (Permissive)
1. Apakah ibu membebaskan anak dan membebaskan jam anak dalam bermain game? 
· Saya tidak membebaskan anak dalam bermain game karna kalau dibebasin maka anak berperilaku yang tidak sopan, dan untuk batas waktu juga saya saya bebasin asalkan harus berhenti dijam-jam tertentu.”
2. Apakah ibu membebaskan jatah kuota untuk anak bermain game?
· “Berhubung dirumah pakainya wifi, jadi kalau dia keterusan main game dan lupa waktu, nanti wifinya gak tak bayar. Biar gak ada internet nanti.
3. Bagaimana cara membebaskan anak bermain game?
· “HP itu saya tidak pegang jadi anak bebas untuk bermain, tetapi kalau sudah waktunya ngaji dan belajar, hp sama simpen dan kasihkan lagi kalau sudah selesai biar anak tidak keterusan bermain gamenya.
4. Mengapa ibu membebaskan anak bermain game?
· Alasanya karna saya guru dan pulang itu jam 2 siang, sedangkan anak pulang jam10 karna perbedaan waktu jadi saya gak masalah dia main game yang penting inget waktu aja, selain itu agar anak selalu dirumah dan bisa jagain rumah selama orang tua bekerja.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Sholat tepat waktu, ngaji habis asar, belajar habis isya sampai jam9 malam, saya lesin dia renang, dan main sama temen-temen, terus kalau hari libur tak ajak jalan-jalan.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika dibebaskan dalam bermain game?
· Yang saya liat, anak nurut tapi kadang dicuekin saat anak lagi asik-asiknya bermain game walaupun dilakuin juga apa yang disuruh atau apa yang sudah menjadi kewajibannya, intinya selama dia nurut dan tidak lupa waktu kalau main game saya tidak mempermasalahkan.
Pola Komunikasi Demokrasi (Authorirative)
1. Apakah ibu mendiskusikan anak dan mendiskusikan jam anak dalam bermain game?
· Iya dek, saya mendiskusikan dengan anak dalam buat aturan dan jam berapa untuk anak bermain dan jam berapa untuk anak berhenti bermain.
2. Adakah mendiskusikan batas kuota untuk anak bermain game?
· Berhubung dirumah pakainya wifi, jadi untuk kuota itu jam beli dek, paling kalau batas waktu wifinya abis baru ngisi lagi. Dan kalau anak tidak nurut ya nanti tidak saya isiin lagi wifinya.
3. Bagaimana cara mendiskusikan anak bermain game?
· Davin, mama gak masalah kalau kamu main game terus yang penting inget waktu kalau main waktu buat sholat, waktu buat ngaji, waktu buat belajar, dan kalau mama nyuruh segera dilakuin jangan nanti-nanti paham ya. Kalau davin nurut mama kan jadi seneng ngliatnya dan davin juga jadi nyaman mainnya kan, tapi kalau davin gak nurut ya nanti mama gak mau bayar wifi biar davin gak bisa main game.
4. Mengapa ibu mendiskusikan anak bermain game?
· Kan saya ngajar dan pulang itu jam 2 siang, sedangkan anak pulang sekolah jam10 jadi biar anak dirumah atau biar mainnya gak jauh-jauh saya perbolehkan dia main game.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Kalau saya cape, anak peka dia mijitin saya dan ambilin makan buat saya, ngaji habis asar dan habis isya belajar sampe jam9 malam, sholat tepat waktu, les renang.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika didiskusikan dalam bermain game?
· Anak merasa senang karna dibolehin bermain game yang penting harus mematuhi aturan yang sudah disepakati, kalau tidak akan mendapat hukuman yang sudah disepakati.
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Nama		: Ita Pujianti
Orang Tuanya	: Elsa Sanggita
Profesi		: Berdagang dan Ibu rumah tangga
Hari/Tanggal	: Jum’at/10 Desember 2023
Tempat	: Kediaman Pribadinya

Pola Komunikasi Otoriter (Authorarian)
1. Apakah ibu mengatur anak dan mengatur jam anak dalam bermain game?
· Saya tidak mengatur dan tidak membatasi anak dalam bermain game online.
2. Apakah ada batas/jatah kuota untuk anak bermain game?
· Tidak membatasi kuota sih, saya cuma ngasih 2 ribu saja buat anak wifian.
3. Bagaimana cara mengingatkan anak bermain game?
· Elsa sholat, Elsa ngaji, Elsa belajar, nanti bisa dilanjut main gamenya sehabis sholat, ngaji, belajar.
4. Mengapa ibu mengatur anak bermain game?
· Alasannya karna kesibukan dari saya dan saya cuma ngingetin anak saja, alhamdulilahnya anak mengerti dengan sendirinya untuk membagi waktunya dan tidak keterusan bermain game online.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Sholat, belajar, dan mengaji itu sudah bisa mengalihkan anak untuk tidak bermain game, ngajinya itu habis magrib dan habis isyanya belajar sampai jam9 malam. Selain itu, saya suruh jagain dagangan dan beli lauk di warung.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika diatur dalam bermain game?
· Anak jadi susah diatur, menyepelekan dan kalau disuruh kadang bilangnya nanti-nanti nunggu selesai main gamenya.
Pola Komunikasi Membebaskan (Permissive)
1. Apakah ibu membebaskan anak dan membebaskan jam anak dalam bermain game?
· Iya saya membebaskan anak bermain game dan tidak membatasi jam bermain anak saya.

2. Apakah ibu membebaskan jatah kuota untuk anak bermain game?
· Kalau kuota itu jarang beli, karna tetangga ada pasang wifi dan memasarkan agar pada wifian disitu dengan membayar 2 ribu sudah seharian dan saya pun saya wifian disitu, jadi saya selalu kasih uang ke anak untuk wifian disitu.
3. Bagaimana cara membebaskan anak bermain game?
· Saya cuma kasih hp ke anak ketika anak pulang sekolah dan udah saya lanjut berjualan, yang penting anak tidak main jauh-jauh.
4. Mengapa ibu membebaskan anak bermain game?
· Alasannya karna saya berdagang dan saya juga sering pergi-pergi karna ada kepentingan, makanya saya bebaskan anak bermain game, dan alhamdulilahnya anak tahu waktu kalau dengar adzan langsung sholat tanpa disuruh, terus kalau habis magrib pergi ngaji, dan habis isya belajar sampai jam9 malam, walaupun habis belajar main game lagi sampe ketiduran.”
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Paling saya suruh buat beli lauk di warung, soalnya kalau sholat, belajar dan mengaji anak sudah tahu sendiri saatnya sholat, belajar, dan mengaji.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika dibebaskan dalam bermain game?
· Yang saya liat, anak nurut dan kalau saya suruh langsung dikerjain walaupun nanti lanjut main gamenya.
Pola Komunikasi Demokrasi (Authorirative)
1. Apakah ibu mendiskusikan anak dan mendiskusikan jam anak dalam bermain game?
· Saya tidak mendiskusikan sama anak soal anak bermain game, saya bebasin dia dalam bermain game online yang penting dia tidak jauh-jauh.
2. Adakah mendiskusikan batas kuota untuk anak bermain game?
· Pakai vocer wifi, cuma bayar 2 ribu buat seharian jadi itung-itung buat jajan anak yang penting anak tidak main jauh-jauh.

3. Bagaimana cara mendiskusikan anak bermain game?
· Elsa, ini HPnya dan ini uang 2 ribu buat beli vocer wifi jangan lupa nanti siang beli lauk buat makan, jangan lupa sholat, jangan lupa ngaji, dan habis isya jangan lupa belajar.
4. Mengapa ibu mendiskusikan anak bermain game?
· Alasannya karna saya dagang dan saya sering keluar karna ada kepentingan jadi jarang ngurus anak. Makanya saya bolehin dia bermain game yang penting tidak lupa waktu.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Ngaji dan sholat, belajar habis isya, dan jagain dagangan kalau saya sedang pergi, terus beliin lauk buat makan.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika didiskusikan dalam bermain game?
· Anak merasa senang karna dibolehin bermain game asalkan inget waktu dan kalau disuruh segera dikerjakan.
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Nama		: Karyati
Orang Tuanya	: Arhan Syahrul Ramadhan 
Profesi		: Wirausaha dan Ibu rumah tangga
Hari/Tanggal	: Minggu/12 Desember 2023
Tempat	: Kediaman Pribadinya

Pola Komunikasi Otoriter (Authorarian)
1. Apakah ibu mengatur anak dan mengatur jam anak dalam bermain game?
· Iya dek, saya mengatur anak dalam bermain game online tetapi tidak membatasi jam untuk anak bermain game online.
2. Apakah ada batas/jatah kuota untuk anak bermain game?
· Saya tidak membatasi kuota anak untuk bermain game, saya cuma beliin dia kuota yang harganya 50 ribu buat sebulan dan itu bebas anak mau dipakai buat apapun yang penting harus dihemat-hemat.
3. Bagaimana cara mengingatkan anak bermain game?
· Arhan main gamenya stop dulu, sholat dulu, ngaji dulu, belajar dulu habis itu main game lagi tidak masalah.
4. Mengapa ibu mengatur anak bermain game?
· Alasannya agar anak bisa membagi waktunya, dan tidak keterusan bermain game online
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Dengan sholat, belajar, dan mengaji saya kira dah cukup untuk mengalihkan anak agar tidak bermain game terus menerus, selain itu anak saya suruh jagain adek dan bantu bersih-bersih rumah sama tak maintain tolong buat nganter jajan pesenan.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika diatur dalam bermain game?
· Anak suka menentang apa yang saya suruh dan suka marah-marah kalau diganggu main gamenya.
Pola Komunikasi Membebaskan (Permissive)
1. Apakah ibu membebaskan anak dan membebaskan jam anak dalam bermain game?

· Iya saya membebaskan anak dalam bermain game tetapi masih tetap dalam pantauan saya dan untuk jam bermain juga saya bebasin asalkan tidak lupa waktu saja.
2. Apakah ibu membebaskan jatah kuota untuk anak bermain game?
· Saya tidak membatasi kuota anak untuk bermain game, saya cuma beliin dia kuota yang harganya 50 ribu buat sebulan dan itu bebas mau dipakai buat apapun yang penting harus dihemat.
3. Bagaimana cara membebaskan anak bermain game?
· Ketika anak ingin bermain game atau bermain HP saya kasihkan saja asalkan dia bermain gamenya dirumah sambal jagain adeknya, selain itu agar anak tidak jauh-jauh mainnya.
4. Mengapa ibu membebaskan anak bermain game?
· Alasannya karna saya sibuk bikin pesenan jajan mas hampir tiap hari ada yang mesen, makanya tidak punya waktu sama anak, selain itu juga agar anak selalu dirumah dan bisa jagain adeknya.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Kadang kalau saya cape saya suruh anak bantu bersih-bersih rumah, beliin lauk buat makan, sholat tepat waktu dimushola, belajar habis isya samapi jam9 malam, dan mengaji habis magrib.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika dibebaskan dalam bermain game?
· Yang saya liat, anak nurut-nurut aja walaupun saya harus sabar nunggunya karna gamenya gak bisa dihentiin.
Pola Komunikasi Demokrasi (Authorirative)
1. Apakah ibu mendiskusikan anak dan mendiskusikan jam anak dalam bermain game?
· Iya dek, saya mendiskusikan dengan anak untuk membuat aturan dan jam buat anak bermain game online.
2. Adakah mendiskusikan batas kuota untuk anak bermain game?
· Kalau kuota tidak batasi dek, saya cuma beliin kuota yang harganya 50 ribu buat sebulan dan itu bebas mau dipakai buat apa, yang penting harus dihemat-hemat.

3. Bagaimana cara mendiskusikan anak bermain game?
· Arhan, mama gak masalah kamu main game terus yang penting jangan lupa waktu, waktu buat sholat, waktu buat ngaji, waktu buat belajar, dan waktu buat jagain adek, kan arhan tahu mama sibuk bikin pesenan jajanan terus juga mama ngurus rumah. Kalau Arhan nurut mama gak akan ngelarang kamu main game.
4. Mengapa ibu mendiskusikan anak bermain game?
· Karna saya sibuk bikin jajan pesenan dan ngurus rumah dek, makanya saya tidak mempermasalahkan anak bermain game online terus-terusan, asalkan anak tidak lupa dengan waktu saja, selain itu agar anak tidak main jauh-jauh.
5. Adakah aktivitas lain untuk mengalihkan anak bermain game?
· Kadang kalau saya cape, saya suruh Arhan buat nganter pesenan jajan dan bantu beres-beres rumah, selain itu Arhan juga sholatnya tepat waktu, habis magrib ngaji dan habis isya belajar sampe jam9 malam, terus jagain adek sama tak suruh beli barang diwarung.
6. Dampak yang terjadi kepada anak ketika didiskusikan dalam bermain game?
· Anak merasa senang karna dibolehin bermain game sepuasnya, walaupun harus bisa membagi waktunya dan saya juga tidak direpotkan sama anak.
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Nama		: Davin Nur Adiwangsa
Anaknya	: Sri Arianti
Profesi		: Pelajar
Hari/Tanggal	: Rabu/8 Desember 2023
Tempat	: Kediaman Orang tuanya

Pola Komunikasi Otoriter (Authorarian)
1. Apakah Ibumu mengatur kamu dan mengatur jam kamu dalam bermain game?
· Iya mas, mama mengatur saya dalam bermain game dan untungnya ibu tidak membatasi jam saya dalam bermain game online
2. Adakah ibumu mengatur batas/jatah kuota dalam bermain game?
· Dirumah pakainya wifi mas jadi saya tidak dibeliin kuota dan mama cuma ngingetin kalau keterusan main nanti wifinya tidak dibayar mas.
3. Bagaimana cara ibumu mengingatkanmu dalam bermain game?
· Davin jangan main game terus, waktunya belajar, udah adzan waktunya sholat, waktunya ngaji. Dan kalau tidak dilakuin langsung diomelin dan mengancam tidak mau membayar wifi.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu mengatur dalam bermain game?
· Agar bisa disiplin waktu, waktu buat belajar, waktu buat sholat, waktu buat ngaji, dan waktu buat makan dan mandi, karna saya kalau main game sering lupa waktu selain itu kalau keterusan bermain game juga tidak baik bagi kesehatan matanya.
5. Adakah aktivitas lain yang diatur ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Ada mas, disuruh belajar, disuruh solat dan ngaji, terus disuruh main sama temen-temen dan gak boleh bawa hp, yang kemaren disuruh les renang, dan kalau hari libur diajak jalan-jalan cuma hpnya dipegang sama mama.
6. Apa yang terjadi ketika ibumu mengatur kamu dalam bermain game?
· Kesel dan sebel mas, terus lagi main game seru-seru dan disuruh berhenti kan bikin sebel, kadang Davin cuekin panggilan mama, ya setidaknya kalau nyuruh pas dari gak main game atau nunggu selesai main game, tapi kalau gak dilakuin nanti wifinya gak dibayar.
Pola Komunikasi Membebaskan (Permissive)
1. Apakah ibumu membebaskan kamu dan membebaskan jam kamu dalam bermain game?
· Mama tidak membebaskan saya bermain game dan untuk jam bermain dibebasi yang penting tidak lupa waktu dan tidak meninggalkan kewajibanku.
2. Adakah ibumu membebaskan jatah kuota dalam bermain game?
· Rumah pakainya wifi mas, jadi kalau saya tidak nurut sama mama, nanti wifi tidak dibayar atau wifi dicabut.
3. Bagaimana cara ibumu membebaskanmu dalam bermain game?
· HP itu saya yang pegang mas, cuma kalau ngaji sama belajar hp diambil sama mama, dan dikasihkan pas saya sudah selesai ngaji dan belajar.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu membebaskan dalam bermain game?
· Alasanya karna mama pulang jam 2 siang dan saya pulang jam 10 jadi dari pada saya main jauh-jauh, kata mama main game aja yang penting jangan lupa waktu.
5. Adakah aktivitas lain yang dibebaskan ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Ngaji habis asar, belajar habis isya samapi jam9 malam, sholat tepat waktu, les renang, dan main sama temen-temen.
6. Apakah yang terjadi ketika ibumu membebaskan kamu dalam bermain game?
· Ada senengnya dan tidaknya mas, senengnya karna dikasih tidak ada batasan waktu untuk bermain game dan tidaknya kalau lagi main game seru-seru mama nyuruh berhenti dulu dan kalau tidak segera dilakuin mama gak mau bayar wifinya.
Pola Komunikasi Demokrasi (Authorirative)
1. Apakah ibumu mendiskusikan kamu dan mendiskusikan jam kamu dalam bermain game?
· Iya mas, mama saya mendiskusikan dengan saya soal aturan dan waktu untuk saya dalam bermain game online.

2. Adakah ibumu mendiskusikan batas kuota dalam bermain game?
· Di rumah pakainya wifi mas, dan kalau keterusan bermain game samapi lupa waktu sama cuekin omongan mama nanti wifinya tidak dibayar dan gak bisa main game lagi.
3. Bagaimana cara ibumu mendiskusikan dalam bermain game?
· Davin, kalau kamu gak lupa sama waktu saat bermain game online mama tidak akan membebaskan kamu bermain game online dan kalau mama nyuruh apapun segera dikerjakan biar cepet selesai baru main game lagi.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu mendiskusikan dalam bermain game?
· Karna mama saya sibuk ngajar jadi mama tidak mempermasalahkan saya bermain game online asalkan saya tidak lupa sama waktu dan tidak perlu diingetin terus sama mama, terus agar main terlalu jauh.
5. Apakah aktivitas lain yang didiskusikan ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Sholat tepat waktu, ngaji habis asar, belajar habis isya sampai jam9 malam, les renang, jalan-jalan dihari minggu, dan bantuin mama kalau lagi cape, main sama temen-temen.
6. Apa yang terjadi ketika ibumu mendiskusikan gosiasikan dalam bermain game?
· Seneng banget mas, mama tidak mempermasalahkan saya bermain game online asalkan saya tidak melupakan waktu untuk belajar, mengaji, dan sholat, terus kalau mama nyuruh segera dikerjain walaupun mama paham kalau saya lagi main pasti dikerjainnya nunggu 30 menitan ya nanggung soalnya mas dan kalau lebih mama ngancam gak bakal bayar wifinya.
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Nama		: Elsa Sanggita
Anaknya	: Ita Pujianti
Profesi		: Pelajar
Hari/Tanggal	: Jum’at/10 Desember 2023
Tempat	: Kediaman Orang tuanya

Pola Komunikasi Otoriter (Authorarian)
1. Apakah Ibumu mengatur kamu dan mengatur jam kamu dalam bermain game?
· Tidak om, mama saya tidak mengatur saya dan tidak membatasi jam saya dalam bermain game.
2. Adakah ibumu mengatur batas/jatah kuota dalam bermain game?
· Pakainya wifi om, saya cuma dikasih uang 2 ribu buat wifian dan itu bisa seharian.
3. Bagaimana cara ibumu mengingatkanmu dalam bermain game?
· Elsa jangan main game terus, Elsa mainnya udahan dulu waktunya sholat, waktunya ngaji, waktunya belajar. Dan kalau gak didengerin gak dipanggil-panggil lagi.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu mengatur dalam bermain game?
· Mama saya cuma ngingetin satu kali om selalu tetapi saya paham dan saya juga main gamenya inget waktu dan tidak melupakan kewajiban, selain itu saya juga menyadari kalau bermain terlalu lama tidak baik untuk kesehatan mata.
5. Adakah aktivitas lain yang diatur ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Ada om, disuruh belajar, mengaji dan sholat, disuruh jagain dagangan, beliin lauk buat makan, dan main sama temen-temen.
6. Apa yang terjadi ketika ibumu mengatur kamu dalam bermain game?
· Ada senengnya dan ada gak senengnya, senengnya mama tidak terlalu mengatur dalam bermain game dan kalau tidak didengerin mama gak manggil-manggil lagi, kalau gak senengnya itu kalau lagi main game mama nyuruh jagain dagangan jadi kalau ada yang beli saya jadi gak fokus main gamenya.
 Pola Komunikasi Membebaskan (Permissive)
1. Apakah ibumu membebaskan kamu dan membebaskan jam kamu dalam bermain game?
· Iya om, mama saya ngebebasin saya dalam bermain game online dan tidak membatasi jam untuk saya bermain game.
2. Adakah ibumu membebaskan jatah kuota dalam bermain game?
· Pakainya vocer wifi om, cuma bayar 2 ribu itu dah seharian dan saya juga kalau ada tugas sering kesitu, ya sekalian main game sekalian belajar dan bukan cuma saya doang banyak juga yang main game disitu.
3. Bagaimana cara ibumu membebaskanmu dalam bermain game?
· Mama saya cuma kasih doang hp dan uang 2 ribu buat wifian, jujur saya seneng kalau di kaya giniin, tetapi saya juga kalau main game selalu inget waktu, waktu buat sholat, belajar, dan mengaji.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu membebaskan dalam bermain game?
· Kalau alasan mama saya bebasin saya main game, itu karna mama sibuk berdagang dan suka pergi-pergi ngehindari penagih hutang, selain itu agar saya tidak main jauh-jauh.
5. Adakah aktivitas lain yang dibebaskan ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Paling saya disuruh beliin lauk buat makan dan kalau mama pergi saya jagain dagangan, terus belajar habis isya, ngaji habis asar, dan sholat kalau udah waktunya.
6. Apakah yang terjadi ketika ibumu membebaskan kamu dalam bermain game?
· Saya merasa senang om, ketika mama saya ngebebasin saya dalam bermain game online dan saya juga tidak lupa waktu kalau main game dan selalu nurut kalau mama nyuruh.
Pola Komunikasi Demokrasi (Authorirative)
1. Apakah ibumu mendiskusikan kamu dan mendiskusikan jam kamu dalam bermain game?
· Mama saya tidak mendiskusikan dengan saya untuk bermain game, mama cuma bebasin saya dalam bermain game.
2. Adakah ibumu mendiskusikan batas kuota dalam bermain game?
· Pakainya vocer wifi om, tinggal bayar 2 ribu itu sudah seharian dan mama selalu kasih pas aq pulang sekolah.
3. Bagaimana cara ibumu mendiskusikan dalam bermain game?
· Elsa, ini HPnya buat main game dan ini 2 ribu buat beli vocer wifi, nanti kalau laper mama udah siapin makanan dimeja.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu mendiskusikan dalam bermain game?
· Karna mama sibuk dagang dan sering pergi-pergi, terus kalau mama pergi saya yang jaga dagangan, jadi untuk diskusi itu tidak ada, mama cuma bilang nanti jangan lupa sholat, ngaji, makan, sama belajar.
5. Apakah aktivitas lain yang didiskusikan ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Jagain dagangan, sholat dan ngaji, belajar habis isya sampai jam9 malam, beliin lauk buat makan, main sama temen-temen.
6. Apa yang terjadi ketika ibumu mendiskusikan gosiasikan dalam bermain game?
· Seneng om, saya bisa bebas bermain game online tanpa dilarang sama mama dan saya juga selalu inget waktu walaupun mama cuekin saya dalam bermain game online.
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Nama		: Arhan Syahrul Ramadhan
Anaknya	: Karyati
Profesi		: Pelajar
Hari/Tanggal	: Minggu/12 Desember 2023
Tempat	: Kediaman Orang tuanya

Pola Komunikasi Otoriter (Authorarian)
1. Apakah Ibumu mengatur kamu dan mengatur jam kamu dalam bermain game?
· Iya mas, mama saya mengatur saya dalam bermain game, tetapi tidak membatasi jam saya dalam bermain game online.
2. Adakah ibumu mengatur batas/jatah kuota dalam bermain game?
· Ibu saya beliin kuota yang harganya 50 ribu buat sebulan bebas dan harus dihemat-hemat.
3. Bagaimana cara ibumu mengingatkanmu dalam bermain game?
· Arhan stop dulu mainnya, sholat-sholat jangan main terus, waktunya belajar, waktunya ngaji. Dan kalau tidak dilakuin langsung didatengin terus diomelin.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu mengatur dalam bermain game?
· Agar tidak melupakan waktu dan tidak lupa kewajibannya, selain itu kalau bermain game terlalu mama tidak bagus untuk kesehatan matanya makanya ibu saya selalu mengingatkan saya dalam bermain game online.
5. Adakah aktivitas lain yang diatur ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Ada mas, disuruh belajar, mengaji dan sholat, jagain adek, nganter jajan pesenan, bantu ibu bersih-bersih rumah, beliin lauk buat makan, dan main sama temen-temen.
6. Apa yang terjadi ketika ibumu mengatur kamu dalam bermain game?
· Sebel dan kesel mas, apalagi kalau lagi seru-serunya main game terus disuruh ini itu kan jadi keganggu saat mainnya makanya saya sebelum main bilang ke mama mau main game dulu nyuruhnya nantti setelah main game soalnya kalau gak kaya gitu mama selalu nyuruh dadakan dan kalau tidak dikerjain langsung diomelin.
Pola Komunikasi Membebaskan (Permissive)
1. Apakah ibumu membebaskan kamu dan membebaskan jam kamu dalam bermain game?
· Iya mas, mama saya ngebebasin saya dalam bermain game dan tidak membatasi jam saya dalam bermain game online, asalkan saya harus bisa membagi waktu.
2. Adakah ibumu membebaskan jatah kuota dalam bermain game?
· Mama cuma beliin kuota yang harganya 50 ribu buat sebulan dan harus dihemat-hemat.
3. Bagaimana cara ibumu membebaskanmu dalam bermain game?
· Mama cuma ngasih hp ketika saya pulang sekolah dan pulang ngaji sama ketika sudah selesai belajar. Yang penting kata mama jangan lupa waktu mainnya.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu membebaskan dalam bermain game?
· Alasannya karna mama sibuk bikin jajan pesenan, hampir tiap hari ada yang mesen, jadi saya dibebasin main game yang penting jangan lupa waktu dan kalau mama nyuruh segera dikerjain.
5. Adakah aktivitas lain yang dibebaskan ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Disuruh beliin lauk buat makan diwarung, nganter jajan pesenan ke pelanggan, bantu bersih-bersih rumah, sholat tepat waktu, ngaji habis magrib, dan belajar habis isya sampai jam9 malam.
6. Apakah yang terjadi ketika ibumu membebaskan kamu dalam bermain game?
· Seneng mas, karna saya dibebasin main gamenya walaupun harus selalu siap kalau dipanggil mama.
Pola Komunikasi Demokrasi (Authorirative)
1. Apakah ibumu mendiskusikan kamu dan mendiskusikan jam kamu dalam bermain game?
· Iya mas, mama mendiskusikan soal saya main game ntah itu aturan ataupun jam bermain game.

2. Adakah ibumu mendiskusikan batas kuota dalam bermain game?
· Kalau kouta itu bebasin mas, biasanya ibu beliin saya kuota yang harganya 50 ribuan buat sebulan dan itu harus dihemat, kadang saya juga wifian bayar 2 ribu buat main game dan kumpul sama temen.
3. Bagaimana cara ibumu mendiskusikan dalam bermain game?
· Arhan, mama tidak masalah kamu bermain game yang penting kamu harus bisa membagi waktu, waktu buat belajar, waktu buat sholat, waktu buat ngaji, dan waktu buat jagain adek, selain itu kalau ibu nyuruh apapun harus dilakuin ya.
4. Apakah kamu mengetahui alasan ibumu mendiskusikan dalam bermain game?
· Karna mama saya sibuk bikin jajan pesenan dan bapa kerja diluar kota, jadi saya harus menjaga adek, makanya ibu ngebolehin saya main game agar dirumah tidak main jauh-jauh.
5. Apakah aktivitas lain yang didiskusikan ibumu untuk mengalihkan kamu dalam bermain game?
· Paling disuruh beli barang diwarung, jagain ade sama nganter pesenan jajan terus bantuin ibu bersih-bersih rumah, selain itu kalau waktunya sholat langsung sholat, habis magrib langsung ngaji, dan habis isya belajar sampe jam9 malam.
6. Apa yang terjadi ketika ibumu mendiskusikan gosiasikan dalam bermain game?
· Saya merasa senang mas, ketika mama mengajak saya berdiskusi terkait aturan, jam main, dan penggunaan kuota. Asalkan saya tidak lupa waktu saja ibu tidak akan melarang saya bermain game online.
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