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[image: Diagram jawaban Formulir. Judul pertanyaan: Jenis Kelamin. Jumlah jawaban: 38 jawaban.]
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[image: Diagram jawaban Formulir. Judul pertanyaan: Usia. Jumlah jawaban: 38 jawaban.]
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Dalam pengisian kuesioner ini terdapat 12 pertanyaan yang akan di isi dengan memeberikan tanda (√) pada kolom sesuai dengan bobot kepentingan. Terdapat empat bobot kepentingan dimana :
(1) tidak penting 
(2) Cukup Penting 
(3) Penting
(4) Sangat penting. 
Diharapkan responden memahami dengan seksama sebelum memberikan pendapatnya serta dapat mengisi dengan sebenar-benarnya.



	No.
	Pertanyaan Kansei Word
	Nilai Kuesioner

	
	
	1
	2
	3
	4

	1
	Inovatif
	 
	 
	 
	 

	2
	Menarik
	 
	 
	 
	 

	3
	Modern
	 
	 
	 
	 

	4
	Mudah digunakan
	 
	 
	 
	 

	5
	Mudah dirawat
	 
	 
	 
	 

	6
	Gampang diperbaiki
	 
	 
	 
	 

	7
	Komponen mudah didapat
	 
	 
	 
	 

	8
	Gampang distel
	 
	 
	 
	 

	9
	Kuat
	 
	 
	 
	 

	10
	Kekuatan Bahan
	 
	 
	 
	 

	11
	Fasilitas Pendukung
	 
	 
	 
	 

	12
	Unik
	 
	 
	 
	 

	13
	Harga Terjangkau
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