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Lampiran 1: Nama Siswa kelas Ujicoba dan Eksperimen 

Daftar Nama Siswa Kelas VII C (Uji CobaPre) 

NO Kode Siswa Nama 
L/P 

NIS  

1 KUC-1 Ahmad Fasekhlil Lisan L 18602  

2 KUC-2 Ahmad Haidar Musyaffa L 18603  

3 KUC-3 Aisyah Nurul Fauziah P 18604 
 

4 KUC-4 Amelia Tri Novitasari P 18605 
 

5 KUC-5 Arinina Oktyanasifa P P 18606 
 

6 KUC-6 Arman Firdiansyah L 18607 
 

7 KUC-7 Arsya Asshidqy L 18608  

8 KUC-8 Bayu Evan Setiawan L 18609  

9 KUC-9 Evita Adiameka Azahra P 18610  

10 
KUC-10 

Fardhan Oezil 

Muhammad 
L 

18611 
 

11 KUC-11 Fitrohtul Revani P 18612 
 

12 KUC-12 Ghulam Mustafa Helmi L 18613 
 

13 KUC-13 Ichlasull Amall L 18614 
 

14 KUC-14 Irsyad Arkhamullah L 18615 
 

15 KUC-15 Jzami Dika Ramadhani L 18616  

16 KUC-16 M.Imam Juniar Prabowo L 18617  

17 KUC-17 M.Subhan Fadilan L 18618  

18 KUC-18 Maila Mahda Aprilia P 18619 
 

19 KUC-19 Mega Ayu Sabrina P 18620 
 

20 KUC-20 Moh. Dani Nur Rochman L 18621 
 

21 KUC-21 Moh.Khatir A L 18622 
 

22 KUC-22 Nada Nurul Hasana  P 18623  

23 KUC-23 Naila Muthoharoh P 18624  

24 KUC-24 Nayla Istiqoma P 18625  

25 KUC-25 Rizkanida Hani Safitri P 18626 
 

26 KUC-26 Rizky Mailiana P 18627 
 

27 KUC-27 Sabrina Elmirah P 18628 
 

28 KUC-28 Safana Aulia Putri P 18629 
 

29 KUC-29 Silfani Huweda A P 18630  

30 KUC-30 Siti Faradatul Z P 18631  

31 KUC-31 Tsamara Falya G P 18632  

32 KUC-32 Zahranissa Aqilla N P 18633 
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Daftar Nama Siswa Kelas VII B (Uji CobaPost) 

 

 

  

1 KUCP-1 Adela Kibriya P 18570

2 KUCP-2 Ahmad Keirul M L 18571

3 KUCP-3 Alisa Hasna S P 18572

4 KUCP-4 Allika Maika A P 18573

5 KUCP-5 Arini Alfi N P 18574

6 KUCP-6 Davn Azka A L 18575

7 KUCP-7 Diva Alexa B L 18576

8 KUCP-8 Dzakiah Keysa N P 18577

9 KUCP-9 Ergiansyah baasith F L 18578

10 KUCP-10 Fajar Rizqon S L 18579

11 KUCP-11 Feby Adelia P P 18580

12 KUCP-12 Galang Maulana L 18581

13 KUCP-13 Gisha Eva P 18582

14 KUCP-14 Hasby Nur L 18583

15 KUCP-15 Ibnan Fallah L 18584

16 KUCP-16 Ihda Annisa R P 18585

17 KUCP-17 M.Andika Yanur L 18586

18 KUCP-18 Mahya Ratifa P 18587

19 KUCP-19 Meisya Luqnatus Saadah P 18588

20 KUCP-20 Moh.Zuhrul Umam L 18589

21 KUCP-21 Moh.Rizki Azmmi L 18590

22 KUCP-22 Muh.Arkan Fajar L 18591

23 KUCP-23 Muh.Galuh Otta L 18592

24 KUCP-24 Muh.Ikdar Khoirun L 18593

25 KUCP-25 Muh.Neza Adli L 18594

26 KUCP-26 Nabil Azzadil L 18595

27 KUCP-27 Rasya Dhias L 18596

28 KUCP-28 Salwa Nur Azizah P 18597

29 KUCP-29 Silfina HuWeda P 18598

30 KUCP-30 Syafni Aulia P 18599

31 KUCP-31 Syarifatus Syifa P 18600

32 KUCP-32 Vina Khayatun P 18601

NO Kode Siswa Nama
L/P

NIS
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Daftar Nama Siswa Kelas VII A(Eksperiman) 

NO 
Kode  

Siswa 
Nama  L/P NIS 

 
1 KEks-1 Adly Azzam A L 18538  

2 KEks-2 Afgan Triardika B L 18539  

3 KEks-3 Amira Prayata R P 18540  

4 KEks-4 Ashraf Taufan R L 18541  

5 KEks-5 Aufa Khikmatul A P 18542  

6 KEks-6 Fatar Bagus P L 18543  

7 KEks-7 Hanna Tamara K P 18544  

8 KEks-8 Hilmi Akbar F L 18545  

9 KEks-9 Intan Nurul A P 18546  

10 KEks-10 Juara Alim A L 18547  

11 KEks-11 Juliana Baronnes Mulia S P 18548  

12 KEks-12 Khiana Sekar Nur A P 18549  

13 KEks-13 Mahda Syarifah P 18550  

14 KEks-14 Malik Rizki A L 18551  

15 KEks-15 Mazaya Nur Syabila R P 18552  

16 KEks-16 Moh.Azhar A L 18553  

17 KEks-17 Moh.Tassyahrul R L 18554  

18 KEks-18 Muh. Faiq F L 18555  

19 KEks-19 Muh.Rafael B L 18556  

20 KEks-20 Mutiara Hayatunnisa P 18557  

21 KEks-21 Nadhir Almer A L 18558  

22 KEks-22 Naysila Assifa P 18559  

23 KEks-23 Naznin Naila Z P 18560  

24 KEks-24 Nydia Aisyahtun N P 18561  

25 KEks-25 Qurotu A'Yunin P 18562  

26 KEks-26 Rekhan Dwi M L 18563  

27 KEks-27 Sayla Nurul A P 18564  

28 KEks-28 Shafa Ramadani P 18565  

29 KEks-29 Syarif Fadh Ali A L 18566  

30 KEks-30 Syifa Aulia A P 18567  

31 KEks-31 Yuni Sakinah P 18568  

32 KEks-32 Zharfa Naura H P 18569  
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Lampiran 2:Nilai Eksperimen Pretest Kemampuan Pemahaman Konsep 

no 

Kode 

siswa  Skor  
1 KEks-1 29  

2 KEks-2 22  

3 KEks-3 69  

4 KEks-4 38  

5 KEks-5 58  

6 KEks-6 31  

7 KEks-7 60  

8 KEks-8 33  

9 KEks-9 56  

10 KEks-10 91  

11 KEks-11 53  

12 KEks-12 73  

13 KEks-13 53  

14 KEks-14 71  

15 KEks-15 56  

16 KEks-16 33  

17 KEks-17 33  

18 KEks-18 38  

19 KEks-19 29  

20 KEks-20 60  

21 KEks-21 93  

22 KEks-22 69  

23 KEks-23 58  

24 KEks-24 56  

25 KEks-25 58  

26 KEks-26 80  

27 KEks-27 47  

28 KEks-28 44  

29 KEks-29 42  

30 KEks-30 82  

31 KEks-31 64  

32 KEks-32 60  
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Lampiran 3: Nilai Eksperimen Postest Kemampuan Pemahaman Konsep 

No Kode siswa  Skor 
 

 
1 KEks-1 37 

2 KEks-2 25 

3 KEks-3 73 

4 KEks-4 33 

5 KEks-5 82 

6 KEks-6 35 

7 KEks-7 71 

8 KEks-8 73 

9 KEks-9 73 

10 KEks-10 96 

11 KEks-11 69 

12 KEks-12 73 

13 KEks-13 75 

14 KEks-14 96 

15 KEks-15 78 

16 KEks-16 53 

17 KEks-17 49 

18 KEks-18 63 

19 KEks-19 57 

20 KEks-20 80 

21 KEks-21 96 

22 KEks-22 84 

23 KEks-23 76 

24 KEks-24 84 

25 KEks-25 82 

26 KEks-26 96 

27 KEks-27 69 

28 KEks-28 80 

29 KEks-29 84 

30 KEks-30 92 

31 KEks-31 76 

32 KEks-32 80 
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Lampiran 4: Rekapitulasi Angket 

NO  Kode siswa 
Angket 

Mean keg 1 keg 2 

1 KEks-1 61 61 61 

2 KEks-2 58 62 60 

3 KEks-3 62 65 63,5 

4 KEks-4 54 63 58,5 

5 KEks-5 70 72 71 

6 KEks-6 68 68 68 

7 KEks-7 64 70 67 

8 KEks-8 66 68 67 

9 KEks-9 67 66 66,5 

10 KEks-10 71 72 71,5 

11 KEks-11 65 70 67,5 

12 KEks-12 63 65 64 

13 KEks-13 61 63 62 

14 KEks-14 69 71 70 

15 KEks-15 69 69 69 

16 KEks-16 63 66 64,5 

17 KEks-17 56 54 55 

18 KEks-18 66 68 67 

19 KEks-19 62 64 63 

20 KEks-20 62 62 62 

21 KEks-21 71 73 72 

22 KEks-22 62 63 62,5 

23 KEks-23 65 69 67 

24 KEks-24 63 64 63,5 

25 KEks-25 61 61 61 

26 KEks-26 76 79 77,5 

27 KEks-27 59 60 59,5 

28 KEks-28 65 66 65,5 

29 KEks-29 70 70 70 

30 KEks-30 72 72 72 

31 KEks-31 64 68 66 

32 KEks-32 60 62 61 
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Rekapan lengkap hasil angket respon siswa 

No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 skor 

1 4 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 3 3 60 

2 4 3 2 2 3 3 3 2 4 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4 58 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 62 

4 3 3 2 4 3 4 3 2 3 3 2 2 2 2 3 3 2 3 2 3 54 

5 4 4 4 4 4 4 4 2 4 3 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 70 

6 4 3 4 4 4 3 2 2 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 68 

7 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 2 3 2 3 4 3 3 3 3 64 

8 4 4 3 4 4 3 4 2 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 66 

9 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 67 

10 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 71 

11 4 4 4 4 3 2 3 3 3 4 3 2 3 2 3 4 3 4 4 3 65 

12 4 4 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 63 

13 4 4 3 2 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 2 4 2 2 3 4 61 

14 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 69 

15 4 4 3 3 2 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 69 

16 4 3 3 4 4 4 4 2 3 3 3 4 3 4 2 3 1 3 3 3 63 

17 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 56 

18 4 3 4 4 4 4 4 2 2 4 3 4 2 4 4 3 2 2 3 4 66 

19 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 2 3 3 3 3 3 3 62 

20 4 4 3 4 4 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 62 

21 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 4 2 3 3 3 71 
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No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 skor 

22 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 62 

23 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 65 

24 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 63 

25 3 4 3 3 3 3 3 2 3 4 3 3 3 4 3 3 2 3 3 3 61 

26 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 76 

27 3 4 3 3 3 4 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 59 

28 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 65 

29 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 70 

30 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 72 

31 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 64 

32 4 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 

1 4 4 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 62 

2 4 4 2 2 4 3 4 2 3 2 4 4 4 3 2 3 3 2 3 4 62 

3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 65 

4 3 3 3 3 3 4 4 2 3 3 3 4 4 3 2 4 3 3 3 3 63 

5 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 2 4 3 4 3 4 72 

6 4 3 4 4 4 3 4 2 3 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 68 

7 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 70 

8 4 3 4 4 4 3 4 2 3 4 4 4 3 4 3 3 2 3 3 4 68 

9 3 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 66 

10 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 72 

11 4 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 70 

12 4 4 3 4 3 3 4 2 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 65 
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No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 skor 

13 3 4 3 2 3 3 4 3 3 3 4 3 3 4 2 4 3 2 3 4 63 

14 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 71 

15 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 2 4 4 3 3 3 4 69 

16 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 1 3 2 3 3 3 66 

17 3 3 2 1 3 4 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 54 

18 4 4 4 3 3 4 4 3 2 4 3 4 3 4 4 4 2 2 4 3 68 

19 4 4 2 3 3 4 4 2 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 64 

20 4 4 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 62 

21 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 2 3 4 3 3 4 4 73 

22 2 4 3 3 3 4 4 3 3 2 3 3 4 3 2 4 3 3 3 4 63 

23 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 69 

24 3 4 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 64 

25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 2 3 61 

26 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 79 

27 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 2 3 2 3 3 3 60 

28 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 4 66 

29 4 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 4 3 4 4 70 

30 4 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 72 

31 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 68 

32 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 62 

Total 239 234 210 210 207 214 225 182 203 209 226 209 214 203 192 216 182 195 204 217 4191 

Maks 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 5120 

% 93 91,4 82 82 81 84 88 71,1 79 82 88,3 81,6 83,6 79,3 75 84 71,1 76,2 80 84,8 81,86 
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No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 skor 

pernyataan positif 1 2 5 6 7 9 12 13 17 19 20 total mean       Kategori SB 

Total 239 234 207 214 225 203 209 214 182 204 217 2348 211             

% 93 91 81 84 88 79,3 82 84 71,1 79,7 84,8 917 83,4             

Kategori SB SB SB SB SB B SB SB B B SB   SB             

Pertanyaan 

negative     3 4 8 10 11 14 15 16 18 total mean                 

Total 210 210 182 209 226 203 192 216 195 1843 205                 

% 82 82 71 82 88 79,3 75 84 76,2 720 80                 

Kategori SB SB B SB SB B B SB B   B                 

 

Perhitungan : 

 

%NRS=
∑ 𝑁𝑅𝑆

𝑁𝑅𝑆 𝑚𝑎𝑘𝑠
× 100% 

Keterangan: NRS adalah Nilai Respon Siswa,  

Kategori persentase respon siswa sesuai Riduwan(Mubarok dkk, 2014:218) sebagai berikut: 0% - 20% = Sangat Buruk, 

21% - 40% = Buruk, 41% - 60% = Sedang, 61% - 80% =Baik, dan 81% - 100% = Sangat Baik. 
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Lampiran 5: Soal Uji Coba Pretest dan posttest 

Pedoman Pensekoran Pretest dan Posttest 

No Indikator  Kriteria Pensekoran Skor  

1 Menyatakan ulang sebuah 

konsep 

Siswa sudah tepat dan lengkap 

dalam menyatakan/menjelaskan 

ulang suatu konsep 

3 

Siswa sudah tepat akan tetapi 

tidak lengkap dalam 

menyatakan/menjelaskan ulang 

suatu konsep 

2 

Siswa tidak tepat dan tidak 

lengkap dalam 

menyatakan/menjelaskan ulang 

suatu konsep 

1 

Siswa tidak menjawab 0 

2 Mengemukakan ide kedalam 

bentuk repesentasi matematis 

Siswa mampu menyajikan 

konsep dalam berbagai bentuk 

representasi matematis dengan 

benar dan lengkap 

3 

Siswa menyajikan konsep dalam 

berbagai bentuk representasi 

matematis dengan benar tetapi 

tidak lengkap / Siswa menyajikan 

konsep dalam berbagai bentuk 

representasi matematis dengan 

lengkap akan tetapi ada 

kesalahan 

2 

Siswa menyajikan konsep dalam 

berbagai bentuk representasi 

1 



80 
 

 
 

No Indikator  Kriteria Pensekoran Skor  

matematis secara tidak benar dan 

tidak lengkap 

Siswa tidak menjawab 0 

3 Menggunakan, 

memanfaatkan, dan memilih 

prosedur atau operasi tertentu 

Siswa dapat menggunakan, 

memanfaatkan, dan memilih 

prosedur atau operasi tertentu 

dengan tepat dan lengkap 

3 

Siswa dapat menggunakan, 

memanfaatkan, dan memilih 

prosedur atau operasi tertentu 

dengan tepat akan tetapi tidak 

lengkap 

2 

Siswa dapat menggunakan, 

memanfaatkan, dan memilih 

prosedur atau operasi tertentu 

secara tidak tepat dan tidak 

lengkap 

1 

Siswa tidak menjawab 0 

4 Mengimplementasikan ide 

atau algoritma pemecahan 

masalah 

Siswa dapat menerapkan konsep 

secara urut dan logis dalam 

langkah-langkah pemecahan 

masalah 

3 

Siswa menerapkan konsep secara 

urut akan tetapi tidak logis dalam 

langkah-langkah pemecahan 

masalah 

2 

Siswa menerapkan konsep secara 

tidak urut dan tidak logis dalam 

1 
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No Indikator  Kriteria Pensekoran Skor  

langkah-langkah pemecahan 

masalah 

Siswa tidak menjawab 0 
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Kisi- kisi instrument Pretest 

( uji coba ) 

No Kisi – Kisi Indikator No 

Soal 

1 Menjelaskan ulang suatu konsep dengan bahasa 

sendiri pada materi nilai.dan harga 

1 1 

2 Menentukan nilai dari suatu permasalahan 2,3,4 2 

3 Membuat tabel dari suatu permasalahan   2,3 3 

4 Mengubungkan antara Harga Jual, Harga beli, dan 

untung 

1,2,3,4 4,8 

5 Mengubungkan antara Harga Jual, Harga beli, dan 

rugi 

1,2,3,4 5,6 

6 Menentukan harga bei dari suatu permasalahan 1,3,4 7 
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LEMBAR SOAL UJI COBA PRE-TEST 

 

Mata Pelajaran : Matematika    Waktu : 60 menit 

Kelas/ Semester : VII/ Genap    Materi : Aritmatika Sosial 

 

Petunjuk : 

1. Tuliskan nama, kelas, dan nomor absen masing–masing 

2. Bacalah doa sebelum memulai mengerjakan soal 

3. Baca, pahami dan kerjakan soal-soal berikut ini dengan benar  

4. Tidak diperbolehkan kerjasama dengan teman 

5. Kumpulkan jawaban setelah mengerjakan soal 

 

Kerjakanlah soal di bawah ini! 

1. Aritmatika sosial yaitu cabang ilmu matematika yang mempelajari 

penerapan konsep matematika dalam kehidupan sosial seperti ekonom, 

geografi, dan sosiologi. Aritmatika Sosial seringkali dijumpai dalam 

kehidupan sehari-hari, misalnya Pak Kufur membeli ayam 2kg seharga 

Rp57.000, ternyata setelah di perhitungkan harga per 100g nya Rp2.850. 

Dari pernyataan tersebut coba tuliskan definisi nilai keseluruhan dan nilai 

per unit, dan harga beli menggunakan kalimat sendiri! 

2. Perhatikan gambar pizza tersebut !  

Lukman membeli seloyang pizza dengan 

membayar 3 lembar uang kertas dua puluhan 

dan mendapat uang kembalian sebesar 

Rp3.500, berapa harga beli keseluruhan yang 

dibayar Lukman untuk satu loyang pizza dan 

tentukanlah harga per potong pizza tersebut! 

3. Bu Sulis memborong perlengkapan untuk kantornya yang terdiri dari buku 

tulis, pulpen, dan kertas HVS. Buku tulis di beli sebanyak 10 buku dengan 

harga Rp23.000, pulpen sebanyak 8 dengan harga Rp15.000, dan kertas hvs 

sebanyak 2 seharga Rp87.000. Berapa uang yang harus dibayar secara 
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keselurahan, jumlah barang yang dibeli, harga per satuan, serta buatkanlah 

kedalam bentuk tabelnya! 

4. Sailma membeli 25 kg jamur tiram dengan harga Rp 775.000 kemudian ia 

menjual jamur tiram tersebut dengan 

harga Rp80/gram. apabila seluruh jamur 

tiram habis terjual, berapa banyak 

keuntungan yang Sailma dapatkan! 

Jelaskan kenapa untung? 

5. Seorang pedagang membeli 6 buah tas dengan harga Rp420.000, Karena 

ketinggalan mode, pedagang mengalami kerugian sebesar 
2

15
 dari harga beli. 

Maka harga penjualan tiap tas adalah…  

6. Seorang pedagang membeli 20 kg salak seharga Rp140.000. Setengahnya 

ia jual kembali seharga 
1

16
 dari harga pembelian untuk per kg dan 

setengahnya lagi ia jual dengan harga Rp5.120/kg karena sudah mulai rusak. 

Jika seluruh salak terjual habis, tentukanlah kerugian yang dialami 

pedagang tersebut ? 

7. Maudy mempunyai toko alat-alat tulis. Ia baru saja membeli 15 lusin pulpen 

hitam, dan menginginkan keuntungan seluruhnya sebesar Rp90.000, Maudy 

harus menjual pulpen tersebut dengan harga Rp3.000. Berapa harga 

pembelian dari 15 lusin pulpen hitam? Berapa harga beli 1 buah pulpen 

hitam? 

8. Pak komar berbelanja ke toko oleh-oleh membeli sejadah 
1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛, dengan 

harga grosir Rp720.000/lusin. Kemudian ia menjual kembali dengan harga 

Rp65.000. Berapa keuntugannya? 
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Kunci Jawaban instrument Pre-Test 

( uji coba ) 

No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

1.  Nilai keseluruhan adalah nilai harga dari suatu 

barang dalam satu kesatuan 

Nilai per unit adalah nilai satuan dari barang 

Harga Beli adalah harga yang dibebankan kepada 

pembeli untuk mendapatkan suatu barang. 

Catatan : definisi lain yang memiliki makna yang 

sama  

1 3 

2.  Diket:3 lembar Rp 20.000, kembalian Rp3.500, dan 

8 potong pizza 

Dit : harga beli keseluruhan? Dan harga perpotong 

pizza? 

Jawab :  

Harga beli keseluruhan = (3x20000)-3500 

= 56500 

Harga per potong = 
56500

8
 

= 7062,5 

Jadi harga beli keseluruhan Rp56.500 dan harga 

perpotong Rp7.062,5 

 

 

 

 

 

 

 

2,3,4 

 

 

 

 

 

 

6 

3 

 

 

Tot: 9 

3.    

No Nama 

Barang 

Jumlah Harga  Harga 

persatu  

1. Buku 

tulis 

10 Rp23.000 Rp2.300 

2. Pulpen 8 Rp15.000 Rp1.875 

3. Kertas 

HVS 

2 Rp87.000 Rp43.500 

 

2,3 

 

 

 

 

 

      

3 

3 

Tot: 6 

2 

2,3 

4 

3 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

4. Diket :  harga 25 kg jamur = 775000 

Harga jual = 80/g 

Dit : keuntungan yang didapatkan , dan jelaskan 

mengapa untung ? 

Jawab : 

❖ Harga per g jamur tiram =
775000

25000
  

=  31  

❖ Untung = Harga jual – harga beli  

= 80 – 31  

= 49 

Jika seluruh jamur tiram laku terjual maka 

keuntungan yang akan sailma dapatkan adalah :  

❖ Total keuntungan = 25000g × Rp 49= Rp1.225. 

000,- 

Sailma mengalami keuntungan karena harga jualnya 

lebih tinggi dari harga beli. 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

Tot :12 

5. Diket:membeli tas 6 = Rp420.000 

Rugi = 
2

15
 x 420000 = 56.000 

Dit: harga jual per tas ? 

Harga jual = harga beli – kerugian 

 = 420000 – 56000 

 = 364000 

Harga jual per tas = 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑗𝑢𝑎𝑙

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑏𝑎𝑟𝑎𝑛𝑔
 

= 
364000

6
 

= 60666,67 

 

 

 

 

 

 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

6 

3 

3 

 

 

1 

3 

4 

2 

3 

 

3,4 

1, 

2 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

Harga jual per tas adalah Rp60.666,67 Tot :12 

6. Diket : 20 kg salak = Rp140.000 

Misal:  

 

A = Salak yang dijual dengan harga 
1

16
 harga 

pembelian/kg   

B = Salak yang akan dijual dengan harga Rp 5120/kg 

Maka, hasil penjualan dari masing-masing salak 

adalah sebagai berikut :  

A   = berat A × berat seluruh salak × harga jual  

= 
1

2
× 20 × (

1

16
 x  140000) 

= 10 × (8750)  

= 87500 

B   = berat B × berat seluruh salak × harga jual 

=  
1

2
× 20 × 5120 

= 10 × 5120  

= 51200 

Harga jual salak   = salak A + salak B 

= 87500 + 51200  

= 138700 

❖ Kerugian pedagang  

Rugi =harga beli -  harga jual  

=140000 -  138700 

= 1300 

 

 

1,2,3,4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

Tot:12 

3 

2 

1,4 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

Pedagang akan merugi sebesar Rp 1300,- dari hasil 

penjualan buah salak 

7. Diket: membeli pulpen hitam= 15 lusin = 180 pulpen 

Untung = Rp 90.000 

Dit : harga beli seluruh dan harga beli 1 pulpen 

hitam? 

Jawab: 

❖ Harga beli seluruhnya = harga jual keseluruhan – 

keutungan keseluruhan 

= (180 x 3000) - 90000 

= 540000-90000 

= 450000 

Harga beli 1 pulpen = 
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑢𝑙𝑝𝑒𝑛 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
 

= 
450000

180
 

= 2500  

Maudy membeli 15 lusin pulpen seharga Rp 450.000 

dan harga 1 pulpen hitam Rp2.500 

 

 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

 

 

   3,4 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

6 

3 

 

 

 

 

Tot: 12 

8. Diket : membeli sejadah 
1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛 = 6 

harga grosir Rp720.000/lusin 

menjual kembali = Rp65.000.  

dit : keuntugannya? 

Jawab : 

Harga satuan = 
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑢𝑛𝑖𝑡
 

= 
720000

12
 

= 60000 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

1 

2 

3,4 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

Untung = harga jual 
1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛 – Harga beli sejadah 

1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛 

= 6 x 65000 - 6 x 60000 

= 390000 – 360000 

= 30000 

Jadi keuntungan Rp30.000 

 

 

 

 

 

Tot: 12 

Total 78 

 

NILAI = 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝟕𝟖
 x 100 
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Kisi – Kisi Instrument Soal Posttest 

( kelas uji coba ) 

No  Kisi – kisi Indikator  No soal 

1 Menjelaskan ulang definisi nilai, harga dan diskon 1 1 

2 Menyelesaikan pernyataan aritmatika sosial 

kedalam bentuk tabel 

2,3 2 

3 Menentukan harga jual, harga beli dari suatu 

permasalah 

1,2,3,4 3,4,6 

4 Menentukan besar kerugian beserta persentasenya 

berdasarkan penyataan yang telah disediakan 

1,2,3,4 5 

5 Menentukan keuntungan dari barang yang dijual 

serta terkena diskon 

1,2,3,4 7 

6 Menentukan pertanyaan tersebut untung atau rugi 1,2,3,4 8 
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LEMBAR SOAL UJI COBA POST-TEST 

 

Mata Pelajaran : Matematika    Waktu : 60 menit 

Kelas/ Semester : VII/ Genap    Materi : Aritmatika Sosial 

 

Petunjuk : 

1. Tuliskan identitas pada lembar jawab 

2. Bacalah doa sebelum memulai mengerjakan soal 

3. Baca, pahami dan kerjakan soal-soal berikut ini dengan benar  

4. Tidak diperbolehkan kerjasama dengan teman 

5. Kumpulkan jawaban setelah mengerjakan soal 

 

Kerjakanlah soal di bawah ini! 

1. Pak Soka membeli kecap 1 dus seharga Rp 78.000 dengan isi 1 dusnya 40 

bungkus. Setelah dihitung  harga 1 bungkus kecap seharga Rp 1.950. Dari 

pengalaman Pak Soka membeli kecap, diperolah informasi tentang nilai 

keseluruhan dan nilai per unit. Jelaskan yang dimaksud nilai keseluruhan dan 

nilai per unit dari narasi tesebut, dan gunakan Bahasa kalian sendiri! 

2. Bu Hana memborong perlengkapan dapaur yang terdiri dari pisau, wajan, dan 

sendok. Pisau di beli sebanyak 2 dengan harga Rp23.000, wajan sebanyak 3 

dengan harga Rp121.500, dan sendok sebanyak 4 seharga Rp6.800. 

Tentukanlah harga per satuan, dan buatkanlah kedalam bentuk tabelnya! 

3. Toko Kromik menawarkan diskon cuci gudang sebesar toilet duduk seharga 

Rp175.000. Jika harga semula toilet duduk  seharga Rp2.500.000. Maka 

tetukanlakan presentase diskon toilet duduk tersebut !  

4. Seorang pedagang menjual 5 kotak dengan harga Rp. 210.000 dan mendapat 

untung 5% . Tentukan harga beli untuk setiap satu barang tersebut! 

5. Rudi membeli mobil mainan sebanyak 8 dengan harga Rp125.000. Mobil 

mainan  tersebut kemudian dijual kembali per satu dengan harga  Rp15.000. 

Berapakah persentase kerugian untuk persatu mobil mainan yang dialami 

Rudi ? 
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6. Paman membeli 2 dus mie seharga Rp. 128.000,-. Jika tiap dus berisi 40 

bungkus mie dan Paman ingin menjualnya dengan keuntungan 12,5%, maka 

harga penjualan tiap bungkus mie adalah…. 

7. Seorang penjual, membeli celana dari toko grosir dengan harga Rp. 45.000. 

Celana tersebut dijual dengan harga Rp85.000 dengan label diskon 20% + 

5%. Hitunglah keuntungan penjual tersebut! 

8. Duma, membeli kemeja dari toko grosir dengan harga Rp45.000,-. Kemeja 

tersebut dijual dengan harga Rp75.000 dengan label diskon 42%. Maka 

tentukanlah presentase kerugiannya!  
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Kunci Jawaban Uji Coba Posttest 

No Kunci jawaban  Indikator  Skor  

1 Nilai keseluruhan adalah nilai harga dari suatu 

barang dalam satu kesatuan 

Nilai per unit adalah nilai satuan dari barang 

tersebut 

Catatan: jawaban laian sesuai bahasa siswa yang 

mempunyai makna yang sama. 

1 3 

2  

No Nama 

Barang 

Jumlah Harga  Harga 

Persatu  

1. Pisau  2 Rp23.000 Rp11.500 

2. Wajan 3 Rp121.500 Rp40.500 

3. Sendok 4 Rp68.000 Rp1.700 
 

2,3  

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

3 

Tot: 6 

3 

 

Diket :Toilet duduk = Rp1.750.000 dari harga 

semula Rp2.500.000 

Dit: presentase toilet duduk? 

%Diskon = 
𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟𝑛𝑦𝑎 𝑑𝑖𝑠𝑘𝑜𝑛

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑠𝑒𝑚𝑢𝑙𝑎
 x 100% 

= 
1750000

2500000
 x 100% 

= 0,7 x 100% 

= 70% 

presentase diskon toilet duduk ialah 70% 

1,2,3 

 

 

1 

 

3 

2 

 

 

 

3 

 

3 

3 

T: 9 

 

4. 

  1,2,3,4 

 1 

 

 

1 

2 

3 

2 

3 

2 
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No Kunci jawaban  Indikator  Skor  

Harga Beli = 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝐽𝑢𝑎𝑙

(100%+%𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔)
 

  = 
210000

(100%+5%)
 

  = 
210000

(105%)
 

  = 
210000

105

100

 

  = 210000 × 
100

105
 

  = 200000 

Harga beli per unit = 
200000

5
 

= 40000 

Jadi harga beli satuan barang tersebut adalah 

Rp40.000,- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tot: 

12 

 

5 

 

Harga per satu = 
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛 

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑢𝑛𝑖𝑡
 

= 
125000

8
 

= 15625 

Rugi per satu= Harga jual – Harga beli 

= 15000– 15625 

= 625  

Persentase Kerugian= 
𝑟𝑢𝑔𝑖 

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100%  

 = 
625 

15625
× 100%  

 = 0,04× 100%  

 = 4%  

Presentase kerugian yang dialami Rudi sebesar 

4% 

1,2,3,4  

 

 

3 

 

 

6 

3 

 

 

 

 

Tot: 

12 

 

6 

  

Harga beli mie/ bungkus =
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑛𝑦𝑎

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑚𝑖𝑒
  

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

1 

2 

3,4 



95 
 

 
 

No Kunci jawaban  Indikator  Skor  

= 
128000

80
 

= Rp1600 

Untung = pesentase untung x harga beli seluruh 

= 12,5% × 128000 

= 
12,5

100
 x 128000  

= 16000  

Untung 1 bungkus = 
𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑚𝑖𝑒
 

= 
16000

80
 

= 200 

Harga jual 1 mie = Harga beli 1 bks + untung 1 bks  

=Rp 1.600+ Rp 200  

= Rp 1.800 

Jadi harga jual mie perbugkus Rp1.800 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

6 

 

3 

 

 

 

 

Tot: 

12 

 

7 

 

(i) Diskon 1 = %diskon × harga jual celana  

 = 
20

100
× 85000 

= 17000 

(ii) Diskon 2 = %diskon × diskon 1 

= 5% ×17000 

= 
5

100
× 17000 

= 850 

Harga setelah diskon= Harga semula – diskon 

=85000-(17000+850) 

= 67150 

❖ Keuntungan = harga jual – harga beli 

 = 67150 – 45000 

= 22150 

1,2,3,4  

 

 

 

6 

3 

 

3 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3,4 

1,3 

2 

4 



96 
 

 
 

No Kunci jawaban  Indikator  Skor  

Jadi keuntungannya sebesar Rp22.150 

 

Tot: 

12 

 

8 

 

(i) Diskon = %diskon × harga jual  

  = 
42

100
× 75000 

= 31500 

(ii) Harga jual setelah diskon=  75000 - 31500 

= 43500 

Rugi = harga beli – harga jual 

 = 45000 – 43500 

= 1500 

Presentase rugi = 
𝑟𝑢𝑔𝑖 

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 x 100% 

=
1500

45000
 x 100% 

= 
1

30
 x 100% 

= 0,033 x 100% 

= 3,3% 

1,2,3,4  

 

 

 

 

3 

 

6 

 

3 

 

 

Tot 

:12 

Total  78 

  

NILAI = 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝟕𝟖
 X 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3,4 

2 

1 
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Lampiran 6: Hasil Uji Instrumen Pretest 

 

soal 1 soal 2 soal 3 soal 4 soal 5 soal 6 soal 7 soal 8 Total skor

3 9 6 12 12 12 12 12 78

KUC-7 2 6 6 2 8 12 10 12 58 74

KUC-22 2 9 6 6 0 12 10 12 57 73

KUC-5 2 4 6 12 8 9 6 8 55 71

KUC-18 2 9 6 6 0 12 10 9 54 69

KUC-15 1 9 6 6 3 4 12 12 53 68

KUC-26 3 6 6 0 8 0 10 9 42 54

KUC-30 2 4 4 6 8 0 10 8 42 54

KUC-8 1 6 6 0 0 4 11 12 40 51

KUC-11 3 3 4 3 8 2 8 8 39 50

KUC-24 2 6 6 12 8 4 0 0 38 49

KUC-28 2 3 6 4 4 2 8 8 37 47

KUC-12 2 3 6 3 6 0 7 6 33 42

KUC-25 2 3 2 3 8 0 8 6 32 41

KUC-1 1 9 6 3 2 1 5 1 28 36

KUC-2 0 9 4 4 1 1 1 6 26 33

KUC-17 0 6 4 4 1 1 1 9 26 33

KUC-3 2 3 4 3 4 4 4 0 24 31

KUC-6 1 9 4 3 2 1 1 1 22 28

KUC-14 1 8 3 3 3 1 1 0 20 26

KUC-23 1 4 3 3 8 0 1 0 20 26

KUC-29 1 3 2 3 2 0 6 1 18 23

KUC-4 2 6 6 2 0 0 0 2 18 23

KUC-16 1 6 2 3 4 0 0 0 16 21

KUC-21 1 5 3 3 4 0 0 0 16 21

KUC-13 2 3 6 3 1 0 0 0 15 19

KUC-10 0 2 2 2 6 1 1 1 15 19

KUC-32 1 5 2 3 3 1 0 0 15 19

KUC-19 2 5 3 4 0 0 0 0 14 18

KUC-9 2 4 2 5 1 0 0 0 14 18

KUC-20 0 3 3 6 0 0 0 0 12 15

Rxy 0,44 0,34 0,69 0,34 0,32 0,79 0,84 0,87

Rtabel

keterangan Valid Invalid Valid Invalid Invalid Valid Valid Valid

Varians Butir 0,67 5,27 2,70 7,10 9,67 14,46 19,07 21,34

Jmh Varian 80,28

Varians Tot 219,48

Rxx 0,72

Reliabilitas Tinggi

Tingkat KesukaranSedang Sedang Mudah Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang

Daya Beda Cukup Cukup Baik Buruk Buruk Baik Sangat BaikSangat Baik

Kesimpulan Diambil Diambil Diambil Diambil Diambil

Uji Coba Pretest Kelas VII C

KODE Nilai

0,349
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Lampiran 7: Contoh Perhitungan Hasil Uji Instrumen Pretest 

Pada contoh perhitungan uji instrumen pretest  yang digunakan nomor 4 untuk uji 

validitas, Tingkat kesukaran, daya pembeda. Reliabilitas perthitungan seluruh.  

Uji Validitas nomor 4 

∑ 𝑥  120 

∑ 𝑦  899 

∑ 𝑥2  686 

∑ 𝑦2  33305 

∑ 𝑥𝑦  3982 

 

𝑟𝑥𝑦 = 
𝑁 ∑ 𝑋𝑌 –(∑ 𝑋)(∑ 𝑌)

√(𝑁 ∑  𝑋2−(∑  𝑋)2)((𝑁 ∑  𝑌2)−(∑  𝑌)2)
 

=
30(3982)– (120)(899)

√(30(686) − (120)2)(30(33305) − (899)2)
 

= 
11580

√(6180)(190949)
 

=
11580

34352,07
 

= 0,337098 

= 0,34 (invalid rendah) 

Reliabilitas 

𝑟𝑥𝑥 = [
𝑘

𝑘−1
] [1 −

∑ 𝑠2

𝑠𝑡
2

] 

= [
8

8−1
] [1 −

0,67+5,27+2,70+7,10+9,67+14,46+19,07+21,34

219,48
]  

= [
8

8−1
] [1 −

80,28

219,48
] 

=[1,142857][1 − 0,365778] 

= 0,724825 

= 0,72 (Kategori tinggi) 
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Tingkat Kesukaran no 4 

𝑃 =
�̅�

𝑆𝑀𝐼
 

 = 
4

12
 

 = 0,333333 (Kategori sedang) 

Daya Pembeda no 4 

𝐷𝑃 =
𝑌�̅� − 𝑌𝐵

̅̅ ̅

𝑆𝑀𝐼
 

= 
4,75−3,625

12
 

= 0,094 (kategori buruk) 
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Lampiran 8:  Hasil Uji Instrumen Posttest 

 

soal 1 soal 2 soal 3 soal 4 soal 5 soal 6 soal 7 soal 8 Total skor

3 6 9 12 12 12 12 12 78

KUCP-12 3 6 9 10 10 4 8 12 62 79

KUCP-7 3 4 9 11 11 1 10 5 54 69

KUCP-6 3 6 9 12 10 0 10 3 53 68

KUCP-2 2 6 8 10 12 1 9 3 51 65

KUCP-21 2 6 9 10 10 1 10 0 48 62

KUCP-27 3 6 6 8 7 1 8 0 39 50

KUCP-10 2 6 5 8 8 6 3 0 38 49

KUCP-18 2 5 6 8 5 4 7 0 37 47

KUCP-19 2 6 6 4 3 4 7 5 37 47

KUCP-1 2 5 4 4 6 4 4 4 33 42

KUCP-4 2 5 4 4 6 4 4 4 33 42

KUCP-5 2 4 9 7 0 1 2 8 33 42

KUCP-31 3 4 9 5 3 2 1 5 32 41

KUCP-32 3 3 5 5 5 1 4 6 32 41

KUCP-3 2 4 6 4 6 1 1 4 28 36

KUCP-11 2 5 3 4 1 0 4 8 27 35

KUCP-22 2 4 6 4 0 1 6 4 27 35

KUCP-30 2 2 5 4 4 1 2 6 26 33

KUCP-15 2 2 5 4 4 3 0 4 24 31

KUCP-16 3 6 5 2 5 1 0 2 24 31

KUCP-28 2 6 2 4 2 1 0 7 24 31

KUCP-8 2 2 3 4 2 2 0 6 21 27

KUCP-25 2 6 5 3 3 2 0 0 21 27

KUCP-29 1 2 4 4 2 1 0 7 21 27

KUCP-24 2 3 5 3 1 1 0 5 20 26

KUCP-17 3 4 2 5 5 0 0 0 19 24

KUCP-20 1 5 3 3 4 0 0 0 16 21

KUCP-26 3 2 2 6 3 0 0 0 16 21

KUCP-13 3 2 2 3 3 1 0 0 14 18

KUCP-23 2 4 4 3 0 0 0 0 13 17

Rxy 0,29 0,54 0,80 0,87 0,80 0,33 0,89 0,30

Rtabel

keterangan Invalid Valid Valid Valid Valid Invalid Valid Invalid

Varians Butir 0,34 2,31 5,47 7,71 11,39 2,45 13,54 10,04

Jmh Varian 53,24

Varians Tot 162,12

Rxx 0,77

Reliabilitas Tinggi

Tingkat KesukaranMudah Mudah Sedang Sedang Sedang Sukar Sukar Sedang

Daya Beda Buruk Cukup Baik Baik Baik Buruk Baik Buruk

Kesimpulan DiambilDiambil Diambil Diambil Diambil

0,349

KODE Nilai
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Lampiran 9: Contoh perhitugan hasil uji instrumen posttest 

Pada contoh perhitungan uji instrumen posttest digunakan nomor 2 untuk uji 

validitas, Tingkat kesukaran, daya pembeda. Reliabilitas perthitungan seluruh. 

Posttest nomor 2 

Validitas  

∑ 𝑥  131 

 ∑ 𝑦  923 

 ∑ 𝑥2  639 

∑ 𝑦2  33099 

∑ 𝑥𝑦  4336 

 

𝑟𝑥𝑦 = 
𝑁 ∑ 𝑋𝑌 –(∑ 𝑋)(∑ 𝑌)

√(𝑁 ∑  𝑋 2−(∑  𝑋)2)((𝑁 ∑  𝑌2)−(∑  𝑌)2)
 

=
30(4336)– (131)(923)

√(30(639) − (131)2)(30(33099) − (923)2)
 

= 
9167

√(2009)(141041)
 

=
9167

16833,04
 

= 0,54 (valid Sedang) 

 

Reliabilitas 

𝑟𝑥𝑥 = [
𝑘

𝑘−1
] [1 −

∑ 𝑠2

𝑠𝑡
2

]      

= [
8

8−1
] [1 −

0,34+2,31+5,47+7,71+11,39+2,45+13,43+10,04

162,12
]  

= [
8

8−1
] [1 −

53,13

162,12
] 

=[1,142857][0,671564] 

= 0,77 (kategori tinggi) 
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Tingkat Kesukaran no 2 

𝑃 =
�̅�

𝑆𝑀𝐼
 

    = 
4,366667

6
 

    = 0,727778 

    =0,73 ( Kategori Mudah) 

 

Daya Pembeda no 2 

𝐷𝑃 =
𝑌�̅� − 𝑌𝐵

̅̅ ̅

𝑆𝑀𝐼
 

       = 
5,625−3,50

6
 

       = 0,35 (kategori cukup) 
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Lampiran 10: Modul ajar Materi Aritmatika Sosial Sub Harga dan Diskon 

MODUL AJAR 

POKOK MATERI: ARITMATIKA SOSIAL 

 

I. INFORMASI UMUM 

A. Identitas Sekolah 

Nama Penyusun : Lutfiani Alawiyah 

Nama Sekolah : SMP NEGERI 1 ADIWERNA 

Pelajaran   : Matematika 

Sub Pelajaran : Harga dan Diskon 

Tahun Pelajaran : 2023/2024 

Jenjang Sekolah : Sekolah Menengah Pertama 

Kelas  : VII 

Alokasi Waktu : 5 JP ( 5 x 40 menit) 

B. Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa (mengajak peserta 

didik berdoa sebelum memulai pembelajaran dan besyukur setelah 

selesai pembelajaran) dan berakhlak mulia (menumbuhkan sifat jujur 

dan bertanggung jawab peserta didik dalam menyelesaikan tugas). 

2. Berkebinekaan global (saling menghargai keragaman budaya, 

agama, latar belakang sosial dan lainnya). 

3. Bergotong royong (menumbuhkan rasa kekompakan dan bekerja 

sama peserta didik dalam berkolaborasi ketika berdiskusi dengan 

teman sekelompok). 

4. Bernalar kritis (menumbuhkan sifat bernalar kritis peserta didik 

dalam menyampaikan pendapat ketika berdiskusi maupun dalam 

waktu pembelajaran klasikal). 
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C. Sarana dan Prasarana 

Papan tulis, LCD, laptop, alat tulis, buku paket, buku pegangan siswa, 

wordwall, internet.  

 

D. Target Peserta Didik 

Peserta didik reguler/umum; tidak ada kesulitan dalam memahami 

konsep materi ajar. 

 

E. Model dan Metode Pembelajaran 

Model pembelajaran: game based learning 

Metode pembelajaran: Game, Ceramah, Diskusi Kelompok, Tanya 

Jawab. 

 

II. KOMPONEN INTI  

A. Tujuan Pembelajaran 

1. Memahami konsep dan menyelesaikan suatu nilai, harga, untung rugi 

2. Memahami konsep dan menyelesaikan prentase untung,rugi, diskon. 

B Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan belajar 1 ( 3JP x 40 menit) 

Tujuan Pembelajaran : Memahami konsep dan menyelsaiakan suatu nilai, 

harga, untung rugi 

 

No Sintaks Kegiatan Alokasi 

waktu 

1. Orientasi 

Masalah 

1. Guru mempersiapkan dan mengkodisikan 

siswa. 

2. Disampaikan tujuan pencapaian belajar 

oleh guru . 

3. Guru mengajukkan pertanyaan mengenai 

konsep misalnya apa yang kalian ketahui 

nilai dan harga? 

10 

menit 
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No Sintaks Kegiatan Alokasi 

waktu 

4. Guru mengarahkan ke siswa pada 

permasalahan konsep 

2. Analisis 

Strategi 

Berpikir 

1. Guru menempatkan siswa dalam beberapa 

kelompok kecil yang beranggotakan 4 

orang. untuk mengidentifikasi 

permasalahan konsep 

2. Guru mengarahkan setiap kelompok 

membuka link website wordwall 

https://wordwall.net/play/72067/514/350 

untuk mengidentikasikan permasalahan 

konsep. 

3. Guru membimbing jalannya berdiskusi 

tim. 

4. Guru mengamati pola strategi yang 

diterapkan siswa dalam diskusi 

5. Bersama-sama guru membahas hasil 

pengerjaan website wordwall dan 

merangkum informasi atau materi yang 

telah dikerjakan. 

6. Perwakilan kelompok diminta untuk 

mengutarakan konsep dari materi yang 

didiskusikan. 

80 

menit  

3.  Evaluasi Guru mengarahkan siswa untuk membuka 

kembali link website 

https://wordwall.net/play/72614/138/549 

untuk latihan soal mandiri. 

 15 menit 

https://wordwall.net/play/72067/514/350
https://wordwall.net/play/72614/138/549
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No Sintaks Kegiatan Alokasi 

waktu 

4. Pemberian 

penghargaan 

Guru memberikan penghargaan kepada 

kelompok yang dapat skor paling banyak dan 

waktu pengerjaaan tersingkat 

5 menit 

5. Refleksi 1. Guru meriview bersama siswa pelajaran 

yang diperoleh 

2. Dilakukan refleksi pembelajaran bersama 

siswa 

3. Guru membagi pekerjaan rumah  

4. Siswa diminta untuk mempelajari teori 

pertemuan selanjutnya. 

10 menit 

Total 120 

menit 

 

Kegiatan belajar 2 ( 2JP x 40 menit) 

Tujuan Pembelajaran : Memahami konsep dan mennyelesaikan prentase 

untung dan rugi, diskon  

 

No Sintaks Kegiatan Alokasi 

waktu 

1. Orientasi 

Masalah 

1. Guru mempersiapkan dan mengkodisikan 

siswa. 

2. Disampaikan tujuan pencapaian belajar 

oleh guru . 

3. Guru mengajukkan pertanyaan mengenai 

konsep misalnya apa yang kalian ketahui 

diskon? 

4. Guru mengarahkan ke siswa pada 

permasalahan konsep 

10 menit 
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No Sintaks Kegiatan Alokasi 

waktu 

2. Analisis 

Strategi 

Berpikir 

1. Guru menempatkan siswa dalam beberapa 

kelompok yang beranggota 4 orang guna 

mengidentifikasi permasalahan konsep 

2. Guru mengarahkan setiap kelompok 

membuka link website wordwall 

https://wordwall.net/play/72632/319/32 

untuk mengidentikasikan permasalahan 

konsep. 

3. Guru membimbing jalannya berdiskusi 

tim. 

4. Guru mengamati pola strategi yang 

diterapkan siswa dalam diskusi. 

5. Bersama-sama guru membahas hasil 

pengerjaan website wordwall dan 

merangkum informasi atau materi yang 

telah dikerjakan. 

6. Perwakilan kelompok diminta untuk 

mengutarakan konsep dari materi yang 

didiskusikan. 

40 menit  

3.  Evaluasi Guru mengarahkan siswa untuk membuka 

kembali link website wordwall 

https://wordwall.net/play/63158/613/1751 

untuk latihan soal mandiri. 

 15 

menit 

4. Pemberian 

penghargaan 

Guru memberikan penghargaan kepada 

kelompok yang dapat skor paling banyak dan 

waktu pengerjaaan tersingkat 

5 menit 

5. Refleksi 1. Guru meriview bersama siswa pelajaran 

yang diperoleh 

10 

menit 

https://wordwall.net/play/72632/319/32
https://wordwall.net/play/63158/613/1751
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No Sintaks Kegiatan Alokasi 

waktu 

2. Dilakukan refleksi pembelajaran 

bersama siswa 

3. Guru membagi pekerjaan rumah  

4. Siswa diminta untuk mempelajari teori 

pertemuan selanjutnya. 

Total 80 

menit 

 

 

C ASSESMEN 

Ranah Kompetensi Teknik Penilaian  

Sikap Observasi  

Pengetahuan Tes tertulis 

Ketrampilan Presentasi hasil diskusi 

 

D PENGAYAAN, REMIDIAL 

Pengayaan  

Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai 

materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah 

tuntas atau mencapai Kompetensi Dasar. 

 

Remidial 

Remidial dilakukan secara klasikal atau individual, kepada siswa yang 

belum mencapai ketuntasan. 

 

 

 

Tegal, 18 April 2024 

Mengetahui, 

Guru Matematika     Mahasiswa 

 

 

 

 

 

Retno Sri Mulyaningsih, S.Pd    Lutfiani Alawiyah 
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LAMPIRAN 

LEMBAR PENILAIAN SIKAP 

Kelas   : ………………………. 

Hari, tanggal  : ………………………. 

Materi Pokok/Tema : ………………………. 

N

o 

Nama Peserta 

Didik 

Sikap Keterangan 

T
el

it
i 

H
at

i-
h

at
i 

K
er

ja
 s

am
a
 

C
er

m
at

 

Ju
ju

r 

 

1 
 

      

2 
 

      

3 
 

      

4 
 

      

Keterangan Penskoran : 

4 = apabila selalu konsisten menunjukkan sikap sesuai aspek sikap  

3 = apabila sering konsisten menunjukkan sikap sesuai aspek sikap dan 

      kadang-kadang tidak sesuai aspek sikap  

2 = apabila kadang-kadang konsisten menunjukkan sikap sesuai aspek sikap dan 

sering tidak sesuai aspek sikap 

1 = apabila tidak pernah konsisten menunjukkan sikap sesuai aspek sikap 

 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 
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PENILAIAN PENGETAHUAN 

1. Salin dan lengkapilah tabel transaksi berikut ini! 

No Harga 

Pembelian 

Harga 

Penjualan 

Untung Rugi 

1 Rp200.000,00 Rp125.000,00 - ..... 

2 ..... Rp90.000,00 Rp30.000,00 - 

3 Rp150.000,00 ... Rp50.000,00 - 

4 .... Rp200.000,00 - Rp25.000,00 

5 Rp125.000,00 Rp150.000,00 .... - 

 

2. Seorang pedagang membeli 4 lusin buku dengan harga Rp108.000,00. jika ia 

jual habis tersebut dengan harga Rp2.500.00 perunit, maka tentukan: 

a. untung atau rugi yang diperoleh pedagang tersebut! 

b. berapa keuntungan setiap 1 buku? 

3. Pak Anto membeli sepeda motor seharga Rp4.000.000,00. setelah dijual lagi 

laku Rp4.590.000,00. Jika biaya perbaikan sepeda Rp500.000,00, tentukan 

persentase keuntungannya! 

4. Ibu menjual emas dan mengalami kerugian 10% setiap gramnya. Bila harga 

jual emas tiap gramnya Rp72.000,00, tentukan besarnya harga beli emas 

tersebut! 

5. Maman berhasil menjual 300 buku tulis dengan harga jual 50% dari harga 

yang telah ditetapkan pabrik, yaitu Rp.500,00 per buku. Apabila Maman 

memperoleh rabat sebesar 30%, tentukan hasil penjualan Maman! 

Kunci Jawaban  

1.  

No Harga Pembelian Harga Penjualan Untung Rugi 

1 Rp200.000,00 Rp125.000,00 - Rp75.000,00 

2 Rp60.000,00 Rp90.000,00 Rp30.000,00 - 
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3 Rp150.000,00 Rp200.000,00 Rp50.000,00 - 

4 Rp175.000,00 Rp200.000,00 - Rp25.000,00 

5 Rp125.000,00 Rp150.000,00 Rp25.000,00 - 

2. Harga pembelian = Rp108.000,00 

    a. Harga penjualan = 4x12xRp2.500,00 = 48xRp2.500,00 = Rp120.000,00 

   Karena harga penjualan > harga pembelian maka pedagang tersebut 

mengalami keuntungan, 

    b. Besar seluruh untung = Hj – Hb 

= Rp120.000 – Rp108.000= Rp12.000 

Besaar keuntugan 1 buku= 
𝑘𝑒𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑏𝑢𝑘𝑢
 

= 
12000

48
 

= 250 

Jadi keuntungan yang diperoleh setiap 1 buku adalah Rp2.50 

3. Harga beli = Rp4.000.000,00 + Rp500.000,00 = Rp4.500.000,00  

Harga jual = Rp4.590.000,00 

Untung = Rp4.590.000,00 - Rp4.500.000,00 = Rp90.000,00 

 %Untung = %2%100x
00,000.500.4Rp

00,000.90Rp
=  

Jadi prosentase keuntungan adalah 2% 

4. Harga Beli = 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑗𝑢𝑎𝑙

(100%−%𝑟𝑢𝑔𝑖)
 = 

72000

(100%−10%)
=

72000

90%
=

72000
90

100

=
100

90
 72000 = 80000 

 Jadi harga beli emas tersebut adalah Rp80.000,00 

5. Harga jual per buku = 50% x Rp.500,00 = 00,250.00,500.
100

50
RpRp =  

Harga jual 300 buku = 300 x Rp.250,00 = Rp75.000 

Rabat penjualan buku (R)  30 % adalah   = 30 % x Rp75.000  
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= 
00,000.75.

100

30
Rp

 

= 30 x Rp.750,00 

= Rp. 22.500,00 

Jadi penjualan buku oleh Maman adalah = Rp.75.000 – Rp.22.500,00 = 

Rp.52.500,00 

Rubrik nilai = 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝟑𝟎
 x 100 

MEDIA WORDWALL 

  

Link website kegiatan 1 : https://wordwall.net/play/72067/514/350 

  

Link website kegiatan 2: https://wordwall.net/play/72632/319/327 

 

Link website evaluasi 1: https://wordwall.net/play/72614/138/549 
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Link website evaluasi 2: https://wordwall.net/play/63158/613/1751 

 

BAHAN AJAR 

Aritmatika Sosial 

Aritmatika sosial merupakan cabang matematika berfokus pada 

korelasi eksponensial antara angka dan objek tertentu. Aritmatika sosial yang 

sering kita jumpai adalah : 

1. Nilai Keseluruhan, Nilai Per unit, Nilai Sebagain 

Menentukan nilai keseluruhan, nilai per unit, dan nilai sebagian dapat 

menggunakan: 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝐾𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛 = 𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑢𝑛𝑖𝑡 × 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑝𝑒𝑟 𝑢𝑛𝑖𝑡 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑃𝑒𝑟𝑢𝑛𝑖𝑡 =
𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛 

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑈𝑛𝑖𝑡
 

𝑁𝑖𝑎𝑖 𝑆𝑒𝑏𝑎𝑔𝑖𝑎𝑛 = 𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑠𝑒𝑏𝑎𝑔𝑖𝑎𝑛 𝑢𝑛𝑖𝑡 × 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑝𝑒𝑟 𝑢𝑛𝑖𝑡 

Contoh : 

Seorang pedagang buah membeli 12 buah durian. Ia membayar dengan 3 

lembar uang seratus ribuan dan mendapat uang kembalian sebesar Rp. 

30.000,-. 

a. Tentukan harga pembelian seluruhnya.  

b. Tentukan harga pembelian tiap buah.  

c. Jika pedagang tersebut hanya membeli 8 buah durian, berapakah ia harus 

membayar? 

Jawab : 

a. Harga pembelian= (3 × 100000) – 30000 
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= 300000 – 30000  

= 270000  

Jadi, harga pembelian seluruhnya adalah Rp. 270.000,-.  

b. Harga durian per buah = 
270000

12
  

= 22500 

Jadi, harga tiap buah durian itu adalah Rp. 22.500,-. 

c. Harga 8 buah = 8 ×  22500 

= 180000  

Jadi, harga 8 buah durian adalah Rp. 180.000,-. 

 

2. Untung/Laba 

Untung yaitu pengurangan harga jual dan beli, terjadi saat harga jual 

lebih tinggi, dapat dicari dengan rumus : 

Untung/Laba = Harga Jual − harga beli 

Harga jual = harga beli + untung 

Harga beli = Harga jual - untung 

Contoh : 

Toko mainan “Amanda” menjual 30 buah boneka dengan memperoleh hasil 

penjualan Rp387.000,-. Ternyata toko tersebut mendapat untung Rp60.000,-. 

Tentukan harga pembelian dan keuntungan sebuah boneka! 

Jawab : 

Harga penjualan 30 boneka = 387000 

Harga pembelian 30 boneka = 387000 – 60000 

   = 327000  

Harga pembelian sebuah boneka = 
327000

30
−=  10900 

Jadi harga pembelian sebuah boneka adalah Rp. 10.900,- 

 

3. Rugi 

Rugi terjadi apabila harga jual jatuh dari harga beli. Rumus yang 

digunakan untuk mencari rugi yakni : 
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Rugi = Harga Beli − Harga jual 

Harga Beli = harga jual – rugi 

Harga Jual = Harga beli + rugi 

Contoh : 

Seorang pedagang melon membeli 100 buah melon dengan harga 

seluruhnya Rp. 600.000,-. kemudian 40 buah melon itu dijual dengan 

harga Rp. 7.000,- setiap 52 buah dijual dengan harga Rp. 6.000,- dan 

sisanya busuk. Berapa kerugian pedagang itu? 

Jawab : 

Harga pembelian = Rp. 600.000 

Harga penjualan = (40 × 7000) + (52 × 6000) 

 = 280000 + 312000  

= 592000  

Rugi = 600000 – 592000 

= 8000 

4. Presentase Untung dan Rugi 

Presentase Untung dapat dicari menggunakan rumus : 

 

Presentase untung = 
𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100% 

Harga Beli = 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑗𝑢𝑎𝑙

(100%+%𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔)
 

Harga Jual = (100% + %𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔) × 𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝐵𝑒𝑙𝑖  

Contoh: 

Seorang pedagang membeli 1 kuintal beras dengan harga Rp. 6.000,- 

per kg. Pedagang itu menjual beras tersebut dan memperoleh uang 

sebanyak Rp. 620.000,-. Tentukan persentase untung pedagang itu!. 

Jawab :  

Harga pembelian = (100 × 6000) = 600000 

Harga penjualan = 620000  

Harga penjualan lebih dari harga pembelian maka pedagang itu 

mengalami untung.  
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Untung = 620000 – 600000 = 20000 

Persentase keuntungan pedagang itu adalah: 

Presentase keuntungan = 
𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100%  

= 
20000

600000
× 100%  

= 3,33% 

5. Presentase Rugi 

Presentase Rugi dapat dicari menggunakan rumus 

Presentase rugi = 
𝑟𝑢𝑔𝑖

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100% 

Harga Beli = 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑗𝑢𝑎𝑙

(100%−%𝑟𝑢𝑔𝑖)
 

Harga Jual = (100% − %𝑟𝑢𝑔𝑖) × 𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝐵𝑒𝑙𝑖  

 

Contoh: 

Seorang pedagang membeli 1 kuintal beras dengan harga Rp 5.000,- per 

kg. Pedagang itu menjual beras tersebut dan memperoleh uang 

sebanyak Rp490.000 .Tentukan persentase untung atau rugi pedagang 

itu!. 

Jawab :  

Harga pembelian = (100 × 5000) = 500000 

Harga penjualan = 490000  

Harga penjualan lebih dari harga pembelian maka pedagang itu 

mengalami untung.  

Rugi = Harga beli – Harga jual 

= 500000-490000  = 10000 

Persentase rugi pedagang itu adalah: 

Presentase rugi = 
𝑟𝑢𝑔𝑖

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100%  

= 
10000

500000
× 100%  

= 0,02 x 100% 

= 2% 
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6. Rabat ( Diskon ) 

Rabat dapat dicari menggunakan rumus : 

Diskon = %𝐷𝑖𝑠𝑘𝑜𝑛 × 𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑆𝑒𝑚𝑢𝑙𝑎 

𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝐽𝑢𝑎𝑙 = 𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑎𝑤𝑎𝑙 − 𝐷𝑖𝑠𝑐𝑜𝑛 

𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝐽𝑢𝑎𝑙 = (100% − %𝐷𝑖𝑠𝑘𝑜𝑛) × 𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑆𝑒𝑚𝑢𝑙𝑎 

Contoh : 

Harga sebuah celana yang tertera pada label harga adalah Rp 

250.000,00. Karena diobral maka pembeli mendapat diskon 25%. 

Berapa harga celana itu sekarang? 

 

Jawab : 

Diketahui: 

Harga awal = Rp 250.000,00 

Persentase Diskon = 25% 

 

Diskon = Harga Awal x Persentase Diskon 

Diskon = Rp 250.000,00 x 25% 

Diskon = Rp 250.000,00 x 25/100 

Diskon = Rp 62.500,00 

Potongan harga (diskon) celana tersebut sebesar Rp 62.500,00 
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Kegiatan Pertama 

https://wordwall.net/play/72067/514/350 

 

Evaluasi Pertama 

https://wordwall.net/play/72614/138/549 

 

 

Kegiatan ke dua 

https://wordwall.net/play/72632/319/327 

 

Evaluasi ke dua 

https://wordwall.net/play/63158/613/1751 
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Lampiran 11: Angket respon siswa  

Kisi – Kisi Intrument Angket Respon Siswa Terhadap Pembelajaran 

Game based learning berbantuan Wordwall  

No Indicator Kisi-kisi Jenis pertanyaan pada 

nomor 

Jumlah 

soal 

Positif  Negatif 

1 Ketertarikan 

  

Perasaan siswa 

pada 

pembelajaran 

2 10 2 

Kehadiran 

siswa pada 

pembelajaran  

1 11 2 

2 Motivasi Dorongan 

dalam belajar 

12 3 2 

Keinginan 

siswa dalam 

belajar 

13 4 2 

Penghargaan 

dalam belajar 

5 14 2 

3 Kepuasan Antusiasme 

siswa terhadap 

pembelajaran 

6 15 2 

Lingkungan 

pembelajaran 

7 16 2 

4 Minat Keterlibatan 

siswa pada 

pembelajaran 

17,19 8 3 

5 Tanggapan Kemudahan 

dalam 

memahami 

konsep 

9,20 18 3 

Total 11 9 20 

Angket modifikasi (Andriani dkk., 2021:26) 
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LEMBAR ANGKET 

RESPON SISWA TERHADAP PENGGUNAAN GAME BASED 

LEARNING BERBATUAN WORDWALL 

 

 

Nama Responden : 

Kelas : 

No. Absen : 

Petunjuk pengisian 

1. Tulislah identitas diri 

2. Pilih jawaban yang sesuai dengan pendapat anda, dengan 

memberikan tanda centang pada kolom 

3. Jawablah dengan jujur dan tidak mempengaruhi nilai  

4. Terimakasih atas kerjasamanya. 

. 

Pilihan Jawaban pertanyaan 

SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

 

No Pertanyaan SS S TS STS 

1 Saya hadir tepat waktu pada saat 

pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall 

    

2 Pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall membuat saya 

merasa senang dalam belajar 
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No Pertanyaan SS S TS STS 

3 Saya kehilangan motivasi belajar 

matematika ketika pembelajaran game 

based learning berbantuan wordwall 

diterapkan 

    

4 Saya tidak ingin menghabiskan waktu 

belajar matematika dengan model game 

based learning berbantuan wordwall 

    

5 Saya mendapat umpan balik dari guru 

atas pencapaian yang diperoleh pada 

pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall 

    

6 Saya sungguh-sungguh memperhatikan 

apa yang disampaikan guru pada saat 

pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall 

    

7 Lingkungan pembelajaran game based 

learning berbantuan wordwall 

menyenangkan 

    

8 Saya pasif pada saat pembelajaran game 

based learning berbantuan wordwall 

    

9 Saya mudah memahami konsep 

matematika pada pembelajaran game 

based learning berbantuan wordwall 

    

10 Saya merasa bosan pada pembelajaran 

game based learning berbantuan 

wordwall 

    

11 Saya sering membolos pada saat 

pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall 

    

12 Saya merasa lebih terarah pada tujuan 

belajar pada saat pembelajaran game 

based learning berbantuan wordwall 
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No Pertanyaan SS S TS STS 

13 Keinginan keberhasilan saya dalam 

meningkatkan pemahaman konsep 

matematika meningkat secara perlahan 

pada pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall  

    

14 Saya tidak pernah mendapat 

penghargaan dari guru atas pencapaian 

belajar sehingga motivasi saya turun 

    

15 Saya enggan mengajukan pertanyaan 

kepada guru ketika ada penyampaian 

materi yang tidak saya pahami 

    

16 Pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall membuat saya 

tidak bisa berkonsentrasi 

    

17 Saya aktif bertanya, menjawab, dan 

merespon guru pembelajaran matematika 

dengan model pembelajaran game based 

learning berbantuan wordwall 

    

18 Saya kesulitan memahami konsep 

matematika yang disampaikan dengan 

model pembelajaran game based 

learning berbantuan wordwall 

    

19 Saya aktif terlibat dalam diskusi pada 

saat pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall 

    

20 Saya merasa penggunaan pembelajaran 

game based learning berbantuan 

wordwall tepat untuk pembelajaran 

matematika 
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Lampiran 12: Hasil Validasi Angket  
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Lampiran 13: Soal Pretest  

LEMBAR SOAL PRE-TEST 

 

Mata Pelajaran : Matematika    Waktu : 40 menit 

Kelas/ Semester : VII/ Genap    Materi : Aritmatika Sosial 

 

Petunjuk : 

6. Tuliskan identitas masing-masing pada lembar jawab 

7. Bacalah doa sebelum memulai mengerjakan soal 

8. Baca, pahami dan kerjakan soal-soal berikut ini dengan benar  

9. Tidak diperbolehkan kerjasama dengan teman 

10. Kumpulkan jawaban setelah mengerjakan soal 

 

Kerjakanlah soal di bawah ini! 

1. Aritmatika sosial yaitu cabang ilmu matematika yang mempelajari 

penerapan konsep matematika dalam kehidupan sosial seperti ekonom, 

geografi, dan sosiologi. Aritmatika Sosial seringkali dijumpai dalam 

kehidupan sehari-hari, misalnya Pak Kufur membeli ayam 2kg seharga 

Rp57.000, ternyata setelah di perhitungkan harga per 100g nya Rp2.850. 

Dari pernyataan tersebut coba tuliskan definisi nilai keseluruhan dan nilai 

per unit, dan harga beli menggunakan kalimat sendiri! 

2. Bu Sulis memborong perlengkapan untuk kantornya yang terdiri dari buku 

tulis, pulpen, dan kertas HVS. Buku tulis di beli sebanyak 10 buku dengan 

harga Rp23.000, pulpen sebanyak 8 dengan harga Rp15.000, dan kertas hvs 

sebanyak 2 seharga Rp87.000. Berapa uang yang harus dibayar secara 

keselurahan, jumlah barang yang dibeli, harga per satuan, serta buatkanlah 

kedalam bentuk tabelnya! 

3. Seorang pedagang membeli 20 kg salak seharga Rp140.000. Setengahnya 

ia jual kembali seharga 
1

16
 dari harga pembelian untuk per kg dan 

setengahnya lagi ia jual dengan harga Rp5.120/kg karena sudah mulai rusak. 
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Jika seluruh salak terjual habis, tentukanlah kerugian yang dialami 

pedagang tersebut ? 

4. Maudy mempunyai toko alat-alat tulis. Ia baru saja membeli 15 lusin pulpen 

hitam, dan menginginkan keuntungan seluruhnya sebesar Rp90.000, Maudy 

harus menjual pulpen tersebut dengan harga Rp3.000. Berapa harga 

pembelian dari 15 lusin pulpen hitam? Berapa harga beli 1 buah pulpen 

hitam? 

5. Pak komar berbelanja ke toko oleh-oleh membeli sejadah 
1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛, dengan 

harga grosir Rp720.000/lusin. Kemudian ia menjual kembali dengan harga 

Rp65.000. Berapa keuntugannya? 

 

Kunci Jawaban instrument Pre-Test 

No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

1.  Nilai keseluruhan adalah nilai harga dari suatu 

barang dalam satu kesatuan 

Nilai per unit adalah nilai satuan dari barang 

Harga Beli adalah harga yang dibebankan kepada 

pembeli untuk mendapatkan suatu barang. 

Catatan : definisi lain yang memiliki makna yang 

sama  

1 3 

2.   

No Nama 

Barang 

Jumlah Harga  Harga 

persatu  

1. Buku 

tulis 

10 Rp23.000 Rp2.300 

2. Pulpen 8 Rp15.000 Rp1.875 

3. Kertas 

HVS 

2 Rp87.000 Rp43.500 

 

2,3 

 

 

 

 

 

      

3 

3 

Tot: 6 

3 

2 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

3. Diket : 20 kg salak = Rp140.000 

Misal:  

 

A = Salak yang dijual dengan harga 
1

16
 harga 

pembelian/kg   

B = Salak yang akan dijual dengan harga Rp 5120/kg 

Maka, hasil penjualan dari masing-masing salak 

adalah sebagai berikut :  

A   = berat A × berat seluruh salak × harga jual  

= 
1

2
× 20 × (

1

16
 x  140000) 

= 10 × (8750)  

= 87500 

B   = berat B × berat seluruh salak × harga jual 

=  
1

2
× 20 × 5120 

= 10 × 5120  

= 51200 

Harga jual salak   = salak A + salak B 

= 87500 + 51200  

= 138700 

❖ Kerugian pedagang  

Rugi =harga beli -  harga jual  

=140000 -  138700 

= 1300 

 

 

Pedagang akan merugi sebesar Rp 1300,- dari hasil 

penjualan buah salak 

1,2,3,4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

Tot:12 

3 

2 

1,4 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

4. Diket: membeli pulpen hitam= 15 lusin = 180 pulpen 

Untung = Rp 90.000 

Dit : harga beli seluruh dan harga beli 1 pulpen 

hitam? 

Jawab: 

❖ Harga beli seluruhnya = harga jual keseluruhan – 

keutungan keseluruhan 

= (180 x 3000) - 90000 

= 540000-90000 

= 450000 

Harga beli 1 pulpen = 
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑢𝑙𝑝𝑒𝑛 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
 

= 
450000

180
 

= 2500  

Maudy membeli 15 lusin pulpen seharga Rp 450.000 

dan harga 1 pulpen hitam Rp2.500 

 

 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

 

 

   3,4 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

6 

3 

 

 

 

 

Tot: 12 

5. Diket : membeli sejadah 
1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛 = 6 

harga grosir Rp720.000/lusin 

menjual kembali = Rp65.000.  

dit : keuntugannya? 

Jawab : 

Harga satuan = 
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑢𝑛𝑖𝑡
 

= 
720000

12
 

= 60000 

Untung = harga jual 
1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛 – Harga beli sejadah 

1

2
 𝑙𝑢𝑠𝑖𝑛 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

1 

2 

3,4 
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No Kunci Jawaban  Indikator Skor 

 

= 6 x 65000 - 6 x 60000 

= 390000 – 360000 

= 30000 

Jadi keuntungan Rp30.000 

 

 

 

Tot: 12 

Total 45 

 

NILAI = 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝟒𝟓
 x 100 
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Lampiran 14: Soal Postest 

LEMBAR SOAL POST-TEST 

 

Mata Pelajaran : Matematika    Waktu : 40 menit 

Kelas/ Semester : VII/ Genap    Materi : Aritmatika Sosial 

 

Petunjuk : 

1. Tuliskan identitas pada lembar jawab 

2. Bacalah doa sebelum memulai mengerjakan soal 

3. Baca, pahami dan kerjakan soal-soal berikut ini dengan benar  

4. Tidak diperbolehkan kerjasama dengan teman 

5. Kumpulkan jawaban setelah mengerjakan soal 

 

Kerjakanlah soal di bawah ini! 

1. Bu Hana memborong perlengkapan dapaur yang terdiri dari pisau, wajan, dan 

sendok. Pisau di beli sebanyak 2 dengan harga Rp23.000, wajan sebanyak 3 

dengan harga Rp121.500, dan sendok sebanyak 4 seharga Rp6.800. 

Tentukanlah harga per satuan, dan buatkanlah kedalam bentuk tabelnya! 

2. Toko Kromik menawarkan diskon cuci gudang sebesar toilet duduk seharga 

Rp175.000. Jika harga semula toilet duduk  seharga Rp2.500.000. Maka 

tetukanlakan presentase diskon toilet duduk tersebut !  

3. Seorang pedagang menjual 5 kotak dengan harga Rp. 210.000 dan mendapat 

untung 5% . Tentukan harga beli untuk setiap satu barang tersebut! 

4. Rudi membeli mobil mainan sebanyak 8 dengan harga Rp125.000. Mobil 

mainan  tersebut kemudian dijual kembali per satu dengan harga  Rp15.000. 

Berapakah persentase kerugian untuk persatu mobil mainan yang dialami 

Rudi ? 

5. Seorang penjual, membeli celana dari toko grosir dengan harga Rp. 45.000. 

Celana tersebut dijual dengan harga Rp85.000 dengan label diskon 20% + 

5%. Hitunglah keuntungan penjual tersebut!  
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Kunci Jawaban Posttest 

N

o 

Kunci jawaban  Indikato

r  

Sko

r  

1  

N

o 

Nama 

Barang 

Jumla

h 

Harga  Harga 

Persatu  

1. Pisau  2 Rp23.000 Rp11.50

0 

2. Wajan 3 Rp121.50

0 

Rp40.50

0 

3. Sendo

k 

4 Rp68.000 Rp1.700 

 

2,3  

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

3 

T: 6 

2 

 

Diket :Toilet duduk = Rp1.750.000 dari harga 

semula Rp2.500.000 

Dit: presentase toilet duduk? 

%Diskon = 
𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟𝑛𝑦𝑎 𝑑𝑖𝑠𝑘𝑜𝑛

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑠𝑒𝑚𝑢𝑙𝑎
 x 100% 

= 
1750000

2500000
 x 100% 

= 0,7 x 100% 

= 70% 

presentase diskon toilet duduk ialah 70% 

1,2,3 

 

 

1 

 

3 

2 

 

 

 

3 

 

3 

3 

T: 9 

 

3. 

 

Harga Beli = 
𝐻𝑎𝑟𝑔𝑎 𝐽𝑢𝑎𝑙

(100%+%𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔)
 

  = 
210000

(100%+5%)
 

  = 
210000

(105%)
 

  = 
210000

105

100

 

 1,2,3,4 

 1 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

2 

3 

2 

3,4 
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N

o 

Kunci jawaban  Indikato

r  

Sko

r  

  = 210000 × 
100

105
 

  = 200000 

Harga beli per unit = 
200000

5
 

= 40000 

Jadi harga beli satuan barang tersebut adalah 

Rp40.000,- 

 

 

 

 

 

Tot: 

12 

 

4 

 

Harga per satu = 
ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛 

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑢𝑛𝑖𝑡
 

= 
125000

8
 

= 15625 

Rugi per satu= Harga jual – Harga beli 

= 15000– 15625 

= 625  

Persentase Kerugian= 
𝑟𝑢𝑔𝑖 

ℎ𝑎𝑟𝑔𝑎 𝑏𝑒𝑙𝑖
 × 100%  

 = 
625 

15625
× 100%  

 = 0,04× 100%  

 = 4%  

Presentase kerugian yang dialami Rudi sebesar 

4% 

1,2,3,4  

 

 

3 

 

 

6 

3 

 

 

 

 

Tot: 

12 

 

5 

 

(i) Diskon 1 = %diskon × harga jual celana  

 = 
20

100
× 85000 

= 17000 

(ii) Diskon 2 = %diskon × diskon 1 

= 5% ×17000 

1,2,3,4  

 

 

 

6 

3 

 

1 

2 

3,4 

1,3 

2 

4 
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N

o 

Kunci jawaban  Indikato

r  

Sko

r  

= 
5

100
× 17000 

= 850 

Harga setelah diskon= Harga semula – diskon 

=85000-(17000+850) 

= 67150 

❖ Keuntungan = harga jual – harga beli 

 = 67150 – 45000 

= 22150 

Jadi keuntungannya sebesar Rp22.150 

 

3 

 

 

 

 

 

 

Tot: 

12 

Total  51 

  

NILAI = 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝟓𝟏
 X 100 
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Lampiran 15:  Contoh Jawaban Pretest siswa 
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Lampiran 16: Rincian Hasil Pretest 

 

  

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Total 

3 6 12 12 12 45

1 KEks-1 2 6 2 3 0 13 29

2 KEks-2 2 6 2 0 0 10 22

3 KEks-3 3 6 12 6 4 31 69

4 KEks-4 3 6 2 4 2 17 38

5 KEks-5 1 6 6 9 4 26 58

6 KEks-6 2 6 2 2 2 14 31

7 KEks-7 3 6 10 4 4 27 60

8 KEks-8 3 6 2 2 2 15 33

9 KEks-9 3 6 8 4 4 25 56

10 KEks-10 3 6 8 12 12 41 91

11 KEks-11 2 6 4 8 4 24 53

12 KEks-12 3 4 4 4 4 19 73

13 KEks-13 2 6 6 8 2 24 53

14 KEks-14 2 6 4 8 12 32 71

15 KEks-15 3 6 8 4 4 25 56

16 KEks-16 1 6 2 2 4 15 33

17 KEks-17 1 6 2 4 2 15 33

18 KEks-18 1 6 2 6 2 17 38

19 KEks-19 1 6 2 2 2 13 29

20 KEks-20 3 6 6 8 4 27 60

21 KEks-21 2 6 10 12 12 42 93

22 KEks-22 1 6 12 8 4 31 69

23 KEks-23 3 6 7 6 4 26 58

24 KEks-24 3 6 8 6 2 25 56

25 KEks-25 3 6 3 12 2 26 58

26 KEks-26 2 6 4 12 12 36 80

27 KEks-27 3 6 4 4 4 21 47

28 KEks-28 2 6 4 4 4 20 44

29 KEks-29 1 6 4 6 2 19 42

30 KEks-30 3 4 10 12 8 37 82

31 KEks-31 3 4 8 10 4 29 64

32 KEks-32 3 6 12 6 0 27 60

no Kode siswa Nilai
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Lampiran 17: contoh jawaban siswa Postest 
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Lampiran 18: Rincian Hasil Posttest 

 

 

 

 

 

 

 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Total

6 9 12 12 12 51

1 KEks-1 4 9 2 4 0 19 37

2 KEks-2 4 9 0 0 0 13 25

3 KEks-3 6 9 3 7 12 37 73

4 KEks-4 4 9 4 0 0 17 33

5 KEks-5 6 9 6 9 12 42 82

6 KEks-6 6 9 3 0 0 18 35

7 KEks-7 6 9 4 6 11 36 71

8 KEks-8 6 9 10 12 0 37 73

9 KEks-9 6 9 10 12 0 37 73

10 KEks-10 6 9 10 12 12 49 96

11 KEks-11 6 9 9 7 4 35 69

12 KEks-12 6 8 8 12 2 36 73

13 KEks-13 6 8 10 12 2 38 75

14 KEks-14 6 9 11 11 12 49 96

15 KEks-15 6 9 12 9 4 40 78

16 KEks-16 6 9 12 0 0 27 53

17 KEks-17 6 9 10 0 0 25 49

18 KEks-18 6 9 12 5 0 32 63

19 KEks-19 6 9 12 0 2 29 57

20 KEks-20 6 9 12 10 4 41 80

21 KEks-21 6 9 10 12 12 49 96

22 KEks-22 6 9 10 10 8 43 84

23 KEks-23 6 9 8 12 4 39 76

24 KEks-24 6 9 12 10 6 43 84

25 KEks-25 6 9 12 3 12 42 82

26 KEks-26 4 9 12 12 12 49 96

27 KEks-27 6 9 12 6 2 35 69

28 KEks-28 6 9 10 12 4 41 80

29 KEks-29 6 9 12 12 4 43 84

30 KEks-30 6 8 9 12 12 47 92

31 KEks-31 6 9 10 10 4 39 76

32 KEks-32 6 9 4 10 12 41 80

No Kode siswa Nilai
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Lampiran 19:Hasil uji Normalitas Angket 

 

no X z F(z) s(z) IF(z)-S(z)I

1 55 -2,20 0,01 0,03 0,02

2 58,5 -1,46 0,07 0,06 0,01

3 59,5 -1,25 0,10 0,09 0,01

4 60 -1,15 0,13 0,13 0,00

5 61 -0,94 0,17 0,22 0,05

6 61 -0,94 0,17 0,22 0,05

7 61 -0,94 0,17 0,22 0,05

8 62 -0,73 0,23 0,28 0,05

9 62 -0,73 0,23 0,28 0,05

10 62,5 -0,63 0,27 0,31 0,05

11 63 -0,52 0,30 0,34 0,04

12 63,5 -0,42 0,34 0,41 0,07

13 63,5 -0,42 0,34 0,41 0,07

14 64 -0,31 0,38 0,44 0,06

15 64,5 -0,21 0,42 0,47 0,05

16 65,5 0,00 0,50 0,50 0,00

17 66 0,11 0,54 0,53 0,01

18 66,5 0,21 0,58 0,56 0,02

19 67 0,32 0,62 0,69 0,06

20 67 0,32 0,62 0,69 0,06

21 67 0,32 0,62 0,69 0,06

22 67 0,32 0,62 0,69 0,06

23 67,5 0,42 0,66 0,72 0,06

24 68 0,53 0,70 0,75 0,05

25 69 0,74 0,77 0,78 0,01

26 70 0,95 0,83 0,84 0,02

27 70 0,95 0,83 0,84 0,02

28 71 1,16 0,88 0,88 0,00

29 71,5 1,26 0,90 0,91 0,01

30 72 1,37 0,91 0,97 0,05

31 72 1,37 0,91 0,97 0,05

32 77,5 2,52 0,99 1,00 0,01

rata-rata 65,48

standar deviasi 4,77

maks 0,07

Lhitung 0,07

Ltabel 0,157

kesimpulan Normal
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Lampiran 20: Hasil uji Normalitas pretest 

 

no X z F(z) s(z) IF(z)-S(z)I

1 22 -1,711 0,044 0,031 0,012

2 29 -1,329 0,092 0,094 0,002

3 29 -1,329 0,092 0,094 0,002

4 31 -1,220 0,111 0,125 0,014

5 33 -1,111 0,133 0,219 0,086

6 33 -1,111 0,133 0,219 0,086

7 33 -1,111 0,133 0,219 0,086

8 38 -0,839 0,201 0,281 0,080

9 38 -0,839 0,201 0,281 0,080

10 42 -0,620 0,267 0,344 0,076

11 42 -0,620 0,267 0,344 0,076

12 44 -0,511 0,305 0,375 0,070

13 47 -0,348 0,364 0,406 0,042

14 53 -0,020 0,492 0,469 0,023

15 53 -0,020 0,492 0,469 0,023

16 56 0,143 0,557 0,563 0,006

17 56 0,143 0,557 0,563 0,006

18 56 0,143 0,557 0,563 0,006

19 58 0,252 0,600 0,656 0,057

20 58 0,252 0,600 0,656 0,057

21 58 0,252 0,600 0,656 0,057

22 60 0,361 0,641 0,750 0,109

23 60 0,361 0,641 0,750 0,109

24 60 0,361 0,641 0,750 0,109

25 64 0,579 0,719 0,781 0,062

26 69 0,852 0,803 0,844 0,041

27 69 0,852 0,803 0,844 0,041

28 71 0,961 0,832 0,875 0,043

29 80 1,452 0,927 0,906 0,021

30 82 1,561 0,941 0,938 0,003

31 91 2,052 0,980 0,969 0,011

32 93 2,161 0,985 1,000 0,015

rata-rata 53,375

standar deviasi 18,335

maks 0,108927134

Lhitung 0,108927134

Ltabel 0,156624152

kesimpulan Normal
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Lampiran 21: Hasil uji Normalitas posttest 

 

 

no Y z F(z) s(z) IF(z)-S(z)I

1 25 -2,456 0,007 0,031 0,024

2 33 -2,034 0,021 0,063 0,042

3 35 -1,929 0,027 0,094 0,067

4 37 -1,823 0,034 0,125 0,091

5 49 -1,190 0,117 0,156 0,039

6 53 -0,979 0,164 0,188 0,024

7 57 -0,768 0,221 0,219 0,002

8 63 -0,452 0,326 0,250 0,076

9 69 -0,135 0,446 0,313 0,134

10 69 -0,135 0,446 0,313 0,134

11 71 -0,030 0,488 0,344 0,144

12 73 0,076 0,530 0,438 0,093

13 73 0,076 0,530 0,438 0,093

14 73 0,076 0,530 0,438 0,093

15 73 0,076 0,530 0,469 0,061

16 75 0,181 0,572 0,500 0,072

17 76 0,234 0,593 0,531 0,061

18 76 0,234 0,593 0,563 0,030

19 78 0,340 0,633 0,594 0,039

20 80 0,445 0,672 0,688 0,016

21 80 0,445 0,672 0,688 0,016

22 80 0,445 0,672 0,688 0,016

23 82 0,551 0,709 0,750 0,041

24 82 0,551 0,709 0,750 0,041

25 84 0,656 0,744 0,844 0,100

26 84 0,656 0,744 0,844 0,100

27 84 0,656 0,744 0,844 0,100

28 92 1,078 0,859 0,875 0,016

29 96 1,289 0,901 1,000 0,099

30 96 1,289 0,901 1,000 0,099

31 96 1,289 0,901 1,000 0,099

32 96 1,289 0,901 1,000 0,099

rata 71,563

standar 18,958

maks 0,144

Lhitung 0,144

Ltabel 0,157

kesimpulan Normal
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Lampiran 22: hasil uji homogenitas pretest dan postest eksperimen 

no   Pretest  Postest 

1  29 37 

2  22 25 

3  69 73 

4  38 33 

5  58 82 

6  31 35 

7  60 71 

8  33 73 

9  56 73 

10  91 96 

11  53 69 

12  73 73 

13  53 75 

14  71 96 

15  56 78 

16  33 53 

17  33 49 

18  38 63 

19  29 57 

20  60 80 

21  93 96 

22  69 84 

23  58 76 

24  56 84 

25  58 82 

26  80 96 

27  47 69 

28  44 80 

29  42 84 

30  82 92 

31  64 76 

32  60 80 

 

  

Langkah uji homogenitas: 

1.menentukan hipotesis 

2.taraf signikasi 5% 

3.daerah kritis 

𝐻0  ditolak jika 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥ 𝐹
𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙=

1

2
𝛼(𝑛−1,𝑘)

 

𝐻0  diterima jika 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 < 𝐹
𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙=

1

2
𝛼(𝑛−1,𝑘)

 

 𝐹 =
𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
 

=
359,42

343,46
 =1,0461 =1,05 

 

kelompok n S^2  fhitung  ftabel 

prettest 32 343,46 

 

 

1,05 

 

 

3,30 

 

 

posttest 359,42 
 

𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 <  𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka 𝐻0 diterima artinya 

kedua data homogen. 
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Lampiran 23: Hasil Uji Homogenitas Angket Respon  

  

keg 1 keg 2

1 KEks-1 60 62

2 KEks-2 58 62

3 KEks-3 62 65

4 KEks-4 54 63

5 KEks-5 70 72

6 KEks-6 68 68

7 KEks-7 64 70

8 KEks-8 66 68

9 KEks-9 67 66

10 KEks-10 71 72

11 KEks-11 65 70

12 KEks-12 63 65

13 KEks-13 61 63

14 KEks-14 69 71

15 KEks-15 69 69

16 KEks-16 63 66

17 KEks-17 56 54

18 KEks-18 66 68

19 KEks-19 62 64

20 KEks-20 62 62

21 KEks-21 71 73

22 KEks-22 62 63

23 KEks-23 65 69

24 KEks-24 63 64

25 KEks-25 61 61

26 KEks-26 76 79

27 KEks-27 59 60

28 KEks-28 65 66

29 KEks-29 70 70

30 KEks-30 72 72

31 KEks-31 64 68

32 KEks-32 60 62

No Kode siswa
Angket Langkah uji homogenitas: 

1.menentukan hipotesis 

2.taraf signikasi 5% 

3.daerah kritis 

𝐻0  ditolak jika 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥ 𝐹
𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙=

1

2
0,05(32−1,2)

 

𝐻0  diterima jika 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 < 𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙=0,025(31,2) 

 𝐹 =
𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
 

=
24,19

23,61
 = 1,02 

 

kelompok N S^2  fhitung  ftabel 

Angket 

keg. 1 32 24,19 

 

 

1,02 

 

 

3,30 

 

 

Angket 

keg. 2  23,61 
 

𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 <  𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka 𝐻0 diterima artinya kedua data 

homogen. 

 

 

 



159 
 

 
 

Lampiran 24: Uji Hipotesis 1 

t-Test: Paired Two Sample for Means  

   
  Pre Post 

Mean 54,34375 71,5625 

Variance 343,4586694 359,4153226 

Observations 32 32 

Pearson Correlation 0,819870218  
Hypothesized Mean 

Difference 0  
Df 31  
t Stat -8,651  
P(T<=t) one-tail 0,000  
t Critical one-tail 1,696  
P(T<=t) two-tail 0,000  
t Critical two-tail 2,040   
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𝑡 =
�̅�

√∑ 𝑑𝑖
2𝑛

𝑖=1 −
(∑ 𝑑𝑖)

2𝑛
𝑖=1

𝑛
𝑛(𝑛 − 1)

 

no pre post di di^2

1 29 37 -8 64

2 22 25 -3 9

3 69 73 -4 16

4 38 33 5 25

5 58 82 -24 576

6 31 35 -4 16

7 60 71 -11 121

8 33 73 -40 1600

9 56 73 -17 289

10 91 96 -5 25

11 53 69 -16 256

12 73 73 0 0

13 53 75 -22 484

14 71 96 -25 625

15 56 78 -22 484

16 33 53 -20 400

17 33 49 -16 256

18 38 63 -25 625

19 29 57 -28 784

20 60 80 -20 400

21 93 96 -3 9

22 69 84 -15 225

23 58 76 -18 324

24 56 84 -28 784

25 58 82 -24 576

26 80 96 -16 256

27 47 69 -22 484

28 44 80 -36 1296

29 42 84 -42 1764

30 82 92 -10 100

31 64 76 -12 144

32 60 80 -20 400

Total -551 13417

-17,2188

𝐷



161 
 

 
 

=
−17,2188

√13417 −
(−551)2

32
32(32 − 1)

 

=
−17,2188

√3929,469
992

 

=
−17,2188

1,990266
 

= −8,65148 

 

 Dilanjutkan uji N-gain untuk mengetahui adanya peningkatan 

Hasil perhitungan uji N-gain dapat dicontohkan untuk absen no.21seperti dibawah: 

𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 =
𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 − 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
  

 = 
3

7
 

= 0,42857 = 0,43 

Dengan kriteria sebagai berikut : 

𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 ≥ 0,70    : Tinggi 

0,30 ≤ 𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 < 0,70 : Sedang 

𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 < 0,30  : Rendah 
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Pre Post

1 KEks-1 29 37 8 71 0,11267606 11,26760563

2 KEks-2 22 25 3 78 0,03846154 3,846153846

3 KEks-3 69 73 4 31 0,12903226 12,90322581

4 KEks-4 38 33 -5 62 -0,0806452 -8,064516129

5 KEks-5 58 82 24 42 0,57142857 57,14285714

6 KEks-6 31 35 4 69 0,05797101 5,797101449

7 KEks-7 60 71 11 40 0,275 27,5

8 KEks-8 33 73 40 67 0,59701493 59,70149254

9 KEks-9 56 73 17 44 0,38636364 38,63636364

10 KEks-10 91 96 5 9 0,55555556 55,55555556

11 KEks-11 53 69 16 47 0,34042553 34,04255319

12 KEks-12 73 73 0 27 0 0

13 KEks-13 53 75 22 47 0,46808511 46,80851064

14 KEks-14 71 96 25 29 0,86206897 86,20689655

15 KEks-15 56 78 22 44 0,5 50

16 KEks-16 33 53 20 67 0,29850746 29,85074627

17 KEks-17 33 49 16 67 0,23880597 23,88059701

18 KEks-18 38 63 25 62 0,40322581 40,32258065

19 KEks-19 29 57 28 71 0,3943662 39,43661972

20 KEks-20 60 80 20 40 0,5 50

21 KEks-21 93 96 3 7 0,42857143 42,85714286

22 KEks-22 69 84 15 31 0,48387097 48,38709677

23 KEks-23 58 76 18 42 0,42857143 42,85714286

24 KEks-24 56 84 28 44 0,63636364 63,63636364

25 KEks-25 58 82 24 42 0,57142857 57,14285714

26 KEks-26 80 96 16 20 0,8 80

27 KEks-27 47 69 22 53 0,41509434 41,50943396

28 KEks-28 44 80 36 56 0,64285714 64,28571429

29 KEks-29 42 84 42 58 0,72413793 72,4137931

30 KEks-30 82 92 10 18 0,55555556 55,55555556

31 KEks-31 64 76 12 36 0,33333333 33,33333333

32 KEks-32 60 80 20 40 0,5 50

1739 2290 0,41150399 41,15039928

% N-Gain Skor
Nilai

Kode siswaNO Post - Pre Skor Ideal(100) -pre N-Gain Skor



163 
 

 
 

Lampiran 25: Uji Hipotesis 2 

 

a. Menentukan persamaan regresi linear sederhana dengan rumus: 

Besarnya konstanta a ditentukan dengan: 

𝑎 =  
2290−2,17874×2094,5

32
 = −71,04 

 

X Y XY

61 37 3721 1369 2257

64 25 4096 625 1600

63,5 73 4032,25 5329 4635,5

58,5 33 3422,25 1089 1930,5

71 82 5041 6724 5822

68 35 4624 1225 2380

67 71 4489 5041 4757

67 73 4489 5329 4891

66,5 73 4422,25 5329 4854,5

70 96 4900 9216 6720

67,5 69 4556,25 4761 4657,5

64 73 4096 5329 4672

62 75 3844 5625 4650

70 96 4900 9216 6720

69 78 4761 6084 5382

64,5 53 4160,25 2809 3418,5

55 49 3025 2401 2695

56 63 3136 3969 3528

63 57 3969 3249 3591

62 80 3844 6400 4960

72 96 5184 9216 6912

65 84 4225 7056 5460

67 76 4489 5776 5092

68 84 4624 7056 5712

61 82 3721 6724 5002

78 96 6084 9216 7488

59,5 69 3540,25 4761 4105,5

65,5 80 4290,25 6400 5240

70 84 4900 7056 5880

72 92 5184 8464 6624

66 76 4356 5776 5016

61 80 3721 6400 4880

2094,5 2290 137846,8 175020 151533
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Sedangkan, konstanta b bisa menggunakan rumus : 

𝑏 =  
32×151533−2094,5×2290

(32×137846,8−2094,52)
= 2,17874 = 2,18 

�̂� = −71,04 + 2,18𝑋 

 

b. Uji Linearitas Regresi 

1). Menentukan hipotesis 

𝐻0 : �̂� ≠ 𝑎 + 𝑏𝑋, tidak regresi linear 

𝐻1 : �̂� = 𝑎 + 𝑏𝑋, regresi linear 

2). Menentukan taraf signifikan 𝑚𝑖𝑠𝑎𝑙 𝛼 = 5% 

3). Menentukan daerah kritis 

𝐻0ditolak jika F_hitung>F_(α,k-1,n-2)   

𝐻0diterima jika F_hitung≤F_(α,k-1,n-2)   

4). Menghitung statistika uji : 

Sumber Dk Jk Rk F 

Regresi 1 3584,78 3584,78 14,23 

Galat 30 7557,09 251,90   

Total 31 11141,88     

 

𝐻0ditolak jika F_hitung > F_(0,05,1,30) = 4,17 

c. Menguji pengaruh variabel X terhadap Y 

1) Menentukan hipotesis 

𝐻0 : b = 0 ( pengaruh X terhadap Y tidak signifikan) 

𝐻1 : b ≠ 0 ( pengaruh X terhadap Y signifikan) 

2) Menentukan taraf signifikan  

3) Statistik uji: 

𝑡 =  
2,18

√0,333541
 =  3,77 

Untuk, 𝑣𝑎𝑟 𝑏 =  
251,90

137846,8 − 
2094,52

32

 =0,333541 

4) Menetukan daerah kritis 
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𝐻0 ditolak jika 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 >  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙(
𝛼

2
,𝑛−1) 

𝐻0 diterima jika 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 ≤  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙(
𝛼

2
,𝑛−1) 

Diperoleh 𝑡ℎ𝑖𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 3,77 dan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 2,03951 = 2,040. 

Maka 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 sehingga 𝐻0 ditolak 

d. Menentukan Koefisien Determinan (R2) 

𝑅2 =  
𝐽𝐾𝑅

𝐽𝐾𝑇
  

=  
3584,78

11141,88
  

= 0,321739  = 0,32 

Mengetahui besar kontribusi koefisien determinasi didapat: 

D = 𝑅2 × 100% 

  = 0,32 × 100% = 32% 

adanya pengaruh model pembelajaran game based learning 

berbantuan wordwall terhadap kemampuan pemahaman konsep 

sebesar 32% dan 68% dipengaruhi oleh faktor luar. 

Atau menggunkan Microsoft excel otomatis 

 

  

SUMMARY OUTPUT

Regression Statistics

Multiple R 0,57

R Square 0,32

Adjusted R Square 0,30

Standard Error 15,87

Observations 32

ANOVA

df SS MS F Significance F

Regression 1 3584,78 3584,78 14,23 0,00

Residual 30 7557,09 251,90

Total 31 11141,88

CoefficientsStandard Error t Stat P-value Lower 95% Upper 95%Lower 95,0%Upper 95,0%

Intercept -71,04 37,91 -1,87 0,07 -148,46 6,37 -148,46 6,37

X 2,178745 0,58 3,77 0,00 1,00 3,36 1,00 3,36
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Lampiran 26: Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Kegiatan Observasi 

 

Kegiatan uji coba instrumen 

  

Kegitan pretest 
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Kegiatan Pembelajaran  
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Pengisian Angket 

  

 

 

Kegiatan Postest 
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Lampiran 27: Surat Izin Observasi Awal 
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Lampiran 28: Surat Izin Studi Lapangan 
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Lampiran 29: Surat Keterangan Selesai Penelitian 
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Lampiran 30: Jurnal Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 31: Berita Acara Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 32: Berita Acara Ujian Skripsi 
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Lampiran 33: Hasil Scan Similarity 
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Lampiran 34: Tabel r tabel 
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Lampiran 35: Tabel L tabel uji Lilliefors 
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Lampiran 36: Tabel F tabel untuk probability 0,05 
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Lampiran 37: Tabel distribusi t 

 


