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Lampiran 1 Daftar Nama Peserta Didik
DAFTAR NAMA PESERTA DIDIK KELAS X4 SMA AL-IRSYAD TEGAL

	No
	Nama Peserta Didik
	Kode

	1
	Azizah Adzah Pratiwi
	A-1

	2
	Balqis Sulthana Huwaidah
	A-2

	3
	Catur Rosian Dewi
	A-3

	4
	Devinna Ramadhani
	A-4

	5
	Dewi Paramita
	A-5

	6
	Dhiya Atha Aqiilah
	A-6

	7
	Dwi Septi Liana
	A-7

	8
	Eva Wijayanti
	A-8

	9
	Fadya Alzena Zhafira
	A-9

	10
	Farah Ardelia Tauhid
	A-10

	11
	Farisa Aprilia
	A-11

	12
	Fathimah Azzahra
	A-12

	13
	Imelda Refa Wati
	A-13

	14
	Khadijah Iftinan Farzanah
	A-14

	15
	Khafya Taufik Ishacq
	A-15

	16
	Khalila Talita Nabil
	A-16

	17
	Kheyfa Bil Bilqis
	A-17

	18
	Lisyana Andita Islami Putri
	A-18

	19
	Meysa Auliasari Ayu Triana
	A-19

	20
	Nabiha Zafirah Hennah
	A-20

	21
	Nadia Safira Falah
	A-21

	22
	Nafisah Aulia Putri
	A-22

	23
	Neysa Allya Mazaya Shakira
	A-23

	24
	Nisriinaa Abiyyah
	A-24

	25
	Novita Nur Mariza
	A-25

	26
	Okta Fitria
	A-26

	27
	Rahimah
	A-27

	28
	Rahmania Keysha Syaharani
	A-28

	29
	Rosyada Syahla Maqhvira
	A-29

	30
	Sekar Ayu Maheswari
	A-30

	31
	Zyva Al Aina
	A-31

	32
	Elmas Lintang Sabilla
	A-32






Lampiran 2 Daftar Nama Peserta Didik Kelas Uji Coba Tes
DAFTAR NAMA PESERTA DIDIK KELAS KELAS X3 UJI COBA

	No
	Nama Peserta Didik
	Kode

	1
	Al'ya Huda Zahirah
	C-1

	
2
	Andi Callysta Bintang Zahirah Pallawarukka
	
C-2

	3
	Andita Putri Az Zahra
	C-3

	4
	Anggi Aufaa Zahrani
	C-4

	5
	Chalisa Julia Bintang
	C-5

	6
	Diana Ayu Septiani
	C-6

	7
	Dinda Natasyafira
	C-7

	8
	Fairuz Khairunnisa
	C-8

	9
	Ghina Inas Zayanti
	C-9

	10
	Hafshah Ghina Mufidah
	C-10

	11
	Humma Alya Ahmed
	C-11

	12
	Iftina Ilmi Nazhifah
	C-12

	13
	Indriana Rahayu
	C-13

	14
	Kalyca Zaina Safa
	C-14

	15
	Khairani Ramada
	C-15

	16
	Lisa Andriyani
	C-16

	17
	Nabila Aura Nur Syafira
	C-17

	18
	Najwa
	C-18

	19
	Nandita Khaerani Irawan
	C-19

	20
	Neysa Belva Yuka Putri
	C-20

	21
	Nissa Chintia Ain Nurrahma
	C-21

	22
	Nur Azizah
	C-22

	23
	Raisa Alya Fadhilah
	C-23

	24
	Ranti Nazilah Hadits Try
	C-24

	25
	Rifa Hayu Rahardiyana
	C-25

	26
	Sulis Armila Tungga Dewi
	C-26

	27
	Shafiyyah Qurrotu'aini
	C-27

	28
	Syafira Ramadhani Zain Prameswari
	C-28

	29
	Tamara Faisal Bawazir
	C-29

	30
	Thilal Aufa Ayu Pertiwi
	C-30

	31
	Diah Ayu Komala
	C-31

	32
	Arsyifa Soraya Nasution
	C-32

	33
	Khalila Permatacitta
	C-33






Lampiran 3 Materi Pembelajaran
SISTEM PERSAMAAN LINEAR TIGA VARIABEL

Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV) merupakan suatu sistem yang terdiri dari tiga persamaan dan tiga variabel dimana setiap variabelnya berpangkat satu. SPLTV dapat di manfaatkan untk menyelesaikan berbagai permasalahan kontekstual yang terkait dengan pemodelan matematika. Bentuk umum SPLTV dituliskan sebagai berikut:
𝑎1𝑥 + 𝑏1𝑦 + 𝑐1𝑧 = 𝑑1
𝑎2𝑥 + 𝑏2𝑦 + 𝑐2𝑧 = 𝑑2
𝑎3𝑥 + 𝑏3𝑦 + 𝑐3𝑧 = 𝑑3
𝑑𝑒𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑎1, 𝑎2, 𝑎3, 𝑏1, 𝑏2, 𝑏3, 𝑐1, 𝑐2, 𝑐3, 𝑑1, 𝑑2, 𝑑𝑎𝑛 𝑑3 ∈ 𝑏𝑖𝑙𝑎𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑎𝑙
Solusi dari SPLTV adalah pasangan terurut yang memenuhi setiap persamaan dalam sistem. Hanya mempunyai satu penyelesaian untuk x,y dan z yaitu (x,y,z)
HP={(X,Y,Z)}
a. Metode Penyelesaian SPLTV
Untuk mencari penyelesaiannya bisa dengan metode substitisi, metode eliminasi dan metode campuran atau metode gabungan. Untuk penjelasan masing-masing metode adalah sebagai berikut:
1. Metode Substitusi
Metode substitusi adalah metode penyelesaian sistem persamaan linear dengan cara mensubstitusikan nilai salah satu variabel dari salah satu persamaan ke persamaan lain. Untuk menyelesaikan sistem persamaan linear tiga variabel dengan menggunakan metode substitusi, digunakan langkah-langkah sebagai berikut.
· Langkah 1
Pilihlah salah satu persamaan yang sederhana kemudian nyatakan salah satu variabel ke dalam dua variabelnya lainnya. Misalkan dipilih persamaan linear kedua dan kita nyatakan x ke dalam variabel y dan z
· Langkah 2
Substitusikan/masukkan persamaan di langkah 1 ke dalam kedua



persamaan yang lain sehingga terbentuk sistem persamaan linear dua variabel yang baru
· Langkah 3
Selesaikan sistem persamaan linear dua variabel yang baru untuk menentukan nilai y dan z. substitusikan kedua nilai ini untuk menentukan nilai x sehingga diperoleh penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel.
Contoh ilustrasi masalah pembeli buah
Sebuah dekat jalan terdapat toko buah yang sangat ramai. Agung, Rina, dan Ruli membeli buah-buahan di toko yang sama. Agung membeli 2 kg apel, 2 kg anggur, dan 1 kg jeruk dengan harga Rp67.000,00. Rina membeli 3 kg apel, 1 kg anggur, dan 1 kg jeruk dengan harga Rp61.000,00. Ruli membeli 1 kg apel, 3 kg anggur, dan 2 kg jeruk dengan harga Rp80.000,00. Jika Agung, Rina, dan Ruli ingin mengetahui harga masing-masing buah tersebut per kg, apa yang harus mereka lakukan? Dapatkah kalian membantu mereka untuk menyelesaikan persoalan tersebut?
Untuk membantu mereka menyelesaikan masalahnya dapat menggunakan metode substitusi. Berikut penjelasan selengkapnya terkait metode penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel (SPLTV) menggunakan metode substitusi.
Dari ilustrasi masalah pembeli buah diperoleh SPLTV berikut: 2x + 2y + z = 67.000
3x + y + z = 61.000 x + 3y + 2z = 80.000
Dengan menggunakan metode substitusi kita dapat menentukan nilai x, y, dan z
Alternatif Penyelesaian:
2x + 2y + z = 67.000          (1)
3x + y + z = 61.000	(2)
x + 3y + 2z = 80.000          (3)



persamaan (3) diubah kedalam fungsi y dan z, diperoleh: x = 80.000 – 3y – 2z	(4)
Substitusikan persamaan (4) ke persamaan (1), diperoleh: 2(80.000 – 3y – 2z) + 2y + z = 67.000
160.000 – 6y – 4z + 2y + z = 67.000
–4y – 3z = –93.000
4y + 3z = 93.000	(5)
Substitusikan persamaan (4) ke persamaan (2), diperoleh: 3(80.000 – 3y – 2z) + y + z = 61.000
240.000 – 9y – 6z + y + z = 61.000
–8y – 5z = –179.000
8y + 5z = 179.000	(6)
Persamaan (5) diubah ke dalam fungsi y, diperoleh: 3z = 93.000 – 4y

z = 93.000−4y
3

(7)

Substitusikan persamaan (7) ke persamaan (6), diperoleh: 8y + 5( 93.000−4𝑦 3 ) = 179.000	semua dikalikan 3 24y + 465.000 – 20y = 537.000
4y = 72.000
y = 72.000
4
y = 18.000 (8)
Substitusikan persamaan (8) ke persamaan (7), diperoleh: z = 93.000−4(18.000)

3
z = 93.000−72.000
3
z = 21.000
3
z = 7.000	(9)
Substitusikan persamaan (8) dan (9) ke persamaan (4), diperoleh:
x = 80.000 – 3(18.000) – 2(7.000)
x = 80.000 – 54.000 – 14.000



x = 80.000 – 68.000
x = 12.000
Dari langkah-langkah penyelesaian di atas diperoleh x = 12.000, y = 18.000, dan z = 7.000. Jika dikembalikan ke permisalan diperoleh harga apel adalah Rp12.000,00, harga anggur adalah Rp18.000,00 dan harga jeruk adalah Rp7.000,00.
2. Metode Eliminasi
Metode eliminasi merupakan metode penyelesaian sistem persamaan dengan cara menghilangkan salah satu variabel pada dua persamaan. Adapun langkah-langkah untuk menyelesaikan SPLTV dengan metode eliminasi adalah sebagai berikut.
· Langkah 1
Pilih persamaan yang memuat bentuk variabel yang paling sederhana. Eliminasi atau hilangkan salah satu variabel (misal x terlebih dahulu) sehingga diperoleh sistem persamaan dua variabel;
· Langkah 2
Eliminasi salah satu variabel dalam sistem persamaan dua variabel (misal y) sehingga diperoleh nilai salah satu variabel. Eliminasi variabel lainnya (yaitu z) untuk memperoleh nilai variabel yang kedua
· Langkah 3
Tentukan nilai variabel ketiga (yaitu x) berdasarkan nilai y dan z yang diperoleh
Contoh dari ilustrasi masalah pembeli buah diperoleh SPLTV berikut.
2x + 2y + z = 67.000
3x + y + z = 61.000 x + 3y + 2z = 80.000
Dengan menggunakan metode eliminasi kita dapat menentukan nilai x, y, dan z.
Alternatif Penyelesaian
2x + 2y + z = 67.000	(1)
3x + y + z = 61.000	(2)



x + 3y + 2z = 80.000	(3)
Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (1) dan (2):

	2x + 2y + z = 67.000
	x3
	6x + 6y + 3z = 201.000
	

	3x + y + z = 61.000
	x2
	6x + 2y + 2z = 122.000 –
	

	
	
	4y + z = 79.000
	(4)


Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (2) dan (3): 3x + y + z = 61.000	x1	3x + y + z = 61.000
x + 3y + 2z = 80.000	x3	3x + 9y + 6z = 240.000 –
–8y – 5z = –179.000	(5)
Eliminasi variabel z menggunakan persamaan (1) dan (2): 2x + 2y + z = 67.000
3x + y + z = 61.000 –
–x + y = 6.000	(6)
Eliminasi variabel z menggunakan persamaan (2) dan (3):

	3x + y + z = 61.000
	x2
	6x + 2y + 2z = 122.000
	

	x + 3y + 2z = 80.000
	x1
	x + 3y + 2z = 80.000 –
	

	
	
	5x – y = 42.000
	(7)

	Eliminasi variabel y menggunakan persamaan (4) dan (5):

	4y + z = 79.000
	x2
	8y + 2z = 158.000

	–8y – 5z = –179.000
	x1
	–8y – 5z = –179.000 +


–3z = –21.000
z = −21.000 = 7.000
−3
Eliminasi variabel z menggunakan persamaan (4) dan (5):

	4y + z = 79.000
	x5
	20y + 5z = 395.000

	–8y – 5z = –179.000
	x1
	–8y – 5z = –179.000 +

	
	
	12y = 216.000


y = 216.000
12
y = 18.000
Eliminasi variabel y menggunakan persamaan (6) dan (7):
–x + y = 6.000



5x – y = 42.000 +
4x      = 48.000
x      = 12.000
Dari langkah-langkah penyelesaian di atas diperoleh x = 12.000, y = 18.000, dan z = 7.000. Jika dikembalikan ke permisalan diperoleh harga apel adalah Rp12.000,00, harga anggur adalah Rp18.000,00 dan harga jeruk adalah Rp7.000,00.
3. Metode Eliminasi dan Substitusi
Metode eliminasi dan substitusi (campuran) merupakan cara penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel dengan menggabungkan dua metode (metode eliminasi dan substitusi) sekaligus. Untuk menyelesaikan sistem persamaan linear tiga variabel dengan menggunakan metode eliminasi dan subtitusi (campuran), menggunakan langkah-langkah sebagai berikut.
· Langkah 1
Pilihlah variabel mana dari persamaan yang mau dihilangkan atau dieliminasi, misalkan variabel x yang akan dieliminasi. Samakan koefisien x pada persamaan pertama dan persamaan kedua dengan cara mengalikan persamaan dengan bilangan sehingga tetap ekivalen. Kurangkan persamaan dengan persamaan kedua sehingga diperoleh persamaan linear dua variabel baru yang pertama;
· Langkah 2
Samakan koefisien x pada persamaan pertama dan persamaan ketiga, dengan cara mengalikan persamaan dengan sebuah bilangan sehingga tetap ekivalen. Kurangkan persamaan dengan persamaan ketiga sehingga diperoleh persamaan linear dua variabel baru yang kedua;
· Langkah 3
Selesaikan sistem persamaan linear dua variabel yang baru sehingga diperoleh nilai y dan z. Substitusikan nilai y dan x ke salah satu persamaan tiga variabel untuk memperoleh nilai x.
Contoh dari ilustrasi masalah pembeli buah diperoleh SPLTV berikut.



2x + 2y + z = 67.000
3x + y + z = 61.000 x + 3y + 2z = 80.000
Dengan	menggunakan	metode	eliminasi	dan	substitusi (campuran) kita dapat menentukan nilai x, y, dan z.
Alternatif Penyelesaian :
2x + 2y + z = 67.000	(1)
3x + y + z = 61.000	(2)
x + 3y + 2z = 80.000	(3)
Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (1) dan (2):

	2x + 2y + z = 67.000
	x3
	6x + 6y + 3z = 201.000
	

	3x + y + z = 61.000
	x2
	6x + 2y + 2z = 122.000 –
	

	
	
	4y + z = 79.000
	(4)




Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (2) dan (3): 3x + y + z = 61.000	x1	3x + y + z = 61.000
x + 3y + 2z = 80.000	x3	3x + 9y + 6z = 240.000 –
–8y – 5z = –179.000	(5)
Eliminasi variabel y menggunakan persamaan (4) dan (5):

	4y + z = 79.000
	x2
	8y + 2z = 158.000

	–8y – 5z = –179.000
	x1
	–8y – 5z = –179.000 +


–3z = –21.000
z = −21.000
−3
z = 7.000	(6)
Substitusikan persamaan (6) ke persamaan (5), diperoleh:
–8y – 5(7.000) = –179.000
–8y – 35.000 = –179.000
–8y = –179.000 + 35.000
–8y = –144.000
y = −144.000
−8



y = 18.000	(7)
Substitusikan persamaan (6) dan (7) ke persamaan (1), (2), atau
(3), diperoleh:
x + 3(18.000) + 2(7.000) = 80.000
x + 54.000 + 14.000 = 80.000
x = 80.000 – 68.000
x = 12.000
Dari langkah-langkah penyelesaian di atas diperoleh x = 12.000, y = 18.000, dan z = 7.000. Jika dikembalikan ke permisalan diperoleh harga apel adalah Rp12.000,00, harga anggur adalah Rp18.000,00 dan harga jeruk adalah Rp7.000,00.
b. Penerapan SPLTV
Contoh : Bima, Fatih dan Angga membeli peralatan sekolah di toko “MAKMUR” pada pagi hari. Bima membeli 2 buku, 3 pulpen, dan 1 pensil dengan total harga Rp15.000,-. Fatih membeli 2 buku, 1 pulpen, dan 1 pensil dengan total harga Rp11.000,-. Angga membeli 3 buku, dan 1 pulpen dengan harga Rp14.000,-. Sore hari Lisa juga mau pergi ke toko makmur, dengan uang Rp5.000,- ia ingin mebeli 1 buku, 1 pulpen dan 1 pensil. Apakah uang lisa cukup untuk membeli barang tersebut ?

Penyelesaian:
Misalkan a = buku, b = pulpen, dan c = pensil Persamaan matematis untuk:

Bima ~> 2a + 3b + c = 15000 Fatih ~> 2a + b + c = 11000 Didapatkan SPLTV yaitu:
2a + 3b + c = 15000	pers(1)
2a + b + c = 11000	pers(2)
3a + c = 14000	pers(3)

Angga ~> 3a + c = 14000

Berikut langkah pengerjaanya dengan menggunakan metode gabunga: Langkah pertama



Eliminasi variable a dan c pada persamaan 1 dan 2 yakni: 2a + 3b + c = 15000
2a + b + c = 11000 -
0 + 2b + 0 = 4000
2b = 4000
b=4000=2000
2
Langkah kedua
Substitusikan b=2000 ke persamaan 3, maka: 3a +b =14000
3a+2000=14000
3a=14000-2000
3a=12000
a=12000=4000
3
Langkah ketiga
Substitusi nilai a dan b ke persamaan 2, maka:2a +b+ c = 11000
2(4000) +2000+ c = 11000
8000 + 2000+c = 11000
10000+c = 11000
c = 11000-10000 c=1000
Langkah keempat
Untuk menentukan harga yang akan Lisa bayar bisa dikerjakan dengan memasukan nilai a ,b dan c, yakni:
Harga = a + b + c
Harga = 4000 + 2000 + 1000
Harga = 7000 Uang lisa = 5000
Karena harga yang akan Lisa bayar ialah sebesar Rp 7.000,- Maka uang lisa kurang sebesar Rp2.000




Lampiran 4 Modul Ajar
Modul Ajar Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV)


	1.
	Informasi Umum Perangkat Ajar

	
	Nama
	Leli Amaliyati

	
	Unit Sekolah
	SMA AL-IRSYAD TEGAL

	
	Kelas
	X

	
	Alokasi Waktu
	4 x pertemuan (2 x 40 menit/4JP)

	
	Fase
	E

	
	Elemen Capaian Pembelajaran
	Aljabar
Di akhir fase E, peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan linear tiga variabel dan sistem pertidaksamaan linear dua variabel. Mereka dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan persamaan dan fungsi kuadrat (termasuk akar imajiner), dan persamaan eksponensial (berbasis sama)
dan fungsi eksponensial.

	
	Tujuan Pembelajaran
	Pertemuan ke-1
Peserta didik dapat memahami konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan tepat.
Pertemuan ke-2
Peserta didik dapat menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel menggunakan metode yang tepat. Pertemuan ke-3
Peserta didik dapat menerapkan sistem persamaan linear tiga variabel dalam
kehidupan sehari-hari.

	
	Pertanyaan Pemantik
	Bagaimana memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel?
Apa	yang	akan	dilakukan untuk
menyelesaikan masalah kontekstual?

	
	Kata Kunci
	Aljabar, Sistem Persamaan Linear Tiga
Variabel (SPLTV)






	2.
	Profil Pelajar Pancasila yang Berkaitan

	
	Profil Pelajar Pancasila
	1. Bergotong Royong
2. Bernalar Kritis
3. Kreatif

	3.
	Sarana Prasarana

	
	
	Papan tulis dan spidol Komik Matematika SPLTV LKPD SPLTV
Handphone

	4.
	Jumlah Siswa

	
	
	32 Peserta Didik

	5.
	Model Pembelajaran dan Pendekatan

	
	
	Model Pembelajaran STAD
Pendekatan Saintifik

	6.
	Materi Ajar

	
	Materi Ajar
	Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel
(SPLTV)

	7.
	Kegiatan Pembelajaran Utama

	
	Pengaturan Siswa:
· individu
· berpasangan
· berkelompok (> 2 orang)
	Metode:
· diskusi
· presentasi
· ceramah

	8.
	Asesmen

	
	Kriteria untuk menilai ketercapaian tujuan pembelajaran
· asessmen individu
· assemen kelompok
· keduanya
Jenis assesmen
· performa (presentasi dsb.)
· tertulis (tes esai)
· sikap (profil pelajar Pancasila : observasi)

	9.
	Persiapan Pembelajaran






	
	
	1. Menyiapkan komik matematika
2. Menyiapkan materi ajar
3. Menyiapkan rubrik penilaian

	10.
	Urutan Kegiatan Pembelajaran Pertemuan ke-1

	Pendahuluan (10 menit)
	1. Guru beserta peserta didik mengawali pembelajaran dengan berdoa.
2. Guru memberikan salam kepada peserta didik untuk mengawali pembelajaran.
3. Guru mengkondisikan peserta didik dengan menanyakan kabar dan mengecek kehadiran peserta didik.

	
	Tahap 1 : Memotivasi Peserta Didik dan Menyampaikan Tujuan
4. Guru memberi motivasi kepada siswa pentingnya belajar SPLTV untuk kehidupannya.
5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan kegiatan yang akan dilakukan oleh peserta didik. Tujuan pembelajaran pada pertemuan ke-1 yaitu peserta didik dapat memahami konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel
dengan tepat

	
	Fase 2: Menyampaikan Informasi
6. Guru mengingatkan kembali materi prasyarat yaitu cara menyelesaikan SPLDV dengan memberi pertanyaan :
· Apakah kalian mengingat materi SPLDV ?
· Bagaimana cara menyelesaikan SPLDV ?
7. Guru menyampaikan bahwa cara menyelesaikan SPLDV adalah materi prasyarat yang harus sudah dikuasai untuk dapat lanjut ke materi memodelkan masalah kontekstual
kedalam SPLTV.

	Inti (60 menit)
	Fase 3 : Mengorganisasi Peserta Didik dalam Kelompok-kelompok Belajar
1. Guru membagi peserta didik kedalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4/6 orang kemudian menyampaikan tujuan dibentuknya kelompok tersebut.
Mengamati
2. Guru memberikan komik I memahami materi tentang konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan tepat.






	
	3. Secara berkelompok peserta didik diminta untuk mengamati dan membaca komik I (konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan tepat)
Fase 4 : Membimbing Kelompok untuk Belajar
Menanya
4. Peserta didik di dorong untuk mengajukan pertanyaan terkait permasalahan yanga ada pada komik I (konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan tepat)
5. Pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh peserta didik diajukan kembali kepada peserta didik lain.
6. Apabila proses dari peserta didik kurang lancar, guru melontarkan pertanyaan pancingan secara bertahap:
· Setelah membaca dan mencermati permasalahan komik I, apa yang terpikir oleh kalian?
· Coba buatlah pertanyaan yang berhubungan dengan permasalahan yang telah kalian baca dan cermati tersebut.!
Mengeksplorasi/mencoba/mengumpulkan informasi
7. Secara berkelompok peserta didik dimotivasi untuk mencari dan menuliskan informasi seperti apa yang diketahui dan apa yan ditanyakan dari permasalahan. Jawaban dari peserta didik diarahkan pada langkah LKPD I yang telah diberikan.
Mengasosiasikan
8. Secara berkelompok peserta didik mendiskusikan LKPD I dengan bimbingan guru
Fase 5: Mengevaluasi
Mengkomunikasikan
9. Guru meminta beberapa kelompok tercepat yang menyelesaikan permasalahan dalam LKPD I untuk mempresentasikan hasil kerja kelompok.
10. Setiap kelompok memberikan tangapan hasil presentasi dan guru memberikan penguatan terhadap hasil kerja LKPD I
Fase 6: Memberikan Penghargaan
11. Peserta didik dan kelompok terbaik diberikan reward, dan memotivasi kelompok lainnya.






	Penutup (10 menit)
	1. Membuat rangkuman dan kesimpulan
2. Guru memberikan ucapan terimakasih kepada peserta didik yang sudah mengikuti pembelajaran dengan baik
3. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan dipelajari pada pertemuan selanjutnya yaitu.
Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
mengucapkan salam.

	11.
	Urutan Kegiatan Pembelajaran Pertemuan ke-2

	Pendahuluan (10 menit)
	1. Guru beserta peserta didik mengawali pembelajaran dengan berdoa.
2. Guru memberikan salam kepada peserta didik untuk mengawali pembelajaran.
3. Guru mengkondisikan peserta didik dengan menanyakan
kabar dan mengecek kehadiran peserta didik.

	
	Tahap 1 : Memotivasi Peserta Didik dan Menyampaikan Tujuan
4. Guru memberi motivasi kepada siswa pentingnya belajar SPLTV untuk kehidupannya.
5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan kegiatan yang akan dilakukan oleh peserta didik. Tujuan pembelajarannya yaitu peserta didik dapat menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga
variabel menggunakan metode yang tepat.

	
	Fase 2: Menyampaikan Informasi
6. Guru mengingatkan kembali pembahasan kemarin yaitu konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah ke dalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan memberi pertanyaan :
· Apakah kalian mengingat materi SPLTV ?
· Bagaimana cara memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel?
7. Guru menyampaikan bahwa cara menyelesaikan SPLDV adalah materi prasyarat yang harus sudah dikuasai untuk dapat lanjut ke materi memodelkan masalah kontekstual
kedalam SPLTV.

	Inti (60 menit)
	Fase 3 : Mengorganisasi Peserta Didik dalam
Kelompok-kelompok Belajar






	
	1. Guru membagi peserta didik kedalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4/6 orang kemudian menyampaikan tujuan dibentuknya kelompok tersebut.
Mengamati
2. Guru memberikan komik II memahami materi tentang menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel menggunakan metode yang tepat.
3. Secara berkelompok peserta didik diminta untuk mengamati dan membaca komik II (menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel menggunakan metode yang tepat).
Fase 4 : Membimbing Kelompok untuk Belajar
Menanya
4. Peserta didik di dorong untuk mengajukan pertanyaan terkait permasalahan yanga ada pada komik II (menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel menggunakan metode yang tepat.)
5. Pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh peserta didik diajukan kembali kepada peserta didik lain.
6. Apabila proses dari peserta didik kurang lancar, guru melontarkan pertanyaan pancingan secara bertahap:
· Setelah membaca dan mencermati permasalahan komik II, apa yang terpikir oleh kalian?
· Coba buatlah pertanyaan yang berhubungan dengan permasalahan yang telah kalian baca dan cermati tersebut.!
Mengeksplorasi/mencoba/mengumpulkan informasi
7. Secara berkelompok peserta didik dimotivasi untuk mencari dan menuliskan informasi seperti apa yang diketahui dan apa yan ditanyakan dari permasalahan. Jawaban dari peserta didik diarahkan pada langkah LKPD II yang telah diberikan.
Mengasosiasikan
8. Secara berkelompok peserta didik mendiskusikan LKPD II dengan bimbingan guru
Fase 5: Mengevaluasi
Mengkomunikasikan
9. Guru meminta beberapa kelompok tercepat yang
menyelesaikan permasalahan dalam LKPD II untuk mempresentasikan hasil kerja kelompok.






	
	10. 	Setiap kelompok memberikan tangapan hasil presentasi dan guru memberikan penguatan terhadap hasil kerja LKPD II.
Fase 6: Memberikan Penghargaan
11. Peserta didik dan kelompok terbaik diberikan reward, dan memotivasi kelompok lainnya.

	Penutup (10 menit)
	1. Membuat rangkuman dan kesimpulan
2. Guru memberikan ucapan terimakasih kepada peserta didik yang sudah mengikuti pembelajaran dengan baik
3. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan dipelajari pada pertemuan selanjutnya yaitu.
4. Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
mengucapkan salam.

	12.
	Urutan Kegiatan Pembelajaran Pertemuan ke-3

	Pendahuluan (10 menit)
	1. Guru beserta peserta didik mengawali pembelajaran dengan berdoa.
2. Guru memberikan salam kepada peserta didik untuk mengawali pembelajaran.
3. Guru mengkondisikan peserta didik dengan menanyakan
kabar dan mengecek kehadiran peserta didik.

	
	Tahap 1 : Memotivasi Peserta Didik dan Menyampaikan Tujuan
4. Guru memberi motivasi kepada siswa pentingnya belajar SPLTV untuk kehidupannya.
5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan kegiatan yang akan dilakukan oleh peserta didik. Tujuan pembelajarannya yaitu peserta didik dapat menerapkan sistem persamaan linear tiga variabel dalam kehidupan
sehari-hari

	
	Fase 2: Menyampaikan Informasi
6. Guru mengingatkan kembali pembahasan kemarin (pertemuan ke-2) yaitu cara menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel menggunakan beberapa metode:
· Apakah kalian ingat pembahasan kemarin ?
· Bagaimana cara menyelesaikan SPLTV dengan metode Substitusi,Eliminasi ataupun Gabungan ?
7. Guru menyampaikan bahwa cara menyelesaikan SPLDV
adalah materi prasyarat yang harus sudah dikuasai untuk






	
	dapat lanjut ke materi memodelkan masalah kontekstual
kedalam SPLTV.

	Inti (60 menit)
	Fase 3 : Mengorganisasi Peserta Didik dalam Kelompok-kelompok Belajar
1. Guru membagi peserta didik kedalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4/6 orang kemudian menyampaikan tujuan dibentuknya kelompok tersebut.
Mengamati
2. Guru memberikan komik III memahami materi tentang penerapan SPLTV dalam kehidupan sehari-hari.
3. Secara berkelompok peserta didik diminta untuk mengamati dan membaca komik III (penerapan SPLTV dalam kehidupan sehari-hari).
Fase 4 : Membimbing Kelompok untuk Belajar
Menanya
4. Peserta didik di dorong untuk mengajukan pertanyaan terkait permasalahan yanga ada pada komik III (penerapan SPLTV dalam kehidupan sehari-hari)
5. Pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh peserta didik diajukan kembali kepada peserta didik lain.
6. Apabila proses dari peserta didik kurang lancar, guru melontarkan pertanyaan pancingan secara bertahap:
· Setelah membaca dan mencermati permasalahan komik III, apa yang terpikir oleh kalian?
· Coba buatlah pertanyaan yang berhubungan dengan permasalahan yang telah kalian baca dan cermati tersebut.!
Mengeksplorasi/mencoba/mengumpulkan informasi
7. Secara berkelompok peserta didik dimotivasi untuk mencari dan menuliskan informasi seperti apa yang diketahui dan apa yan ditanyakan dari permasalahan. Jawaban dari peserta didik diarahkan pada langkah LKPD III yang telah diberikan.
Mengasosiasikan
8. Secara berkelompok peserta didik mendiskusikan LKPD III dengan bimbingan guru
Fase 5: Mengevaluasi
Mengkomunikasikan






	
	9. Guru meminta beberapa kelompok tercepat yang menyelesaikan permasalahan dalam LKPD III untuk mempresentasikan hasil kerja kelompok.
10. Setiap kelompok memberikan tangapan hasil presentasi dan guru memberikan penguatan terhadap hasil kerja LKPD III
Fase 6: Memberikan Penghargaan
11. Peserta didik dan kelompok terbaik diberikan reward, dan memotivasi kelompok lainnya.

	Penutup (10 menit)
	1. Membuat rangkuman dan kesimpulan
2. Guru memberikan ucapan terimakasih kepada peserta didik yang sudah mengikuti pembelajaran dengan baik
3. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan dipelajari pada pertemuan selanjutnya yaitu.
4. Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
mengucapkan salam.

	13.
	Refleksi Guru

	
	· Apakah rencana pembelajaran yang saya susun dapat berjalan sebagaimana mestinya?
· Apa yang sebaiknya saya tambahkan untuk memperbaiki kegiatan pembelajaran selanjutnya?
· Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap materi atau bahan ajar, pengelolaan kelas, latihan dan penilaian yang telah dilakukan dalam pembelajaran?

	14.
	Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran Dan
Asesmennya

	a. Kompetensi yang dinilai
	Kompetensi Sikap: bertaqwa, kritis, kerja sama, dan kreatif. Kompetensi Pengetahuan: Menyelesaikan sistem persamaan linear tiga variabel.
Kompetensi Keterampilan: Menerapkan penyelesaian sistem
persamaan linear tiga variabel untuk menyelesaikan masalah.

	b. Bagaimana assesmen dilakukan
	· Penilaian sikap dilakukan melalui observasi/pengamatan dan teknik penilaian lain yang relevan
· Penilaian aspek pengetahuan dilakukan melalui penugasan sesuai dengan kompetensi yang dinilai
· Penilaian keterampilan dilakukan melalui unjuk kerja saat
kegiatan pembelajaran






	c. Kriteria penilaian
	1. Penilaian Sikap (Lampiran 1)
2. Penilaian Pengetahuan (Lampiran 2)
3. Penilaian Ketrampilan (Lampiran 3)

	15.
	Pertanyaan Refleksi Untuk Siswa

	
	a. Materi apa yang kamu pelajari pada pembelajaran yang telah dilakukan?
b. Apakah materi yang disampaikan, didiskusikan dan di presentasikan dalam pembelajaran dapat kamu pahami?
c. Kesulitan apa yang kamu alami dalam pembelajaran?
d. Jika diminta untuk memberikan bintang 1 - bintang 5, berapa bintang yang mau diberikan pada usaha yang telah kamu lakukan?

	16.
	Daftar Pustaka

	
	a. Susanto D, Kurniawan T, dkk. 2021. Matematika SMA
/SMK Kelas X. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan RI
b. Setiawan A, dkk. 2022. Modul Matematika Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV) untuk SMA/ MA/ SMK/ MAK Kelas X. Semarang : LPPM Universitas
Negeri Semarang

	17.
	LKPD

	
	Lampiran 4

	18.
	Bahan Bacaan / Referensi Siswa

	
	Buku Matematika SMA /SMK Kelas X. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan RI

	19.
	Glosarium

	
	Variabel : suatu simbol yang harus diganti / dicari nilainya Linier : semua variabelnya berpangkat Satu
Persamaan : kalimat terbuka yang memuat hubungan sama
dengan “=”



Tegal ,.	2024
Mengetahui,
Guru Matematika	Mahasiswa
Indah Nurbaeti, S.Pd	Leli Amaliyati



LAMPIRAN MODUL AJAR
Lampiran 1 Penilaian Sikap
LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN SIKAP


	No.
	Nama Peserta Didik
	Aspek yang dinilai
	Skor

	
	
	Kritis
	Kerjasama
	Kreatif
	

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
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Keterangan:
Aspek Kritis

	Poin
	Indikator

	1
	Peserta didik kurang kritis selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	2
	Peserta didik cukup kritis selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	3
	Peserta didik kritis selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	4
	Peserta didik sangat kritis selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung



Aspek Kerjasama

	Poin
	Indikator

	1
	Peserta didik kurang bekerjasama/gotongroyong selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	2
	Peserta didik cukup bekerjasama/gotongroyong selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	3
	Peserta didik bekerjasama/gotongroyong selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	4
	Peserta didik sangat bekerjasama/gotongroyong selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung





Aspek Kreatif

	Poin
	Indikator

	1
	Peserta didik kurang mengekspresikan/mengeksplorasi pikiran dan atau gagasannya kedalam bentuk tindakan yang kreatif selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	2
	Peserta didik cukup mengekspresikan/mengeksplorasi pikiran dan atau
gagasannya kedalam bentuk tindakan yang kreatif selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	3
	Peserta didik mengekspresikan/mengeksplorasi pikiran dan atau
gagasannya ke dalam bentuk tindakan yang kreatif selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung

	4
	Peserta didik sangat mengekspresikan/mengeksplorasi pikiran dan atau gagasannya kedalam bentuk tindakan yang kreatif selama kegiatan diskusi dan presentasi berlangsung





Keterangan

NILAI=𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑷𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏 × 𝟏𝟎𝟎
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑴𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍

A = 90 – 100 (Sangat Baik) B = 80 – 89 (Baik)

C = 75 – 79 (Cukup)
D = <75 (Kurang)



DAFTAR PENILAIAN SIKAP PESERTA DIDIK KELAS X4
Pertemuan 1

	No
	Kode
	Aspek yang dinilai
	Skor
	Nilai
	Ket

	
	
	Kritis
	Kerja Sama
	Kreatif
	
	
	

	1
	A-1
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	2
	A-2
	I
	I
	I
	I
	I
	I

	3
	A-3
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	4
	A-4
	2
	2
	2
	6
	50,0
	D

	5
	A-5
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	6
	A-6
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	7
	A-7
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	8
	A-8
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	9
	A-9
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	10
	A-10
	4
	4
	3
	11
	91,7
	A

	11
	A-11
	I
	I
	I
	I
	I
	I

	12
	A-12
	3
	4
	4
	11
	91,7
	A

	13
	A-13
	I
	I
	I
	I
	I
	I

	14
	A-14
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	15
	A-15
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	16
	A-16
	I
	I
	I
	I
	I
	I

	17
	A-17
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	18
	A-18
	4
	4
	3
	11
	91,7
	A

	19
	A-19
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	20
	A-20
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	21
	A-21
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	22
	A-22
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	23
	A-23
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	24
	A-24
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	25
	A-25
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	26
	A-26
	S
	S
	S
	S
	S
	S

	27
	A-27
	1
	2
	2
	5
	41,7
	D

	28
	A-28
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	29
	A-29
	2
	2
	2
	6
	50,0
	D

	30
	A-30
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	31
	A-31
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	32
	A-32
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C





Pertemuan 2

	No
	Kode
	Aspek yang dinilai
	Skor
	Nilai
	Ket

	
	
	Kritis
	Kerja Sama
	Kreatif
	
	
	

	1
	A-1
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	2
	A-2
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	3
	A-3
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	4
	A-4
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	5
	A-5
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	6
	A-6
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	7
	A-7
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	8
	A-8
	2
	3
	3
	8
	66,7
	D

	9
	A-9
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	10
	A-10
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	11
	A-11
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	12
	A-12
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	13
	A-13
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	14
	A-14
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	15
	A-15
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	16
	A-16
	2
	2
	2
	6
	50,0
	D

	17
	A-17
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	18
	A-18
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	19
	A-19
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	20
	A-20
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	21
	A-21
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	22
	A-22
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	23
	A-23
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	24
	A-24
	2
	2
	2
	6
	50,0
	D

	25
	A-25
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	26
	A-26
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	27
	A-27
	2
	2
	2
	6
	50,0
	D

	28
	A-28
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	29
	A-29
	2
	3
	3
	8
	66,7
	D

	30
	A-30
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	31
	A-31
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	32
	A-32
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B





Pertemuan 3

	No
	Kode
	Aspek yang dinilai
	Skor
	Nilai
	Ket

	
	
	Kritis
	Kerja Sama
	Kreatif
	
	
	

	1
	A-1
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	2
	A-2
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	3
	A-3
	4
	4
	3
	11
	91,7
	A

	4
	A-4
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	5
	A-5
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	6
	A-6
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	7
	A-7
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	8
	A-8
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	9
	A-9
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	10
	A-10
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	11
	A-11
	2
	2
	2
	6
	50,0
	D

	12
	A-12
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	13
	A-13
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	14
	A-14
	3
	4
	2
	9
	75,0
	C

	15
	A-15
	4
	4
	4
	12
	100,0
	A

	16
	A-16
	1
	2
	2
	5
	41,7
	D

	17
	A-17
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	18
	A-18
	4
	4
	
	12
	100,0
	A

	19
	A-19
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	20
	A-20
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	21
	A-21
	3
	4
	3
	10
	83,3
	B

	22
	A-22
	2
	3
	3
	8
	66,7
	D

	23
	A-23
	3
	4
	4
	11
	91,7
	A

	24
	A-24
	1
	3
	2
	6
	50,0
	D

	25
	A-25
	2
	3
	3
	8
	66,7
	D

	26
	A-26
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	27
	A-27
	1
	2
	2
	5
	41,7
	D

	28
	A-28
	2
	3
	3
	8
	66,7
	D

	29
	A-29
	2
	4
	3
	9
	75,0
	C

	30
	A-30
	2
	3
	2
	7
	58,3
	D

	31
	A-31
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C

	32
	A-32
	3
	3
	3
	9
	75,0
	C
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PEDOMAN PENILAIAN PENGETAHUAN (LKPD  1)

	Pertanyaan
	Pembahasan
	Nilai

	1. Dari permasalahan 1, informasi apa yang anda dapatkan?
	· Shakina, balqis dan denmas ikut lomba cerdas cermat
· Empat kali skor shakina ditambah tiga kali skor balqis ditambah skor denmas maka hasilnya = 34
· Lima kali skor shakina ditambah empat kali skor balqis ditambah tiga kali skor denmas maka hasilnya = 47
· Skor shakina ditambah skor balqis ditambah dua kali skor denmas maka
hasilnya = 13
	10

	2. Apa yang ditanyakan pada permasalahan
1?
	Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel
	10

	3. Tuliskan permisalan (variabel) untuk menyatakan skor lomba cerdas cermat
dari setiap anak ?
	x = skor shakina y = skor balqis
z = skor denmas
	10

	4. Tuliskan sistem persamaan yang diperoleh dari
permasalahan 1?
	4x + 3y + z = 34 (persamaan 1) 5x + 4y +3z = 47 (persamaan 2) x + y + 2z = 13 (persamaan 3)
	20

	Jawablah permasalahan 2 dengan menggunakan langkah-langkah seperti
permasalahan 1

	1.	Dari permasalahan 2, informasi apa
	· Ibu ingin membuat tempat tisu yang berbentuk balok terbuat dari kawat
dengan panjang 56 cm
	10


 (
132
)




	yang anda dapatkan?
	· Jika panjang kerangka ditambah empat kali lebarnya dan dikurangi tiga kali tingginya sama dengan 21 cm
· Lebar tisu ditambah dengan tingginya
sama denan panjang kerangka
	

	2.	Apa yang
ditanyakan pada permasalahan 2?
	Bagaimana persamaan matematika yang sesuai?
	10

	3.	Tuliskan permisalan (variabel)?
	p = panjang l = lebar
t = tinggi
	10

	4.	Tuliskan sistem persamaan yang diperoleh dari permasalahan 2?
	4 (p+l+t) = 56	:4
p+l+t = 14 (persamaan 1)
p+4l-3t=21 (persamaan 2) l+t=p
-p+l+t=0 (persamaan 3)
	20

	TOTAL
	100





PEDOMAN PENILAIAN PENGETAHUAN (LKPD 2)

	Pertanyaan
	Pembahasan
	Nilai

	Jawablah permasalahan yang ada di komik matematika pada chapter 2 dengan
mengikuti langkah-langkah berikut

	1. Dari permasalahan diatas , informasi apa yang anda dapatkan?
	· Lisa, mayza dan bima membeli makanan dan minuman dikantin sekolah
· Lisa membeli es kopi 1, tempe goreng 3, dan kue 2 kemudian membayarnya dengan uang Rp 22 000
· Mayza membeli es kopi 2, tempe goreng 4, dan kue 2 kemudian membayarnya dengan uang Rp 28 000
· Bima membeli es kopi 2, tempe goreng 6, dan kue 1 kemudian membayarnya
dengan uang Rp 23 000
	10

	2. Apa yang ditanyakan ?
	Fatih membeli es kopi 1, tempe goreng 2, es kopi 1.
Berapa uang yang harus dibayar oleh fatih?
	10

	3. Tuliskan permisalan (variabel) untuk menyatakan skor lomba cerdas cermat dari setiap
anak ?
	x = harga 1 es kopi y = harga 1 gorengan z = harga 1 kue
	10

	4. Tuliskan sistem persamaan yang diperoleh dari
permasalahan ?
	2x + 6y + z = 23 000 (persamaan 1) x + 3y +2z = 22 000 (persamaan 2)
2x + 4y + 2z = 28 000 (persamaan 3)
	10

	5. Tuliskan apa yang ditanyak
pada permasalahan tersebut dengan model matematika?
	x + 2y + z = ?
	10






	Langkah 1 : persamaan 2 diubah kedalam fungsi y dan z
	x+3y+2z=22000
x =22000-3y-2z (persamaan 4)
	10

	Langkah 2 : substitusikan persamaan 4 ke dalam persamaan pertaman
	2x+6y+z=23000
2(22000-3y-2z)+6y+z=23000
44000-6y-4z+6y+z=23000
-3z=23000-44000 z=7000
	10

	Langkah 3 : substitusikan nilai z kedalam persamaan kedua
	x+3y+2z=22000 x+3y+2(7000)=22000 x+3y+14000=22000
x+3y=22000-14000
x+3y=18000	(persamaan 5)
	10

	Langkah 4 : substitusikan persamaan 4 dan nilai z = ... kedalam persamaan ketiga
	2x+4y+2z=28000
2(22000-3y-2z)+4y+2z=28000
44000-6y-42+4y+2z=28000
44000-2y-14000=28000
-2y=28000-44000+14000
-2y=-2000
y=−2000 = 1000
−2
	10

	Langkah 5 : substitusikan nilai y=1000 kedalam persamaan 5
	x+3y+2z=22000 x+3(1000)+2(7000)=22000 x+3000+14000=22000 x+17000=22000
x=22000-17000=5000 jadi x = 5000 ,y = 1000, z = 7000
sehingga x+2y+z=5000+2.1000+7000=14000
maka uang yang harus dibayarkan fatih sebesar Rp 14000
	10

	TOTAL
	100







PEDOMAN PENILAIAN PENGETAHUAN (LKPD 3)

	Pertanyaan
	Pembahasan
	Nilai

	Jawablah permasalahan yang ada di komik matematika pada chapter 3 dengan
mengikuti langkah-langkah berikut

	1. Dari permasalahan diatas , informasi apa yang anda dapatkan?
	· Bima, fatih, dan angga membeli peralatan tulis di toko MAKMUR
· Bima membeli 2 buku, 3 pulpen dan 1 pensil kemudian membayarnya dengan uang Rp 15 000
· Fatih membeli 2 buku, 1 pulpen dan 1 pensil kemudian membayarnya dengan uang Rp 11 000
· Angga membeli 3 buku dan 1 pulpen kemudian membayarnya dengan uang Rp
14 000
	10

	2. Apa yang ditanyakan
?
	Uang 5000 lisa apakah cukup untuk membeli
1 buku, 1 pulpen dan 1 pensil?
	10

	3. Tuliskan permisalan (variabel) untuk menyatakan skor lomba cerdas cermat
dari setiap anak ?
	a = harga sebuah buku b = harga sebuah pulpen c = harga sebuah pensil
	10

	4. Tuliskan sistem persamaan yang diperoleh dari
permasalahan ?
	2a + 3b + c = 15 000 (persamaan 1) 2a + b + c = 11 000 (persamaan 2) 3a + b = 14 000 (persamaan 3)
	10

	5. Tuliskan apa yang ditanyak pada
permasalahan
	x + y + z = ?
	10






	tersebut dengan
model matematika?
	
	

	Selesaikan permasalahan tersebut menggunakan metode yang tepat

	Langkah 1 : eliminasi a dan c pada persamaan 1 dan 2
	2a + 3b + c = 15 000		(persamaan 1) 2a + b + c = 11 000	-		(persamaan 2)
2b	= 4 000
b	= 2 000
	10

	Langkah 2 : substitusikan nilai b=2000 ke persamaan 3
	3a + b = 14 000
3a + 2 000 = 14 000
3a = 14 000 – 2 000
3a = 12 000
a = 4 000
	10

	Langkah 3 : Substitusikan nilai a=4000 dan b=2000 ke persamaan 2
	2a + b + c = 11 000
2(4 000) + 2 000 + c = 11 000
8 000 + 2 000 + c = 11 000
10 000 + c = 11 000
c = 11000 – 10 000
c = 1 000
	10

	Langkah 4 : Menghitung a + b + c
	a + b + c = 4 000 + 2 000 + 1 000
= 7 000
	10

	Langkah 5 : Membuat Kesimpulan
	Jadi uang yang dimiliki Lisa tidak cukup untuk membeli 1 buku, 1 pulpen dan 1 pensil. Lisa harus menambahkan uangnya sebesar Rp
2000
	10

	TOTAL
	100







DAFTAR PENILAIAN PENGETAHUAN PESERTA DIDIK KELAS X4

	
No
	
Kode
	Nilai Pertemuan-1
	Nilai Pertemuan-2
	Nilai Pertemuan-3

	1
	A-1
	85
	98
	93

	2
	A-2
	I
	72
	66

	3
	A-3
	80
	98
	85

	4
	A-4
	85
	77
	62

	5
	A-5
	85
	98
	93

	6
	A-6
	84
	100
	77

	7
	A-7
	75
	98
	88

	8
	A-8
	50
	74
	71

	9
	A-9
	85
	98
	93

	10
	A-10
	70
	72
	66

	11
	A-11
	I
	72
	66

	12
	A-12
	80
	98
	85

	13
	A-13
	I
	77
	62

	14
	A-14
	84
	100
	77

	15
	A-15
	88
	98
	93

	16
	A-16
	I
	77
	62

	17
	A-17
	80
	98
	85

	18
	A-18
	75
	98
	88

	19
	A-19
	68
	35
	31

	20
	A-20
	80
	98
	85

	21
	A-21
	88
	74
	71

	22
	A-22
	84
	100
	77

	23
	A-23
	88
	98
	88

	24
	A-24
	68
	35
	31

	25
	A-25
	50
	77
	62

	26
	A-26
	S
	98
	88

	27
	A-27
	50
	35
	31

	28
	A-28
	88
	72
	66

	29
	A-29
	50
	35
	31

	30
	A-30
	68
	74
	71

	31
	A-31
	84
	100
	77

	32
	A-32
	75
	74
	71





Lampiran 3 Penilaian Ketrampilan


RANCANGAN PENILAIAN KETRAMPILAN

	Sekolah
	SMA AL-IRSYAD TEGAL

	Mata Pelajaran
	Matematika

	Kelas/Semester
	X /II

	Materi
	Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel

	Tujuan Pembelajaran
	Pertemuan ke-1
Peserta didik dapat memahami konsep SPLTV dan dapat memodelkan masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan tepat.
Pertemuan ke-2
Peserta didik dapat menentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel menggunakan metode yang tepat.
Pertemuan ke-3
Peserta didik dapat menerapkan sistem persamaan linear tiga variabel dalam kehidupan sehari-hari.


Penilaian praktik dilakukan dengan melihat hasil diskusi pada LKPD peserta didik selama pembelajaran secara berkelompok.
Rubrik Penilaian Praktik

	Kriteria
	Skor

	Jawaban menunjukkan pengetahuan matematika mendasar yang berhubungan dengan tugas ini.
Ciri-ciri:
· Semua jawaban benar tetapi ada cara yang tidak sesuai atau ada satu jawaban salah.
· Sedikit kesalahan perhitungan dapat diterima
	4

	Jawaban menunjukkan pengetahuan matematika mendasar yang berhubungan dengan tugas ini.
Ciri-ciri:
· Semua jawaban benar tetapi ada cara yang tidak sesuai atau ada satu jawaban salah. Sedikit kesalahan perhitungan dapat diterima, atau
· Salah satu bagian atau kedua-duanya dijawab salah, Sedikit kesalahan perhitungan dapat diterima, atau
· Sebagian dijawab benar, tetapi bagian sebagian salah atau tidak
	3






	dijawab tetapi metode yang digunakan sesuai.
	

	Jawaban menunjukkan keterbatasan atau kurangnya pengetahuan matematika yangberhubungan dengan masalah ini.
Ciri-ciri:
· Dua bagian pertanyaan dijawab salah atau tidak selesai dikerjakan
tetapi satu pertanyaan dijawab dengan tepat menggunakan prosedur yang benar
	2

	Jawaban hanya menunjukkan sedikit atau sama sekali tidak ada pengetahuan matematika yang berhubungan dengan masalah ini. Ciri-ciri:
· Semua jawaban salah, atau
· Jawaban benar tetapi tidak ada bukti bahwa jawaban diperoleh melalui prosedur yang benar
	1

	Tidak ada jawaban atau lembar kerja kosong
	0




	Nama Peserta Didik
	Skor
	Bobot

	
	0
	1
	2
	3
	4
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Nilai = 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 × 25 = ⋯
Skor nilai 1 – 100



DAFTAR PENILAIAN KETERAMPILAN PESERTA DIDIK KELAS X4

	
No
	
Kode
	Pertemuan-1
	Pertemuan-2
	Pertemuan-3

	
	
	Skor
	Nilai
	Skor
	Nilai
	Skor
	Nilai

	1
	A-1
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	2
	A-2
	I
	I
	3
	75
	3
	75

	3
	A-3
	3
	75
	4
	100
	4
	100

	4
	A-4
	4
	100
	3
	75
	3
	75

	5
	A-5
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	6
	A-6
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	7
	A-7
	3
	75
	4
	100
	4
	100

	8
	A-8
	2
	50
	3
	75
	3
	75

	9
	A-9
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	10
	A-10
	3
	75
	3
	75
	3
	75

	11
	A-11
	I
	I
	3
	75
	3
	75

	12
	A-12
	3
	75
	4
	100
	4
	100

	13
	A-13
	I
	I
	3
	75
	3
	75

	14
	A-14
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	15
	A-15
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	16
	A-16
	I
	I
	3
	75
	3
	75

	17
	A-17
	3
	75
	4
	100
	4
	100

	18
	A-18
	3
	75
	4
	100
	4
	100

	19
	A-19
	3
	75
	2
	50
	2
	50

	20
	A-20
	3
	75
	4
	100
	4
	100

	21
	A-21
	4
	100
	3
	75
	3
	75

	22
	A-22
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	23
	A-23
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	24
	A-24
	3
	75
	2
	50
	2
	50

	25
	A-25
	2
	50
	3
	75
	3
	75

	26
	A-26
	S
	S
	4
	100
	4
	100

	27
	A-27
	2
	50
	2
	50
	2
	50

	28
	A-28
	4
	100
	3
	75
	3
	75

	29
	A-29
	2
	50
	2
	50
	2
	50

	30
	A-30
	3
	75
	3
	75
	3
	75

	31
	A-31
	4
	100
	4
	100
	4
	100

	32
	A-32
	3
	75
	3
	75
	3
	75





Lampiran 5 Pedoman Penskoran Tes Kemampuan Komunikasi Matematis


PENSKORAN TES KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS

	No
	Indikator
	Deskripsi
	Skor

	1.
	Kemampuan menghubungkan benda nyata ke dalam ide-ide matematika
	Jawaban benar disertai alasan yang benar
	4

	
	
	Jawaban benar namun alasan kurang tepat
	3

	
	
	Jawaban benar namun alasan salah
	2

	
	
	Jawaban salah namun ada alasan
	1

	
	
	Tidak ada jawaban
	0

	2
	Kemampuan menyatakan kejadian sehari-hari dengan menggunakan simbol atau bahasa matematika dalam menyajikan ide matematika.
	Jawaban benar disertai alasan yang benar
	4

	
	
	Jawaban benar namun alasan kurang tepat
	3

	
	
	Jawaban benar namun alasan salah
	2

	
	
	Jawaban salah namun ada alasan
	1

	
	
	Tidak ada jawaban
	0

	3
	Kemampuan menjelaskan ide, situasi dan relasi matematika dengan benda nyata .
	Jawaban benar disertai alasan yang benar
	4

	
	
	Jawaban benar namun alasan kurang tepat
	3

	
	
	Jawaban benar namun alasan salah
	2

	
	
	Jawaban salah namun ada alasan
	1

	
	
	Tidak ada jawaban
	0

	4
	Kemampuan untuk memahami, dan mengevaluasi ide atau gagasan matematika
	Jawaban benar disertai alasan yang benar
	4

	
	
	Jawaban benar namun alasan kurang tepat
	3

	
	
	Jawaban benar namun alasan salah
	2

	
	
	Jawaban salah namun ada alasan
	1

	
	
	Tidak ada jawaban
	0

	5
	Kemampuan untuk mengkomunikasikan kesimpulan yang diperoleh
	Jawaban benar disertai alasan yang benar
	4

	
	
	Jawaban benar namun alasan kurang tepat
	3

	
	
	Jawaban benar namun alasan salah
	2

	
	
	Jawaban salah namun ada alasan
	1

	
	
	Tidak ada jawaban
	0







Lampiran 6 Kisi-kisi Instrumen Tes Uji Coba


KISI-KISI INSTRUMEN TES UJI COBA

	
	Indikator
	No
Soal
	Jumlah
Soal

	Sistem
	Kemampuan menghubungkan benda nyata
	1
	1

	Persamaan
	ke dalam ide-ide matematika
	
	

	Linear
	Kemampuan menyatakan kejadian sehari-
	2,3
	2

	Tiga
	hari dengan menggunakan simbol atau
	
	

	Variabel
	bahasa matematika dalam menyajikan ide-
	
	

	
	ide matematika.
	
	

	
	Kemampuan menjelaskan ide, situasi dan
	4
	1

	
	relasi matematika dengan benda nyata .
	
	

	
	Kemampuan untuk memahami, dan
	5,6
	2

	
	mengevaluasi ide atau gagasan matematika
	
	

	
	Kemampuan untuk mengkomunikasikan
	7,8
	2

	
	kesimpulan yang diperoleh
	
	







Lampiran 7 Instrumen Uji Coba Tes Kemampuan Komunikasi Matematis


INSTRUMEN TES UJI COBA

Satuan Pendidikan	: SMA AL-IRSYAD TEGAL Kelas / Semester	: X / Genap
Mata Pelajaran	: Matematika
Pokok Bahasan	: Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV) Waktu	: 2 x 40 menit
Petunjuk :
· Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan
· Tulis nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawab
· Kerjakan soal dengan teliti
· Periksa kembali jawaban anda sebelum dikumpulkan

[image: ]



1.





Keterangan

[image: ]










: 1 kg jeruk

RP 100 000,-


RP 165 000,-

RP 70 000,-


[image: ]: 1 kg mangga

[image: ]: 1 kg salak
Tentukan persamaan linear tiga variabel berdasarkan gambar diatas
2. Rayfa membeli sejumlah kaos, kemeja dan celana seperti pada gambar dibawah ini. Harga sejumlah kaos, kemeja dan celana yang harus ia bayar ialah Rp 815 000,00. Tentukan model matematika untuk situasi berikut!
[image: ]                                  RP 815 000,-
3. Pak Teddy memiliki toko beras dan menjual campuran beras. Campuran 3 kg beras A, 2kg beras B, dan 1kg beras C dijual dengan harga Rp60 000,00.



Campuran 4kg beras A, 3kg beras B, dan 2 kg beras C dijual dengan harga Rp90 000,00. Campuran 5 kg beras A, 4 kg beras B, dan 3 kg beras C dijual dengan harga Rp120000,00.Tentukan model matematika untuk situasi tersebut!
4. 	Helga menimbang bola yang ada di lemari sekolah. Pada penimbangan pertama, Helga menimbang dua bola basket, sebuah bola kaki, dan tiga bola voli dan hasilnya 2.430 g. Penimbangan kedua, sebuah bola basket, dua buah bola kaki, dan dua buah bola voli beratnya 1.990 g. Penimbangan ketiga, dua buah bola basket dan sebuah bola voli beratnya 1.480 g. Berapa berat tiap jenis bola?
[image: ]
5. Uang Fely Rp100.000,00 lebih banyak dari uang Jordan ditambah dua kali uang Raga. Jumlah uang Fely, Jordan dan Raga Rp2000.000,00. Selisih uang Jordan dan Raga adalah Rp200.000,00. Berapa besar uang Fely?
6. Dua tahun yang akan datang, jumlah umur Naviro,Hema dan Jasmin adalah 67 tahun. Saat ini, umur Naviro 4 tahun kurang dari umur Hema, serta jumlah usia Hema dan Jasmin 41 tahun. Tentukan umur mereka sekarang.
7. Aliza dan Rana pergi ke pasar untuk membeli buah, ternyata mereka bertemu temannya yaitu Kinan dan Zero yang sedang membeli buah juga. Aliza membeli 4 kg manggis, 2kg dukuh dan 1kg alpukat dan ia harus membayar Rp70.000,00. Kemudian Kinan membeli 4kg manggis, 1kg dukuh dan 2 kg alpukat dengan harga Rp78.000,00. Sedangkan Rana membeli 2kg manggis, 2kg dukuh dan 2 kg alpukat dengan harga Rp72.000,00. Jika Zero membeli 1kg manggis, 3kg dukuh dan 2 kg alpukat maka siapakah diantara Aliza, Kinan, Rana dan Zero yang membayar paling banyak.
8. Liam dan Angga bekerja sama dan menyelesaikan pekerjaan selama 8 hari. Angga dan Dastan bekerja bersama sama dan menyelesaikan pekerjaan selama 6 hari. Adapun Liam dan Dastan bekerja bersama-sama dan menyelesaikan pekerjaan selama 4,8 hari. Dalam berapa harikah mereka dapat menyelesaiakan pekerjaan, jika mereka bekerja sendiri-sendiri!



Lampiran 8 Pembahasan Instrumen Tes Uji Coba
PEMBAHASAN INSTRUMEN TES UJI COBA

	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	1
	Diketahui:
Misal~> Jeruk : 1 kg jeruk = x Mangga : 1 kg mangga = y
Salak : 1 kg salak = z
	Kemampuan menghubungkan benda nyata ke dalam ide-ide matematika
	4

	
	Ditanya : persamaan linear tiga variabel?
	
	

	
	Penyelesaian :
3x + y + 5z = 100000
6x + 2y + 3z = 165000
2y + 8z = 70000
	
	

	2.
	Diketahui: Misal~> x : Harga Kaos
y : Harga Kemeja z : Harga Celana
Harga yang harus Rayfa bayarkan sebesar
Rp 815 000,00

Ditanya :
Model matematika untuk situasi tersebut?

Penyelesaian :
Ada 10 kaos, 5 kemeja dan 4 celana maka model matematikanya adalah
10x + 5y + 4z = 815000
	Kemampuan menyatakan kejadian sehari-hari dengan menggunakan simbol atau bahasa matematika dalam menyajikan ide-ide matematika.
	4

	3
	Diketahui: Misal~> Harga beras a : x
Harga Beras b : y Harga Beras c : z
Ditanya : Model matematika untuk situasi tersebut!
	
	

	
	Penyelesaian :
3x + 2y + z = 60000
4x + 3y + 2z = 90000
5x + 4y + 3z = 120000
	
	

	4
	Diketahui :
· Penimbangan pertama, Helga menimbang dua bola basket, sebuah bola kaki, dan tiga bola voli dan hasilnya 2.430 g
· Penimbangan kedua, sebuah bola basket, dua buah bola kaki, dan dua buah bola voli beratnya 1.990 g
	Kemampuan menjelaskan ide, situasi dan relasi matematika dengan benda nyata .
	4






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	· Penimbangan ketiga, dua buah bola basket dan sebuah bola voli beratnya 1.480 g
Ditanya : berapa berat tiap jenis bola? Penyelesaian:
Misalkan :
x = berat bola basket y = berat bola kaki
z = berat bola voli maka di peroleh
2x + y + 3z = 2430 … Persamaan (i) x + 2y + 2z = 1990 …Persamaan (ii)
2x + z = 1480 …….. Persamaan (iii) Eliminasi y dari persamaan(i) dan (ii)
2x + y + 3z = 2430 × 2 x + 2y + 2z = 1990	× 1
maka
4x + 2y + 6z = 4860
  x + 2y + 2z = 1990 -
3x + 4z = 2870 … persamaan(iv) Eliminasi z dari persamaan(iii) & (iv) 2x + z = 1480 × 4
3x + 4z = 2870 × 1
Diperoleh
8x + 4z = 5920
3x + 4z = 2870 -
5x = 3050
x = 610
Substitusi x=610 ke persamaan (iii)/( iv) 2x + z = 1480
2(610) + z = 1480
1220 + z = 1480
z = 1480 – 1220
z = 260
Substitusi x = 610, z = 260 ke persamaan (i) atau (ii)
2x   + y + 3z	= 2430
2(610) + y + 3 (260) = 2430
1220 + y + 780 = 2430
2000 + y = 2430
	
	






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	y = 2430 – 2000
y = 430
Jadi berat tiap jenis bola adalah
x =berat bola basket adalah 610 gram y = berat bola kaki adalah 430 gram z = berat bola voli adalah 260 gram
	
	

	5
	Diketahui : Misalkan~> uang Fely = x
uang Jordan = y uang Raga = z
sehingga model matematikanya x = 100000 + y + 2z
x – y – 2z = 100000   pers.(1) x + y + z = 2000000 pers.(2) y – z = 200000  pers.(3)
Ditanya: Besar uang Fely ? Penyelesaian :
Eliminasi pers(1) dan (2) x – y – 2z = 100000
x + y + z = 2000000 -
-2y – 3z = -1900000
2y + 3z = 1900000	pers(4)

Eliminasi pers.(3) dan pers.(4) y – z = 200000	x2
2y + 3z = 1900000	x1
Diperoleh:
2y – 2z = 400000
2y + 3z = 1900000 -
-5z = -1500000
z = −1500000
−5
z = 300000

Substitusi z = 300000 ke pers(3) y – z = 200000
y – 300000 = 200000
y = 200000 + 300000
y = 500000

substitusikan y=500000 dan z=300000 ke pers.(1) x – y – 2z = 100000
x – 500000 – 2(300000) = 100000
x – 500000 – 600000 = 100000
x – 1100000 = 100000
	Kemampuan untuk memahami, dan mengevaluasi ide atau gagasan matematika
	4






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	x = 100000 + 1100000
x = 1200000
Karena x dimisalkan uang fely maka besar uang Fely adalah Rp1200 000,-
	
	

	6
	Diketahui :
Misalkan ~> umur Naviro sekarang:x
umur Hema sekarang: y umur Jasmin sekarang: z
model matematikanya
(x + 2) + (y + 2) + (z + 2) = 67 x + y + z + 6 = 67
x + y + z = 67 – 6
x + y + z = 61	pers.(1)

y = x + 4
-x + y = 4		pers.(2) y + z = 41	pers.(3)
Ditanya : umur mereka sekarang ?

Penyelesaian :
eliminasi pers.(1) dan pers.(3) x + y + z = 61
 	y + z = 41 -
x = 20
substitusi x=20 ke pers.(2)
-x + y = 4
-20 + y = 4
y = 4 + 20
y = 24

substitusikan y=24 ke pers.(3) y + z = 41
24 + z = 41
z = 41 – 24
z = 17
jadi umur mereka sekarang adalah Naviro berusia 20 tahun, Hema berusia 24 tahun dan jasmin berusia 17 tahun...
	
	

	7
	Diketahui :
Misalkan ~> harga manggis : x
harga dukuh : y harga alpukat : z
maka model matematikanya
	Kemampuan untuk mengkomunikasikan kesimpulan yang diperoleh
	4






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	· Aliza~>4x + 2y + z = 70000	(1)
· Kinan~>4x + y + 2z =78000	(2)
· Rana~>2x + 2y + 2z =72000	(3)
· Zero ~> x + 3y + 2z =	(4)
Ditanya: siapakah yang membayar buah paling banyak?

Penyelesaian :
Eliminasi pers.(1) dan pers.(2) 4x + 2y + z = 70000
4x + y + 2z =78000 –
y – z = -8000	(5)
Eliminasi pers.(2) dan pers.(3) 4x + y + 2z =78000	x1
2x + 2y + 2z =72000	x2
Diperoleh
4x + y + 2z =78000
4x + 4y + 4z = 144000 -
-3y – 2z = -66000	(6)

Eliminasi pers.(5) dan pers.(6) y – z = -8000	x3
-3y – 2z = -66000 x1
Diperoleh
3y – 3z = -24000
-3y – 2z = -66000 +
-5z = -90000
z = −90000
−5
z = 18000
substitusikan z=18000 ke pers.(5) y – z = -8000
y – 18000 = -8000
y = -8000 + 18000
y = 10000
substitusikan y=10000 dan z=18000 ke pers.(1) 4x + 2y + z = 70000
4x + 2(10000) + 18000 = 70000
4x + 20000 + 18000 = 70000
4x + 38000 = 70000
4x = 70000 – 38000
4x = 32000
x = 32000
4
x = 8000
	
	






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	substitusikan x=8000, y=10000 , dan z=18000 ke pers.(4)
x+3y+2z = 8000+3(10000)+2(18000)
= 8000 + 30000 + 36000
= 74000
Maka uang yang harus dibayarkan zero sebesar Rp74000,00
Sehingga dari ke empat orang itu yang paling banyak membayar adalah kinan sebesar
Rp78000,00
	
	

	8
	Diketahui :(semakin banyak pekerja semakin cepat harinya/selesainya)
Misalkan : A = Liam
B = Angga C = Dastan

1 + 1 = 1	pers.(1)
𝐴	𝐵	8
1 + 1 = 1	pers.(2)
𝐵	𝐶	6
1 + 1 = 1	pers.(3)
𝐴	𝐶	4,8

Ditanya : dalam berapa harikah mereka dapat menyelesaikan pekerjaan, jika mereka bekerja sendiri-sendiri?

Penyelesaian :
Jumlahkan seluruh persamaannya
1	1	1
+	=
𝐴	𝐵	8
1 + 1 = 1
𝐵	𝐶	6
1	1	1     +
		
+	=	
𝐴	𝐶	4,8
2	2	2	3 + 4 + 5	12
+	+	=	=
𝐴	𝐵	𝐶	24	24
2(1 + 1 + 1) = 1
𝐴	𝐵	𝐶	2
1	1	1	1
+ (	+	) =
𝐴		𝐵		𝐶	4 1	1	1
+	=
𝐴	6	4
1	3 − 2
=
𝐴	12
1	1
=
𝐴	12
𝐴 = 12
	
	






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	*Substitusikan A=12 ke pers.(1)
1	1	1
+	=
𝐴	𝐵	8
1	1	1
+	=
12	𝐵	8
1 = 1 − 1
𝐵	8	12
1 = 3−2
𝐵	24
1	1
=
𝐵	24
B = 24
*Substitusikan B=24 ke pers.(2)
1 + 1 = 1
𝐵	𝐶	6
1  + 1 = 1
24	𝐶	6
1 = 4−1
𝐶	24
1 = 3
𝐶	24
3𝑐 = 24
𝑐 = 8
Jadi Liam dapat menyelesaian pekerjaan sendiri selama 12 hari, Angga dapat menyelesaian pekerjaan sendiri selama 24 hari, dan Dastan
Liam dapat menyelesaian pekerjaan sendiri selama 8 hari.
	
	


l



Lampiran 9 Instrumen Tes Kemampuan Komunikasi Matematis
INSTRUMEN TES KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS

Satuan Pendidikan	: SMA AL-IRSYAD TEGAL Kelas / Semester	: X / Genap
Mata Pelajaran	: Matematika
Pokok Bahasan	: Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV) Waktu	: 2 x 40 menit
Petunjuk :
· Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan
· Tulis nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawab
· Kerjakan soal dengan teliti
· Periksa kembali jawaban anda sebelum dikumpulkan

[image: ]



1.





Keterangan

[image: ]










: 1 kg jeruk

RP 100 000,-


RP 165 000,-

RP 70 000,-


[image: ]: 1 kg mangga

[image: ]: 1 kg salak
Tuliskan persamaan linear tiga variabel berdasarkan gambar diatas
2. Rayfa membeli sejumlah kaos, kemeja dan celana seperti pada gambar dibawah ini. Harga sejumlah kaos, kemeja dan celana yang harus ia bayar ialah Rp 815 000,00. Tentukan model matematika untuk situasi berikut!
[image: ]                                  RP 815 000,-
3. 	Helga menimbang bola yang ada di lemari sekolah. Pada penimbangan pertama, Helga menimbang dua bola basket, sebuah bola kaki, dan tiga bola voli dan hasilnya 2.430 g. Penimbangan kedua, sebuah bola basket, dua buah bola kaki, dan dua buah bola voli beratnya 1.990 g. Penimbangan ketiga, du



buah bola basket dan sebuah bola voli beratnya 1.480 g. Berapa berat tiap jenis bola?
[image: ]
4. Uang Fely Rp100.000,00 lebih banyak dari uang Jordan ditambah dua kali uang Raga. Jumlah uang Fely, Jordan dan Raga Rp2000.000,00. Selisih uang Jordan dan Raga adalah Rp200.000,00. Berapa besar uang Fely?
5. Aliza dan Rana pergi ke pasar untuk membeli buah, ternyata mereka bertemu temannya yaitu Kinan dan Zero yang sedang membeli buah juga. Aliza membeli 4 kg manggis, 2kg dukuh dan 1kg alpukat dan ia harus membayar Rp70.000,00. Kemudian Kinan membeli 4kg manggis, 1kg dukuh dan 2 kg alpukat dengan harga Rp78.000,00. Sedangkan Rana membeli 2kg manggis, 2kg dukuh dan 2 kg alpukat dengan harga Rp72.000,00. Jika Zero membeli 1kg manggis, 3kg dukuh dan 2 kg alpukat maka siapakah diantara Aliza, Kinan, Rana dan Zero yang membayar paling banyak.



Lampiran 10 Pembahasan Instrumen Tes Kemampuan Komunikasi Matematis
PEMBAHASAN INSTRUMEN TES

	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	1.
	Diketahui:
Misal~> Jeruk : 1 kg jeruk = x Mangga : 1 kg mangga = y
Salak : 1 kg salak = z
Ditanya : persamaan linear tiga variabel? Penyelesaian :
3x + y + 5z = 100000
6x + 2y + 3z = 165000
2y + 8z = 70000
	Kemampuan menghubungkan benda nyata ke dalam ide-ide matematika
	4

	2.
	Diketahui: Misal~> x : Harga Kaos
y : Harga Kemeja z : Harga Celana
Harga yang harus Rayfa bayarkan sebesar
Rp 815 000,00

Ditanya :
Model matematika untuk situasi tersebut?

Penyelesaian :
Ada 10 kaos, 5 kemeja dan 4 celana maka model matematikanya adalah
10x + 5y + 4z = 815000
	Kemampuan menyatakan kejadian sehari-hari dengan menggunakan simbol atau bahasa matematika dalam menyajikan ide-ide matematika.
	4

	3.
	Diketahui :
· Penimbangan pertama, Helga menimbang dua bola basket, sebuah bola kaki, dan tiga bola voli dan hasilnya 2.430 g
· Penimbangan kedua, sebuah bola basket, dua buah bola kaki, dan dua buah bola voli beratnya 1.990 g
· Penimbangan ketiga, dua buah bola basket dan sebuah bola voli beratnya 1.480 g
Ditanya : berapa berat tiap jenis bola? Penyelesaian:
Misalkan :
x = berat bola basket y = berat bola kaki
z = berat bola voli maka di peroleh
	Kemampuan menjelaskan ide, situasi dan relasi matematika dengan benda nyata .
	4






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	2x + y + 3z = 2430 … Persamaan (i) x + 2y + 2z = 1990 …Persamaan (ii)
2x + z = 1480 …….. Persamaan (iii) Eliminasi y dari persamaan(i) dan (ii)
2x + y + 3z = 2430 × 2 x + 2y + 2z = 1990	× 1
maka
4x + 2y + 6z = 4860
  x + 2y + 2z = 1990 -
3x + 4z = 2870 … persamaan(iv) Eliminasi z dari persamaan(iii) & (iv) 2x + z = 1480 × 4
3x + 4z = 2870 × 1
Diperoleh
8x + 4z = 5920
3x + 4z = 2870 -
5x = 3050
x = 610
Substitusi x=610 ke persamaan (iii)/( iv) 2x + z = 1480
2(610) + z = 1480
1220 + z = 1480
z = 1480 – 1220
z = 260
Substitusi x = 610, z = 260 ke persamaan (i) atau (ii)
2x   + y + 3z	= 2430
2(610) + y + 3 (260) = 2430
1220 + y + 780 = 2430
2000 + y = 2430
y = 2430 – 2000
y = 430
Jadi berat tiap jenis bola adalah
x =berat bola basket adalah 610 gram y = berat bola kaki adalah 430 gram z = berat bola voli adalah 260 gram
	
	






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	4.
	Diketahui : Misalkan~> uang Fely = x
uang Jordan = y uang Raga = z
sehingga model matematikanya x = 100000 + y + 2z
x – y – 2z = 100000   pers.(1) x + y + z = 2000000 pers.(2) y – z = 200000  pers.(3)
Ditanya: Besar uang Fely ? Penyelesaian :
Eliminasi pers(1) dan (2) x – y – 2z = 100000
x + y + z = 2000000 -
-2y – 3z = -1900000
2y + 3z = 1900000	pers(4)

Eliminasi pers.(3) dan pers.(4) y – z = 200000	x2
2y + 3z = 1900000	x1
Diperoleh:
2y – 2z = 400000
2y + 3z = 1900000 -
-5z = -1500000
z = −1500000
−5
z = 300000

Substitusi z = 300000 ke pers(3) y – z = 200000
y – 300000 = 200000
y = 200000 + 300000
y = 500000

substitusikan y=500000 dan z=300000 ke pers.(1) x – y – 2z = 100000
x – 500000 – 2(300000) = 100000
x – 500000 – 600000 = 100000
x – 1100000 = 100000
x = 100000 + 1100000
x = 1200000
Karena x dimisalkan uang fely maka besar uang Fely adalah Rp1200 000,-
	Kemampuan untuk memahami, dan mengevaluasi ide atau gagasan matematika
	4

	5.
	Diketahui :
	
	4






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	Misalkan ~> harga manggis : x
	Kemampuan untuk
	

	
	harga dukuh : y
	mengkomunikasikan
	

	
	harga alpukat : z
	kesimpulan yang
	

	
	maka model matematikanya
· Aliza~>4x + 2y + z = 70000	(1)
	diperoleh
	

	
	· Kinan~>4x + y + 2z =78000	(2)
	
	

	
	· Rana~>2x + 2y + 2z =72000	(3)
	
	

	
	· Zero ~> x + 3y + 2z =	(4)
	
	

	
	Ditanya: siapakah yang membayar buah paling
	
	

	
	banyak?
	
	

	
	Penyelesaian :
	
	

	
	Eliminasi pers.(1) dan pers.(2)
	
	

	
	4x + 2y + z = 70000
	
	

	
	4x + y + 2z =78000 –
	
	

	
	y – z = -8000	(5)
	
	

	
	Eliminasi pers.(2) dan pers.(3)
	
	

	
	4x + y + 2z =78000	x1
	
	

	
	2x + 2y + 2z =72000	x2
	
	

	
	Diperoleh
	
	

	
	4x + y + 2z =78000
	
	

	
	4x + 4y + 4z = 144000 -
	
	

	
	-3y – 2z = -66000	(6)
	
	

	
	Eliminasi pers.(5) dan pers.(6)
	
	

	
	y – z = -8000	x3
	
	

	
	-3y – 2z = -66000 x1
	
	

	
	Diperoleh
	
	

	
	3y – 3z = -24000
	
	

	
	-3y – 2z = -66000 +
	
	

	
	-5z = -90000
	
	

	
	z = −90000
	
	

	
	−5
	
	

	
	z = 18000
	
	

	
	substitusikan z=18000 ke pers.(5)
	
	

	
	y – z = -8000
	
	

	
	y – 18000 = -8000
	
	

	
	y = -8000 + 18000
	
	

	
	y = 10000
	
	

	
	substitusikan y=10000 dan z=18000 ke pers.(1)
	
	

	
	4x + 2y + z = 70000
	
	

	
	4x + 2(10000) + 18000 = 70000
	
	

	
	4x + 20000 + 18000 = 70000
	
	

	
	4x + 38000 = 70000
	
	

	
	4x = 70000 – 38000
	
	






	No
	Jawaban
	Indikator
	Skor

	
	4x = 32000
x = 32000
4
x = 8000
substitusikan x=8000, y=10000 , dan z=18000 ke pers.(4)
x+3y+2z = 8000+3(10000)+2(18000)
= 8000 + 30000 + 36000
= 74000
Maka uang yang harus dibayarkan zero sebesar Rp74000,00
Sehingga dari ke empat orang itu yang paling banyak membayar adalah kinan sebesar Rp78000,00
	
	





Lampiran 11 Kisi-Kisi Angket


KISI-KISI ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA

	Indikator
	Pernyataan
	Pertanyaan
	Jumlah
Item

	
	
	Positif
	Negatif
	

	Ketertarikan komik matematika
	Saya tertarik untuk membaca komik matematika tentang
SPLTV
	1
	
	2

	
	Saya tidak tertarik untuk membaca komik matematika
tentang SPLTV
	
	2
	

	Komik matematika membuat peserta didik lebih bersemangat/aktif
	Saya lebih bersemangat dalam menjawab atau menanggapi
pertanyaan dari guru
	11
	
	2

	
	Belajar menggunakan komik
matematika membuat saya malas bertanya pada guru
	
	15
	

	Penyampaian pembelajaran yang tidak
membosankan
	Saya senang membaca komik
matematika tentang SPLTV
	3
	
	2

	
	Suasana pembelajaran dikelas
bagi saya monoton
	
	4
	

	Menumbuhkan minat baca peserta didik
	Komik matematika tidak
membuat saya lebih antusias
	
	6
	2

	
	Komik matematika membuat
saya lebih tertarik belajar SPLTV
	5
	
	

	Memudahkan peserta didik untuk memahami materi
	Saya mendapatkan pembelajaran yang bermakna dan mendalam
dari komik matematika ini
	13
	
	2

	
	Komik matematika yang
digunakan membuat saya tidak bersemangat saat pembelajaran
	
	14
	

	Mendorong peserta didik untuk berdiskusi
	Penyajian materi dalam komik
matematika mendorong saya untuk berdiskusi dengan teman
	17
	
	

	
	Dengan komik matematika ini, saya kurang aktif terlibat dalam
diskusi kelompok
	
	20
	






	Indikator
	Pernyataan
	Pertanyaan
	Jumlah
Item

	
	
	Positif
	Negatif
	

	Kaitan materi dengan kehidupan sehari- hari
	Penyampaian materi di komik matematika ini berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari
	12
	
	

	
	Saya merasa materi SPLTV dalam komik matematika ini terlalu abstrak dan sulit untuk diterapkan dalam kehidupan
sehari-hari.
	
	16
	

	Menambahkan imajinasi peserta didik
	Saya mudah memahami jalan
cerita pada komik SPLTV
	18
	
	2

	
	Komik matematika tentang SPLTV membingungkan bagi
saya
	
	19
	

	Keterbacaan komik oleh peserta didik
	Isi komik SPLTV disajikan dengan bahasa yang sederhana
dan mudah dimengerti oleh saya.
	7
	
	2

	
	Saya tidak dapat membaca secara
jelas makna dari komik SPLTV
	
	8
	

	Memiliki tampilan yang menarik
	Komik matematika tentang
SPLTV memiliki tampilan gambar dan warna yang menarik
	9
	
	2

	
	Komik matematika tentang SPLTV kurang menarik perhatian saya untuk belajar
SPLTV
	
	10
	


(Modifikasi Salim et al., 2019)



Lampiran 12 Angket Penggunaan Komik Matematika

ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA
Sekolah	: SMA AL-IRSYAD TEGAL
Nama	:
Kelas	:
Berikan tanda (x) pada kolom yang sesuai dengan jawaban kalian!
Keterangan :

SS	= Sangat Setuju S	= Setuju
N	= Netral

TS	= Tidak Setuju
STS	= Sangat Tidak Setuju



	No
	Pertanyaan
	SS
	S
	N
	TS
	STS

	1
	Saya tertarik untuk membaca komik matematika
(SPLTV)
	
	
	
	
	

	2
	Saya tidak tertarik untuk membaca komik
matematika SPLTV
	
	
	
	
	

	3
	Saya senang membaca komik matematika tentang
SPLTV
	
	
	
	
	

	4
	Suasana pembelajaran di kelas bagi saya monoton
	
	
	
	
	

	5
	Komik matematika membuat saya lebih tertarik
belajar SPLTV
	
	
	
	
	

	6
	Komik matematika tidak membuat saya lebih
antusias untuk membaca
	
	
	
	
	

	7
	Isi komik SPLTV disajikan dengan bahasa yang
sederhana dan mudah dimengerti oleh saya.
	
	
	
	
	

	8
	Saya tidak dapat membaca dengan jelas makna dari
komik matematika tersebut
	
	
	
	
	

	9
	Komik matematika tentang SPLTV memiliki
tampilan gambar dan warna yang menarik.
	
	
	
	
	

	10
	Komik matematika tentang SPLTV kurang menarik perhatian saya untuk belajar SPLTV
	
	
	
	
	






	No
	Pertanyaan
	SS
	S
	N
	TS
	STS

	11
	Belajar menggunakan komik matematika membuat saya lebih bersemangat dan banyak
menanggapi/menjawab pertanyaan guru
	
	
	
	
	

	12
	Penyampaian materi di komik matematika ini
berkaitan dengan kehidupan sehari-hari
	
	
	
	
	

	13
	Saya mendapatkan pembelajaran yang bermakna
dan mendalam dari komik matematika ini
	
	
	
	
	

	14
	Komik matematika yang digunakan membuat saya
tidak bersemangat saat pembelajaran
	
	
	
	
	

	15
	Belajar dengan menggunakan komik matematika
membuat saya malas bertanya kepada guru
	
	
	
	
	

	16
	Saya merasa materi SPLTV dalam komik matematika ini terlalu abstrak dan sulit untuk
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari.
	
	
	
	
	

	17
	Penyajian materi dalam komik matematika
mendorong saya untuk berdiskusi dengan teman
	
	
	
	
	

	18
	Saya mudah memahami jalan cerita pada komik
matematika tentang SPLTV
	
	
	
	
	

	19
	Komik matematika tentang SPLTV
membingungkan bagi saya
	
	
	
	
	

	20
	Dengan komik matematika ini, saya kurang aktif
terlibat dalam diskusi kelompok
	
	
	
	
	







Lampiran 13 Lembar Validasi Angket

LEMBAR VALIDASI
ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA


Nama Validator	:
NIP	:
Jabatan	:
Instansi	: Universitas Pancasakti Tegal


A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap lembar angket penggunaan komik matematika yang dibuat. Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan memberikan tanda cek (🗸) pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut:
1=Tidak Baik 2= Kurang Baik
3= Cukup Baik
4= Baik
5= Sangat Baik
2. Apabila ada saran atau komentar Bapak/Ibu dimohon untuk diisi baris yang telah disediakan.



C. PENILAIAN

	No
	Indikator
	Skor
Penilaian
	Komentar

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	Ketertarikan komik matematika
	
	
	
	
	
	

	2
	Komik matematika membuat peserta didik
lebih bersemangat/aktif
	
	
	
	
	
	

	3
	Penyampaian pemblajaran yang tidak
membosankan
	
	
	
	
	
	

	4
	Menumbuhkan minat baca peserta didik
	
	
	
	
	
	

	5
	Memudahkan peserta didik untuk memahami
materi
	
	
	
	
	
	

	6
	Mendorong peserta didik untuk berdiskusi
	
	
	
	
	
	

	7
	Kaitan materi dengan kehidupan sehari-hari
	
	
	
	
	
	

	8
	Menambahkan imajinasi peserta didik
	
	
	
	
	
	

	9
	Keterbacaan komik oleh peserta didik
	
	
	
	
	
	

	10
	Memiliki tampilan yang menarik
	
	
	
	
	
	



D. KOMENTAR DAN SARAN
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
E. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan. Lembar angket penggunaan komik matematika ini dinyatakan :
· Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
· Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi
· Tidak layak digunakan untuk uji coba
Mohon diberi tanda (×) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.
Tegal,	2024
Validator
..................................... NIP

Lampiran 14 Tabel Perhitungan Uji Instrumen Uji Coba Tes
 (
JUMLAH
 
BENAR
VALIDITAS
r
 
tabel
 
r
 
hitung
Kesimpulan
 
Jumlah Valid
 
RELIABILITAS
Varians
 
k
k-1
82
59
71
87
0,355
0,723
VALID
6
0,355
0,694
VALID
0,355
0,146
INVALID
0,355
0,621
VALID
0,35
0,561
VALID
∑
 
𝑆
2
𝐼
𝑡
𝑟
11
 
(Alpha
 
Cronbach)
 
Kesimpulan
TINGKAT
 
KESUKARAN
Mean
 
Skor
 
Maks
Tingkat
 
Kesukaran
 
Keterangan
DAYA
 
PEMBEDA
𝑥̅
𝑎
𝑥̅
𝑏
DP
Keterangan
𝑆
2
0,939
5
4
9,777
19,511
0,624
Tinggi
1,184
0,787
0,995
1,417
1,1
2,645
4,000
0,661
SEDANG
1,903
2,290
2,806
2,742
2,258
2,000
0,476
SEDANG
0,573
SEDANG
0,702
MUDAH
0,686
SEDANG
0,565
SEDANG
0,500
SEDANG
0,2
SUKAR
3,267
2,063
0,301
BAIK
2,533
1,313
0,305
BAIK
2,333
3,333
2,25
2,313
0,021
0,255
JELEK
CUKUP
3,333
2,188
0,286
CUKUP
2,600
1,938
0,166
JELEK
2,800
1,200
1,250
1,125
0,388
0,019
BAIK
JELEK
)TABEL NILAI INSTRUMEN UJI COBA TES



	        1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	C-
	
	

	7
	C-7
	
	

	8
	C-8
	
	

	9
	C-9
	
	

	10
	C-10
	
	
	
	
	
	

	11
	C-11
	
	
	
	
	
	

	12
	C-12
	
	
	
	
	
	

	13
	C-13
	
	
	
	
	
	

	14
	C-14
	
	
	
	
	
	

	15
	C-15
	
	
	4
	
	
	

	16
	C-16
	
	
	4
	
	
	

	17
	C-17
	
	
	1
	
	
	

	18
	C-18
	
	
	3
	
	
	

	19
	C-19
	
	
	3
	1
	
	

	20
	C-20
	
	
	1
	1
	
	

	21
	C-21
	
	
	3
	1
	
	

	22
	C-22
	
	
	3
	3
	
	

	23
	C-23
	
	
	3
	3
	
	

	24
	C-24
	
	
	3
	3
	
	

	25
	C-25
	
	
	3
	0
	2
	

	26
	C-26
	
	
	3
	1
	2
	

	27
	C-27
	
	
	2
	3
	3
	

	28
	C-28
	
	
	1
	1
	3
	

	29
	C-29
	
	
	3
	1
	3
	

	30
	C-30
	
	
	2
	0
	2
	1

	31
	C-31
	
	
	2
	2
	2
	3





Lampiran 15 Perhitungan Validitas Instrumen Tes Uji Coba

PERHITUNGAN VALIDITAS INSTRUMEN TES
Contoh perhitungan soal nomor 1
Berdasarkan hasil perhitungan analisis instrument tes uji coba diketahui sebagai berikut :

N	= 31
∑ 𝑋	= 82
∑ 𝑌	= 552
∑ 𝑋𝑌	= 1556

∑ 𝑋2	= 246
∑ 𝑌2	= 10434 (∑ 𝑋)2 = 6724 (∑ 𝑌)2 = 304704

Selanjutnya dimasukkan pada rumus product moment sebagai berikut:
𝑁 ∑ 𝑋𝑌 − (∑ 𝑋)(∑ 𝑌)
𝑟𝑥𝑦 =	 	
√[𝑁 ∑ 𝑋2 − (∑ 𝑋)2] [(𝑁 ∑ 𝑌2 − (∑ 𝑌)2]
31(1556) − (82)(552)
𝑟𝑥𝑦 =	 	
√[31(246) − (6724)][(31(10434) − (304704)]
2972
𝑟𝑥𝑦 =	 	
√16912500
𝑟𝑥𝑦 = 0,723


Berdasarkan perhitungan diats di peroleh 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔=0,723 dan 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙=0,355 , karena 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka butir soal nomor 1 valid.



Lampiran 16 Perhitungan Reliabilitas Instrumen Tes Uji Coba

PERHITUNGAN RELIABILITAS INSTRUMEN TES
Pengujian reliabilitas menggunakan koefisien reliabilitas Alpha Cronbach yaitu:

𝑘
𝑟	= (

∑ 𝑆2
 (
𝑖
 
 
)) (1 −	)


 (
𝑆
)11	𝑘 − 1
5

2
𝑡
9,777

𝑟11 = (

) (1 −	)

5 − 1
𝑟11 = 0,624

19,511





Berdasarkan perhitungan diats di peroleh 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔=0,624 dan 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙=0,355 , karena 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka dapat dinyatakan instrumen tes tersebut reliabel dan masuk  ke kategori dengan tingkat nilai reliabilitas tinggi.



Lampiran 17 Perhitungan Tingkat Kesukaran Instrumen Tes Uji Coba
PERHITUNGAN TINGKAT KESUKARAN INSTRUMEN TES
Contoh perhitungan soal nomor 1
Untuk mengetahui tingkat kesukaran soal menggunakan rumus sebagai berikut :
𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎


Keterangan:
TK : Tingkat Kesukaran

𝑇𝐾 =



𝑆𝑚𝑎𝑥

𝑆𝑚𝑎𝑥 : Skor maksimum suatu butir

𝑇𝐾 =



𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎


𝑆𝑚𝑎𝑥





𝑇𝐾 =

2645


4



𝑇𝐾 = 0,661
Berdasarkan kriteria tingkat kesukaran pada soal nomor 1 terletak pada interval 0,30≤ 𝑇K<0,70 dengan kategori tingkat kesukaran sedang. Sehingga dapat disimpulkan hasil nilai tingkat kesukaran 0,661 pada soal nomor 1 masuk kedalam kategori soal sedang.





Lampiran 18 Perhitungan Daya Pembeda Instrumen Tes Uji Coba

PERHITUNGAN DAYA PEMBEDA KESUKARAN INSTRUMEN TES
Contoh perhitungan soal nomor 1
Untuk mengetahui daya pembeda soal menggunakan rumus sebagai berikut :
𝑥̅𝑎 − 𝑥̅𝑏



Keterangan:
DP : Daya Pembeda
𝑥̅𝑎 : Rata-rata nila kelompok atas

𝐷𝑃 =



𝑆𝑚𝑎𝑥

𝑥̅𝑏 : Rata-rata nila kelompok bawah
𝑆𝑚𝑎𝑥 : Skor maksimum suatu butir

𝐷𝑃 =




𝑥̅𝑎 − 𝑥̅𝑏


𝑆𝑚𝑎𝑥


𝐷𝑃 =

3,267 − 2,063


4

𝐷𝑃 = 0,301


Berdasarkan pada kriteria daya pembeda pada soal nomor 1 terletak pada interval 0,30 < DP ≤ 0,70 dalam kategori baik. Sehingga dapat disimpulkan soal nomor 1 termasuk kedalam kategori soal dengan daya pembeda yang baik.



Lampiran 19 Data Hasil Angket Penggunaan Komik Matematika

Data Hasil Angket Penggunaan Komik Matematika

	No
	Kode
	Nomor Pertanyaan
	Jumlah

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	

	1
	A-1
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	75

	2
	A-2
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	83

	3
	A-3
	4
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	4
	3
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	78

	4
	A-4
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	2
	59

	5
	A-5
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	76

	6
	A-6
	3
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	77

	7
	A-7
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	75

	8
	A-8
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	5
	3
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	83

	9
	A-9
	4
	4
	4
	3
	3
	4
	3
	4
	5
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	75

	10
	A-10
	4
	4
	4
	2
	3
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	77

	11
	A-11
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	3
	65

	12
	A-12
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	100

	13
	A-13
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	5
	81

	14
	A-14
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	58

	15
	A-15
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	87

	16
	A-16
	4
	4
	4
	4
	3
	3
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	84

	17
	A-17
	5
	3
	5
	4
	5
	3
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	4
	84

	18
	A-18
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	92

	19
	A-19
	4
	3
	3
	2
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	63

	20
	A-20
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	5
	5
	4
	81

	21
	A-21
	4
	4
	3
	2
	3
	3
	4
	4
	4
	3
	4
	5
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	74

	22
	A-22
	3
	4
	2
	4
	2
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	4
	2
	2
	63

	23
	A-23
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	95

	24
	A-24
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	2
	1
	1
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	1
	35

	25
	A-25
	4
	2
	3
	1
	5
	1
	5
	1
	5
	1
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	5
	3
	3
	64

	26
	A-26
	3
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	3
	4
	2
	3
	3
	3
	4
	2
	2
	2
	63

	27
	A-27
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	76

	28
	A-28
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	76

	29
	A-29
	4
	4
	4
	2
	4
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	2
	2
	59

	30
	A-30
	5
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	88

	31
	A-31
	4
	4
	4
	3
	3
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	77

	32
	A-32
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	96

	Total
	126
	120
	118
	106
	118
	113
	134
	119
	134
	113
	123
	131
	111
	122
	121
	116
	126
	126
	122
	120
	2419





Lampiran 20 Data Hasil Tes Peserta Didik
Data Hasil Tes

	No
	Kode
	Nomor Soal
	Jumlah
	Nilai

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	

	1
	A-1
	4
	4
	3
	3
	2
	16
	80

	2
	A-2
	4
	4
	4
	3
	3
	18
	90

	3
	A-3
	4
	4
	4
	3
	2
	17
	85

	4
	A-4
	4
	4
	1
	1
	3
	13
	65

	5
	A-5
	4
	1
	4
	4
	4
	17
	85

	6
	A-6
	4
	4
	4
	4
	2
	18
	90

	7
	A-7
	4
	3
	3
	1
	4
	15
	75

	8
	A-8
	4
	4
	1
	4
	2
	15
	75

	9
	A-9
	4
	4
	4
	1
	3
	16
	80

	10
	A-10
	4
	4
	2
	4
	3
	17
	85

	11
	A-11
	4
	2
	3
	3
	3
	15
	75

	12
	A-12
	4
	4
	4
	4
	3
	19
	95

	13
	A-13
	4
	4
	3
	1
	3
	15
	75

	14
	A-14
	4
	4
	1
	4
	1
	14
	70

	15
	A-15
	4
	4
	3
	4
	4
	19
	95

	16
	A-16
	4
	4
	1
	1
	1
	11
	55

	17
	A-17
	1
	4
	4
	4
	2
	15
	75

	18
	A-18
	4
	4
	4
	3
	2
	17
	85

	19
	A-19
	4
	4
	3
	1
	2
	14
	70

	20
	A-20
	4
	4
	4
	4
	2
	18
	90

	21
	A-21
	4
	4
	4
	3
	3
	18
	90

	22
	A-22
	4
	3
	3
	3
	1
	14
	70

	23
	A-23
	4
	4
	3
	3
	2
	16
	80

	24
	A-24
	4
	2
	1
	1
	1
	9
	45

	25
	A-25
	4
	4
	4
	1
	1
	14
	70

	26
	A-26
	4
	4
	1
	1
	1
	11
	55

	27
	A-27
	4
	2
	1
	1
	2
	10
	50

	28
	A-28
	4
	4
	3
	3
	3
	17
	85

	29
	A-29
	4
	4
	3
	1
	1
	13
	65

	30
	A-30
	4
	4
	4
	1
	2
	15
	75

	31
	A-31
	4
	4
	2
	4
	2
	16
	80

	32
	A-32
	4
	4
	3
	4
	1
	16
	80

	Total
	125
	117
	92
	83
	71
	488
	2440





Lampiran 21 Uji Hipotesis
1. Persamaan Regresi
	Coefficientsa

	


Model
	Unstandardized Coefficients
	Standardized Coefficients
	


t
	


Sig.

	
	B
	Std. Error
	Beta
	
	

	1
	(Constant)
	32,095
	10,389
	
	3,089
	,004

	
	angket penggunaan komik matematika
	,584
	,135
	,619
	4,314
	,000

	a. Dependent Variable: tes kemampuan komunikasi matematis



2. Uji Linearitas Regresi

	ANOVAa

	Model
	Sum of Squares
	df
	Mean Square
	F
	Sig.

	1
	Regression
	1875,710
	1
	1875,710
	18,606
	,000b

	
	Residual
	3024,290
	30
	100,810
	
	

	
	Total
	4900,000
	31
	
	
	

	a. Dependent Variable: tes kemampuan komunikasi matematis



3. Uji Pengaruh Penggunaan Komik Matematika terhadap Kemampuan Komunikasi Matematis
	Coefficientsa

	


Model
	Unstandardized Coefficients
	Standardized Coefficients
	


t
	


Sig.

	
	B
	Std. Error
	Beta
	
	

	1
	(Constant)
	32,095
	10,389
	
	3,089
	,004

	
	angket penggunaan komik matematika
	,584
	,135
	,619
	4,314
	,000

	a. Dependent Variable: tes kemampuan komunikasi matematis



4. Koefisien Determinasi

	Model Summaryb

	

Model
	

R
	

R Square
	Adjusted R Square
	Std. Error of the Estimate

	1
	,619a
	,383
	,362
	10,04040

	a. Predictors: (Constant), angket penggunaan komik matematika

	b. Dependent Variable: tes kemampuan komunikasi matematis





Lampiran 22 Tabel r

TABEL R PRODUCT MOMENT
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Lampiran 23 Tabel F

TABEL F

	Tabel F (alfa=5%)
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Df2
	df1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	1
	161,45
	199,50
	215,71
	224,58
	230,16
	233,99
	236,77
	238,88
	240,54
	241,88
	242,98
	243,91
	244,69
	245,36
	245,95
	246,46
	246,92
	247,32
	247,69
	248,01

	2
	18,51
	19,00
	19,16
	19,25
	19,30
	19,33
	19,35
	19,37
	19,38
	19,40
	19,40
	19,41
	19,42
	19,42
	19,43
	19,43
	19,44
	19,44
	19,44
	19,45

	3
	10,13
	9,55
	9,28
	9,12
	9,01
	8,94
	8,89
	8,85
	8,81
	8,79
	8,76
	8,74
	8,73
	8,71
	8,70
	8,69
	8,68
	8,67
	8,67
	8,66

	4
	7,71
	6,94
	6,59
	6,39
	6,26
	6,16
	6,09
	6,04
	6,00
	5,96
	5,94
	5,91
	5,89
	5,87
	5,86
	5,84
	5,83
	5,82
	5,81
	5,80

	5
	6,61
	5,79
	5,41
	5,19
	5,05
	4,95
	4,88
	4,82
	4,77
	4,74
	4,70
	4,68
	4,66
	4,64
	4,62
	4,60
	4,59
	4,58
	4,57
	4,56

	6
	5,99
	5,14
	4,76
	4,53
	4,39
	4,28
	4,21
	4,15
	4,10
	4,06
	4,03
	4,00
	3,98
	3,96
	3,94
	3,92
	3,91
	3,90
	3,88
	3,87

	7
	5,59
	4,74
	4,35
	4,12
	3,97
	3,87
	3,79
	3,73
	3,68
	3,64
	3,60
	3,57
	3,55
	3,53
	3,51
	3,49
	3,48
	3,47
	3,46
	3,44

	8
	5,32
	4,46
	4,07
	3,84
	3,69
	3,58
	3,50
	3,44
	3,39
	3,35
	3,31
	3,28
	3,26
	3,24
	3,22
	3,20
	3,19
	3,17
	3,16
	3,15

	9
	5,12
	4,26
	3,86
	3,63
	3,48
	3,37
	3,29
	3,23
	3,18
	3,14
	3,10
	3,07
	3,05
	3,03
	3,01
	2,99
	2,97
	2,96
	2,95
	2,94

	10
	4,96
	4,10
	3,71
	3,48
	3,33
	3,22
	3,14
	3,07
	3,02
	2,98
	2,94
	2,91
	2,89
	2,86
	2,85
	2,83
	2,81
	2,80
	2,79
	2,77

	11
	4,84
	3,98
	3,59
	3,36
	3,20
	3,09
	3,01
	2,95
	2,90
	2,85
	2,82
	2,79
	2,76
	2,74
	2,72
	2,70
	2,69
	2,67
	2,66
	2,65

	12
	4,75
	3,89
	3,49
	3,26
	3,11
	3,00
	2,91
	2,85
	2,80
	2,75
	2,72
	2,69
	2,66
	2,64
	2,62
	2,60
	2,58
	2,57
	2,56
	2,54

	13
	4,67
	3,81
	3,41
	3,18
	3,03
	2,92
	2,83
	2,77
	2,71
	2,67
	2,63
	2,60
	2,58
	2,55
	2,53
	2,51
	2,50
	2,48
	2,47
	2,46

	14
	4,60
	3,74
	3,34
	3,11
	2,96
	2,85
	2,76
	2,70
	2,65
	2,60
	2,57
	2,53
	2,51
	2,48
	2,46
	2,44
	2,43
	2,41
	2,40
	2,39

	15
	4,54
	3,68
	3,29
	3,06
	2,90
	2,79
	2,71
	2,64
	2,59
	2,54
	2,51
	2,48
	2,45
	2,42
	2,40
	2,38
	2,37
	2,35
	2,34
	2,33

	16
	4,49
	3,63
	3,24
	3,01
	2,85
	2,74
	2,66
	2,59
	2,54
	2,49
	2,46
	2,42
	2,40
	2,37
	2,35
	2,33
	2,32
	2,30
	2,29
	2,28

	17
	4,45
	3,59
	3,20
	2,96
	2,81
	2,70
	2,61
	2,55
	2,49
	2,45
	2,41
	2,38
	2,35
	2,33
	2,31
	2,29
	2,27
	2,26
	2,24
	2,23

	18
	4,41
	3,55
	3,16
	2,93
	2,77
	2,66
	2,58
	2,51
	2,46
	2,41
	2,37
	2,34
	2,31
	2,29
	2,27
	2,25
	2,23
	2,22
	2,20
	2,19

	19
	4,38
	3,52
	3,13
	2,90
	2,74
	2,63
	2,54
	2,48
	2,42
	2,38
	2,34
	2,31
	2,28
	2,26
	2,23
	2,21
	2,20
	2,18
	2,17
	2,16

	20
	4,35
	3,49
	3,10
	2,87
	2,71
	2,60
	2,51
	2,45
	2,39
	2,35
	2,31
	2,28
	2,25
	2,22
	2,20
	2,18
	2,17
	2,15
	2,14
	2,12

	21
	4,32
	3,47
	3,07
	2,84
	2,68
	2,57
	2,49
	2,42
	2,37
	2,32
	2,28
	2,25
	2,22
	2,20
	2,18
	2,16
	2,14
	2,12
	2,11
	2,10

	22
	4,30
	3,44
	3,05
	2,82
	2,66
	2,55
	2,46
	2,40
	2,34
	2,30
	2,26
	2,23
	2,20
	2,17
	2,15
	2,13
	2,11
	2,10
	2,08
	2,07

	23
	4,28
	3,42
	3,03
	2,80
	2,64
	2,53
	2,44
	2,37
	2,32
	2,27
	2,24
	2,20
	2,18
	2,15
	2,13
	2,11
	2,09
	2,08
	2,06
	2,05

	24
	4,26
	3,40
	3,01
	2,78
	2,62
	2,51
	2,42
	2,36
	2,30
	2,25
	2,22
	2,18
	2,15
	2,13
	2,11
	2,09
	2,07
	2,05
	2,04
	2,03

	25
	4,24
	3,39
	2,99
	2,76
	2,60
	2,49
	2,40
	2,34
	2,28
	2,24
	2,20
	2,16
	2,14
	2,11
	2,09
	2,07
	2,05
	2,04
	2,02
	2,01

	26
	4,23
	3,37
	2,98
	2,74
	2,59
	2,47
	2,39
	2,32
	2,27
	2,22
	2,18
	2,15
	2,12
	2,09
	2,07
	2,05
	2,03
	2,02
	2,00
	1,99

	27
	4,21
	3,35
	2,96
	2,73
	2,57
	2,46
	2,37
	2,31
	2,25
	2,20
	2,17
	2,13
	2,10
	2,08
	2,06
	2,04
	2,02
	2,00
	1,99
	1,97

	28
	4,20
	3,34
	2,95
	2,71
	2,56
	2,45
	2,36
	2,29
	2,24
	2,19
	2,15
	2,12
	2,09
	2,06
	2,04
	2,02
	2,00
	1,99
	1,97
	1,96

	29
	4,18
	3,33
	2,93
	2,70
	2,55
	2,43
	2,35
	2,28
	2,22
	2,18
	2,14
	2,10
	2,08
	2,05
	2,03
	2,01
	1,99
	1,97
	1,96
	1,94

	30
	4,17
	3,32
	2,92
	2,69
	2,53
	2,42
	2,33
	2,27
	2,21
	2,16
	2,13
	2,09
	2,06
	2,04
	2,01
	1,99
	1,98
	1,96
	1,95
	1,93

	31
	4,16
	3,30
	2,91
	2,68
	2,52
	2,41
	2,32
	2,25
	2,20
	2,15
	2,11
	2,08
	2,05
	2,03
	2,00
	1,98
	1,96
	1,95
	1,93
	1,92

	32
	4,15
	3,29
	2,90
	2,67
	2,51
	2,40
	2,31
	2,24
	2,19
	2,14
	2,10
	2,07
	2,04
	2,01
	1,99
	1,97
	1,95
	1,94
	1,92
	1,91

	33
	4,14
	3,28
	2,89
	2,66
	2,50
	2,39
	2,30
	2,23
	2,18
	2,13
	2,09
	2,06
	2,03
	2,00
	1,98
	1,96
	1,94
	1,93
	1,91
	1,90

	34
	4,13
	3,28
	2,88
	2,65
	2,49
	2,38
	2,29
	2,23
	2,17
	2,12
	2,08
	2,05
	2,02
	1,99
	1,97
	1,95
	1,93
	1,92
	1,90
	1,89

	35
	4,12
	3,27
	2,87
	2,64
	2,49
	2,37
	2,29
	2,22
	2,16
	2,11
	2,07
	2,04
	2,01
	1,99
	1,96
	1,94
	1,92
	1,91
	1,89
	1,88









Lampiran 24 Tabel T

TABEL T
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Lampiran 25 Dokumentasi
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Kegiatan Wawancara	Pemberian Tes Kemampuan Awal
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Pelaksanaan Uji Coba Tes
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Kegiatan Pembelajaran menggunakan Komik Matematika









Kegiatan Diskusi Kelompok
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Pengisian Angket	Pelaksanaan Tes






[image: ]Lampiran 26 Hasil Validasi Angket
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Lampiran 27 Hasil Validasi Ahli Media “Komik Matematika”
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Lampiran 28 Hasil Validasi Ahli Materi “Komik Matematika”
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Lampiran 29 Hasil Validasi Praktisi Pendidikan “Komik Matematika”
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Lampiran 30 Surat Permohonan Izin Observasi Awal
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Lampiran 31 Surat Permohonan Izin Studi Lapangan (Penelitian)
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Lampiran 32 Surat Selesai Penelitian di Sekolah
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Lampiran 33 Jurnal Bimbingan Skripsi
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[image: ]Lampiran 34 Berita Acara Bimbingan SKRIPSI
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Lampiran 36 Hasil Scan Similiarity





[image: ]






[image: ]BIODATA PENULIS


Leli Amaliyati, lahir di Tegal, 24 Juni 2002 adalah anak kedua dari dua bersaudara, dari pasangan Bapak Sorichi dan Ibu Muhimah. Beralamat di Desa Debong Wetan Kecamatan Dukuhturi Kabupaten Tegal. Penulis menyelesaikan pendidikan sekolah dasar pada tahun 2013 di MI Mambaul Huda Pekauman Kulon. Pada tahun 2017, penulis menyelesaikan pendidikan di SMP Negeri 6 Tegal
dan kemudian melanjutkan pendidikan di SMA Negeri 2 Tegal mengambil jurusan MIPA dan lulus pada tahun 2020. Pada tahun 2020 penulis melanjutkan pendidikan di perguruan tinggi swasta, tepatnya di Universitas Pancasakti Tegal Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Matematika. Selama perkuliahan, penulis pernah mengikuti kegiatan didalam maupun diluar kampus. Penulis mengikuti organisasi HMPS (Himpunan Mahasiswa Program Studi) Pendidikan Matematika di departemen Advokesma selama satu periode. Penulis berhasil menyelesaikan dan lulus program studi pada tahun 2024 dengan judul skripsi “Pengaruh Penggunaan Komik Matematika terhadap Kemampuan Komunikasi Peserta Didik Kelas X SMA AL-IRSYAD Tegal” dengan Dosen Pembimbing I Bapak Ahmadi, S.Pd., M.Si dan Dosen Pembimbing II Bapak Moh.Shaefur Rokhman M.Si. semoga dengan penulisan tugas akhir skripsi ini dapat memberikan sumbangsih terhadap dunia pendidikan dan menambah referensi penelitian serta bermanfaat bagi pembaca.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT, karena dengan rahmat dan kuasa-Nya saya dapat
menyelesaikan komik matematika untuk meningkatkan kemampuan komunikasi
matematis peserta Sekolah Menengah Atas (SMA) dalam kegiatan pembelajaran
matematika. Sholawat dan salam semoga senantiasa tercurahkan kepada junjungan Nabi
Muhammad SAW sebagai teladan dalam menuntut ilmu.

Komik matematika ini disusun untuk memenuhi kebutuhan peserta didik dalam
memahami pembelajaran matematika khususnya tentang Sistem Persamaan Linear
Tiga Variabel (SPLTV) secara mudah dan menyenangkan. Dengan menggunakan komik
matematika ini memudahkan peserta didik untuk memahami masalah matematika
karena alur cerita yang diberikan berkaitan dengan kehidupan peserta didik. Sehingga,
dapat membuat peserta didik paham dengan pembelajaran matematika dengan baik.

Saya menyadari dalam penyusunan komik matematika ini masih terdapat banyak
kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis
harapkan dari pengguna komik matematika ini demi perbaikan untuk kedepannya.
Akhir kata dengan kerendahan hati penulis berharap komik matematika ini dae@gﬁ
mempermudah guru dalam menyampaikan pembelajaran, meningkatkan

aktivitas belajar serta peran aktif peserta didik.

Tegal, 7 Februari 2024
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Capaian
Pembelajaran

Di akhir fase E, peserta didik dapat
menyelesaikan masalah yang berkaitan =
dengan sistem persamaan linear tiga ;
variabel dan sistem pertidaksamaan linear
dua variabel. Mereka dapat
menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan persamaan dan fungsi kuadrat
(termasuk akar imajiner), dan persamaan
eksponensial (berbasis sama)
dan fungsi eksponensial.

Tujuan Pembelajaran
1. Peserta didik dapat memahami konsep
SPLTV dan dapat memodelkan masalah
kedalam sistem persamaan linear tiga
variabel dengan tepat.

2. Peserta didik dapat menentukan himpunai
penyelesaian sistem persamaan linear tiga
variabel menggunakan metode yang tepat.
3. Peserta didik dapat menerapkan sistem
persamaan linear tiga variabel dalam
kehidupan sehari-hari.
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Hai Bim 1
Gimana kabarnya? |

kabar: baik nih.
Kamu pakabar?

Baik juga:nih. >
Yuuk ke kelas,
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Bima dan Fatih
bertemu dengan Lisa,
ditangga menuju

helas.

Hai, teman-teman!
Waah
kalian juga datang pagi ya?,

" lyaa,
Aku kangen
banget ke sekolah

Aku juga.
Eh, tadi dapat info kita satu
\ kelas lagi loh, yey!

mercka i
7 lama hemudian, bel pun

I
A berbunyi, menandahan
I bahwa pelajaran akan
‘ segera dimulai.
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Tak berapa lama hemudian,
‘Suru matematika masuk ke helas

Assalamualaikum anak-anak;
( apa kabar kalion semua?

Untuk memulai
pembelajaran, mari kita
berdoa terlebih dahulu.

Berdoa dimulai.

ebelum pembelajoran dimula;
alangkah baiknya
kita berdoa dulu.

Ayo Bima, pimpin dow/

/ P

A

Nah hari ini,
kita akan mempelajari tentang SPLTV.
Tapi, sebelum masuk ke SPLTV,
kalian akan dikenalkan
terlebih dahulu pada PLTV

A\
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Apakah ada yag )
tahu apa itu PLTV?

—
~ Yah betul Lisa.

PLTV itu persamaan yang
mempunyui 3 variabel
@ berpangkat satu

Persamaan yang
punya tiga
variabel Bu

"; lya, Apa Lisa? )
N =

Nah kalau SPLTV merupakan suatu sistem
( yang terdiri dari tiga persamaan dan tigu\
variabel, dimana setiap variabelnya
berpangkat satu.
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(e

yang berkaitan dengan SPLTV
itu apa saja?
e

apa itu suku, variabel,
koefisien, dan konstanta?
Ini juga pernah dibahas

/Jﬂﬂt di SMP.

Ada empat unsur yug
( terkait dengan SPLTV, yaitu )
suku, variabel, koefisien,

mendengarkhan penjclasan gury/,

Selanjutnya, Variabel adalah [ambang
pengganti suatu bilangan yang belum
diketahui nilainya dengan jelas.
Kemudian, koefisien adalah Bilangan
pada bentuk aljabar yang mengandung
variabel. 1
= - Sedangkan, konstanta adalah Suku dari
Dalam matematika—~\ suatu bentuk aljabar yang berupa

suku itu adalah variabel beserta pilangan dan tidak memuat variabel
koefisiennya atau konstanta pada )

\bentuk aljabar yang dipisahkan oleh
operasi jumlah atau selisih,





image102.png




image103.jpeg
X,y,Z adalah variabel
2,3,-4 itu koefisien
dan 8 jtu konstanta

X,y,2 merupakan variabel
2,3,-4 adalah koefisien
dan 8 merupakan konstanta )
kemudian sukunya itu adalah

2x+3y-41=8
——

4 Ielunjutnyauntu {
bentuk umum SPLTV )

itu seperti ini
e

ceNTUK UMUM SPLTV

= Solusi
dari SPLTV adalah pasangan
( terurut yang memenuhi )
setiap persamaan
s dalam sistem

————————-
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“Ibu akan kasih
contoh soal

. mengenai spPLTV

Agung, Rina, dan Ruli membeli buah-buahan di
toko yang sama. Agung membeli 2 kg apel, 2 kg
anggur, dan 1 kg jeruk dengan harga Rp67.000,00.
Kemudian Rina membeli 3 kg apel,1 kg anggur,da

=7 1 kg jeruk dengan harga Rp61.000,00. Sedangkan
P Waka kalian akan Ruli membeli 1 kg apel, 3 kg anggur, dan 2 kg jeruk
mendapatkan 3 PLTV dengan harga Rp80.000,00.
itu? s
yart:}szp':le(:}l“:z%gang ) Bagus sekali Bima,
Ayo berikan tepuk )
tangan untuk Bima
o

Bima tahu bu, jika x,y dan z merupakan
variabel, angka 1, 2 dan 3 didepan variabel
disebut koefisien, dan 67000,61000,80000
merupakan konstanta maka persamaannya
adalah 2x + 2y + 7= 67000
3x+y+2=61000
X+ 3y+2z=280000
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] e
LKPD MATEMATIKA

Lembar Kegiatan Peserta Didik materi Sistem
Persamaan Linear Tiga Variabel

/'Memahami Konsep SPLTV dan
/ Memodelkan Masalah"

Nama Anggota Kelompok :

Penulis: Leli Amaliyat
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Dari penjelasan tadi,
siapa yang bisa menjelaskan
hubungan antara ketiga PLTV )

=\ ter:ebutdenganpenw /

Saya Bu.. E
Karena apel, anggur dan jeruk yang dibeli oleh
Agung, Rina dan Ruli terdapat hubungan pada
ketiga PLTV tersebut. Hubungan itu dinamakan

dengan sistem, berkaitan dengan pengertian SPLTV
yaitu suatu persamaan matematika yang terdiri
dari 3 persamaan linear dimana masing-masing
persamaannya bervariabel tiga.
misal x,y,dan z

Bagus sekali, Fatih.
Ini artinya semuanya sudah)
paham yah?
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Sekarang ibu punya

ersoalan seperti ini, ayo di pikirkan.

bagaimana bentuk sistem per:amaan)
linear tiga variabel dari persoalan

Shakina, Balgis dan Denmas mengikuti lomba
cerdas cermat. Dengan skor akhir seperti berikut:

tersebut ? / » empat kali skor Shakina ditambah tiga kali skor

Balqgis ditambah skor Denmas maka hasilnya sama
dengan 34

» lima kali skor Shakina ditambah empat kali skor
Balgis ditambabh tiga kali

skor Denmas maka hasilnya sama dengan 47

* skor Shakina ditambah skor Balgis ditambah dua
kali skor Denmas maka

hasilnya sama dengan 13.

Kemudian, lanjut
coba yang ini

Ibu ingin membuat tempat tisu sendiri untuk
digunakan di tempat ruang tamu rumah. Tempat
tisu tersebut didesain seperti gambar di ini.

Jika tempat tisu tersebut terbuat dari kawat
dengan panjang 56 cm.

kerangka tempat tisu tersebut memenuhi
ketentuan khusus. Jika panjang kerangka
ditambah empat kali lebarnya dan dikurangi tiga
kali tingginya sama dengan 21 cm. lebar tisu
ditambah dengan tingginya sama dengan panjang
kerangka. Bagaimana persamaan matematika
yang sesuai?
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= Pertoma

1. Metode substitusi ( kita akan membahas cara
2. Metode Eliminasi menyelesaikan SPLTV dengan )
3. Metode Campuran menggunakan metode

/ /\xubmtuu.
Metode substitusi adalah
metode penyelesaian sistem

persamaan linear dengan cara

B\ W mensubstitusikan nilai salah
Selanjutnya K satu variabel dari salah satu

kita akan mempelajari cara- ersamaan ke persamaan lain
cara untuk menyelesaikan sistem), =

Persamaan Linear Tiga Variabe]
(SPLTV) yaitu
S

1. Pilihlah salah satu persamaan yang sederhana kemudian
nyatakan salah satu variabel ke dalam dua variabelnya
lainnya. Misalkan dipilih persamaan linear kedua dan kita
nyatakan x ke dalam variabel y dan z

2. Substitusikan/masukkan persamaan di langkah 1 ke dalam
) kedua persamaan yang lain sehingga terbentuk sistem
‘ persamaan linear dua variabel yang baru

3. Selesaikan sistem persamaan linear dua variabel yang baru
‘ untuk menentukan nilai y dan z. substitusikan kedua nilai ini
untuk menentukan nilai x sehingga diperoleh penyelesaian
sistem persamaan linear tiga variabel.

Longhab-fanghah untal N ;
menyelesaikan SPLTV dengan ) Agar lebih memahami

\\ metode substitusi sebagai (ibu beri contoh SPLTV yang N
berikut sebelumnya dengan metode

= NS substitusi
Sebuah dekat jalan terdapat toko buah yang sangat S \

ramai. Agung, Rina, dan Ruli membeli buah-buahan di
toko yang sama. Agung membeli 2 kg apel, 2 kg anggur,
dan 1 kg jeruk dengan harga Rp67.000,00. Rina membeli 3
kg apel, 1 kg anggur, dan 1 kg jeruk dengan harga "
Rp61.000,00. Ruli membeli 1 kg apel, 3 kg anggur, dan 2
kg jeruk dengan harga Rp80.000,00. Jika Agung, Rina, dan y
Ruli ingin mengetahui harga masing-masing buah ‘N
tersebut per kg, apa yang harus mereka lakukan?
Dapatkah kalian membantu mereka untuk
menyelesaikan persoalan tersebut?
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sulcur Alhamdulillah penulis panfatkan ke hadirae Allsh SW, karens dengan
sabmat dan karunia-Ny sehinggs Lombor Kegistan Poserts Didik (LKPD) dalam
‘pembeisiaran matemetiks, dapat terselesiiken dengun luncar den sl wakis
yan irencanakar.

Stalaswat das salam torkirn: kepeda uriungan Kita Raslllah SAW boserta
Leluarga dan paca sabauiya, Nabi pembawa visl st pendidikon kepads
ety Sersoge Rahmatan Lil Mamin somant s eyt it s,

LKPD SPLTV ini diseun bertujuan dan merarls harapan bosar agar dagal
memberlkan fusilitas pemabiaman konsep, penemuan pendapat menurot alan
plkirannsa sendici

LKDD inf st uh dad s sompurna, lebisys 1 saren dan kel sengat
e harupkn dems penycunpurnsen LKPD i disss yang akan datang Terinna
Kasih dan mohon maat acas segals kekurangan.

Tegl 4 April 2024

Ll Amaliyati
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7 Tntuk membantis

( mereka menyelesaikan
masalahnya kita dapat
menggunakan metode

2% + 2y + 2= 67.000 )
3x +y +2=61.000 @
X + 3y + 2z = 80.000 (€))

’

vt

Nah dar ilustrasi

masalah pembeli huah )
tersebut diperoleh SPLTV

- berikut __

2(80.000 — 3y — 2z) + 2y + z = 67.000

160.000 — 6y — 4z + 2y + z = 67.000
—4y —3z.=-93.000
4y + 3z =93.000

/Iubstituxiﬁ; 1

persamaan (4) ke
persamaan (1), 4
diperoleh

X

X + 3y + 2z = 80.000 3)
x =80.000 — 3y — 2z

3(80.000 — 3y - 22) + y +z = 61.000
240.000 — 9y — 6z +y + z = 61.000
—8y — 5z =-179.000
8y +5z=179.000 (6)

= Substitusikan
persamaan (4) ke

persamaan (2), )
_maka diperoleh

N
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/_‘
Berikutnya™

¢/ persamaan (5) diubah “\\
ke dalam fungsi y, 4y + 32=93.000
/\dipernleh/ 32=93.000 4y

93,0004,
e O _ _ 93.000-4y 7
8y +5( 93.000-4y ) 179,000 z 3 @
3 _ 93.000-4(18.000)
semua dikalikan 3 2= 3

24y +465.000 - 20y = 537.000 s “‘

3
4y =72.000 _21.000

_ 72000 =
Ta

¥=18000®) =IO
Kemudian ;ubstitm
persamaan (7) ke
persamaan (6) diperole|

> Substitusikan
persamaan (8) ke
persamaan (1)

diperoleh
—

x = 80.000 -3y -2z (&)
x = 80.000 — 3(18.000) — 2(7.000)
x = 80.000 — 54.000 — 14.000

X = 80.000 — 68.000 *4

x = 12.000

Herakhir substitusikan > Nahdari

( persamaan (8) dan (9) ke langkah-langkah
persamaan (4), /) penyelesaian tersebut

. diperoleh_ ~__ Moka

Jadi jika dikembalikan ke permisalan diperoleh harga apel adalah Rp12.000,00,
harga anggur adalah Rp18.000,00 dan harga jeruk adalah Rp7.000,00.

Apa sudah di mengerti

penyelesaian dengan )
metode substitusi?
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i
Baik, N
kalau begitu ibu lanjutkan yah. \
untuk cara yang kedua
menyelesaikan SPLTV bisa dengan

N Metode eliminasi.

Sebelum itu, ibu mau tanya.
Apa yang ada dalam pikiran kalian,
kalau mendengar
kata eliminasi?

iminasi bisa
dikatakan
penghilangan bu

"~ Okee , bagus sekali Bima dan Lisa.
Jadi eliminasi pada SPLTV adalah metode
penyelesaian sistem persamaan
dengan cara menghilangkan salah satu
variabel pada dua persamaan.

1. Pilih persamaan yang memuat bentuk variabel
yang paling sederhana. Eliminasi atau hilangkan
salah satu variabel (mi terlebih dahulu) sehingga
diperoleh sistem persamaan dua variabel.
alah satu variabel dalam sistem

persamaan dua variabel (misal y) sehingga diperoleh
nilai salah satu variabel. variabel lainnya
(yaitu z) untuk memperoleh nilai variabel yang
kedua.

‘entukan ni abel ketiga (yaitu x)
berdasarkan nilai y dan z yang diperoleh

Adapun langkah-langkah nya
seperti ini
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berikutnya untuk contoh, masi)

Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (1) dan (2): menggunakan contoh yang
sama pada contoh sebelumnyo,

2% + 2y + 2 = 67.000 x3|  6x+6y+32=201.000 tetaplpenyelesuionnyo
menggunakan metode eliminasi
3x+y+2z=61.000 x2 6x + 2y + 2z = 122.000 —

4y +z=79.000 (4)
Contoh dari lustrasi masalah pembeli
&‘ buah diperoleh SPLTV berikut
3x+y+2= 61000 1| 3x+y+2=61000 " g
x+3y+22=80.000 (3)
x + 3y + 2z = 80.000 x3 3x + 9y + 6z = 240.000 — kemudian kita eliminasi

—8y--52=--179.000 (5)

Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (2) dan (3):

Eliminasi variabel z menggunakan persamaan (1) dan (2):
2x + 2y + 2z = 67.000
3x+y+2=61.000—
—X+y=6.000 (6)
Eliminasi variabel z menggunakan persamaan (2) dan (3): 1
3x +y+2z=61.000 x2 6x + 2y + 2z = 122.000
X + 3y + 2z = 80.000 x1 X+ 3y +2z = 80.000 -
5x-y=42000 (7))

Eliminasi variabel y menggunakan persamaan (4) dan (5):

4y +2=79.000 x2 | 8y+22=158,000
-8y-5z=-179.000 | x1 ‘

z=
-3
Eliminasi variabel z menggunakan persaman (4) dan (5):

4y +z=179.000 x5 20y + 5z = 395.000
-8y-52=-179000 | xl | —8y-5z=-179.000+
12y = 216.000
y =282 = 18.000

Eliminasi variabel y menggunakan persamaan (6) dan (7):
—x+y =6.000
5% -y =42.000 +
X 12 000
4 =48000 0 T
X =12.000 7 7000

Dengan demikian diperoleh harga apel adalah Rp12.000,00, harga ﬁl
anggur adalah Rp18.000,00 dan harga jeruk adalah Rp7.000,00.
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apakah sudah paham

enyelemian SPLTV dengt?

s
metode ehmmw

/ P

[

7 Okee, ibu lanjutkan a
(Terakhir untuk penyelesaian )
SPLTV bisa dengan metode

campuran
P,

Metode eliminasi dan substitusi (campuran) merupakan cara
penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel dengan
e .h menggabungkan dua metode (metode eliminasi dan substitusi)
sekaligus.

iituk menyelesaikeh
SPLTV dengan menggunakan
( metode eliminasi dan subtitusi )
(campuran), menggunakan langka — n.

langkah sebagai beriﬂ/

L
> Langkah 1

Pilihlah variabel mana dari persamaan yang mau dihilangkan atau dieliminasi,

misalkan variabel x yang akan dieliminasi. Samakan koefisien x pada persamaan
pertama dan persamaan kedua dengan cara mengalikan persamaan dengan bilangan
sehingga tetap ekivalen. Kurangkan persamaan dengan persamaan kedua sehingga
diperoleh persamaan linear dua
variabel baru yang pertama;
> Langkah 2
Samakan koefisien x pada persamaan pertama dan persamaan

" ketiga, dengan cara mengalikan persamaan dengan sebuah
bilangan schingga tetap ekivalen. Kurangkan persamaan dengan
persamaan ketiga sehingga diperoleh persamaan linear dua variabel baru yang
kedua;
> Langkah 3
Selesaikan sistem persamaan linear dua variabel yang baru
sehingga diperoleh nilai y dan z. Substitusikan nilai y dan x ke salah satu persamaan
tiga variabel untuk memperoleh nilai x.
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Contoh dari ilustrasi masalah pembeli
buah diperoleh SPLTV berikut
2x+2y +2=67.000 (1)
Ix+y+2=61000 (2
x+3y +22=80.000 (3)

berikutnya untuk conto
masif menggunakan contoh yang
sama pada contoh sebelumnya tetapl;)
ali ini penyelesaiannya menggunakarif/
metode campuran

A

——

[Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (1) dan (2):
2x + 2y + 2= 67.000 ‘ x3’ 6x + 6y + 3z = 201.000
x2

6x+2y +27=122.000—
4y +2=79.000 (4

Eliminasi variabel x menggunakan persamaan (2) dan (3):
3x +y+2z=61.000 x1 3x+y+2=61.000

x+3y+22=80000 |x3 | 3x+9y+6z=240.000—
8y - Sz =-179.000 (5)

Eliminas: variabel y menggunakan persamaan (4) dan (5):
4y +2=79.000 x2| 8y+2z=158000
—8y—52=-179.000 | x1| -8y—52=-179.000+

~3z=-21.000

_ -21000
==

i 2=7000 (6
Substitusikan persamaan (6) ke persamaan (5), diperoleh:

8y —5(7.000) =~179.000
~8y - 35000 =-179.000
~8y =-179.000 + 35.000
8y =-144.000
y=""4210 = 18.000

Substitusikan persamaan (6) dan (7) ke persamaan (1), (2), atau
(3), diperoleh:
x + 3(18.000) + 2(7.000) = 80.000
X +54.000 + 14.000 = 80.000
x = 80.000 - 68.000
x = 12.000

Dalam Kasus ini, maka dapat dikatakan bahwa penyelesaian
SPLTYV adalah (12.000, 18.000, dan 7.000).
sedangkan himpunan penyelesaiannya = {(12.000, 18.000, 7.000)}.
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©  Capaiay Pembelajaran )

Di akhir Taso B, peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan sistem persamaan linear tiga variabel dan sistem
pertidaksamaan linear dua variabel. Mereka dapat menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan persamaan dan fungsi kuadrat
termasuk akar imajiner), dan persamaan eksponensial (berbasis
sama) dan fungsi cksponensial.

(©  Tuuay Pembelgjaran )

Poserta didik dapat memahami kansep SPLTV dan dapat memodelkan
‘masalah kedalam sistem persamaan linear tiga variabel dengan tepat.

(@ Petunjuk Penggunaan

1. Pabami materi dan lustrasi permasalahan pad komik matematiks.

2. Tutifah kegiatan yang dissjikan dalam LKPD, ulangi apabila kurang
‘memahami materi terschut.

5.Setelah melakulan kegintan yang disagikan, mulailah mengerjakan
soal permasalahan yang discdiakan.

4. Periksa kembali jawabanmu.

5. Lanjutkan pada latihan soal , apabila kanu telah menguasai materi,





image127.jpeg
( mudah bukan? Apakah masih ada
kesulitan dalam memahami metode
eliminasi dan substitusi (campuran)?,

Berhubung bel istirahai
sudah berbunyi,
ibu akhiri pembelajaran kali ini,
sampai bertemu kembali

assalamualaikum wr.wh,
Bel scholah ber N \k = \

menandahan waht

telah tiba

Fatih, ayok ke kantin
Aku laper nih

Duluan aja Bim,
aku mau ke toilet dulu
nanti nyusul ke sana
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Saat di hantin sekolah

Tumben sendirian,
Fatih kemana?

Fatih tadi lagi ke toilet
ntar dia nyusul ke sini

Eeh Bima
ayo gabung aja

Hai Lisa, Mayza.
Boleh ikut gabung,

Biasa ngantri
Wiih kalian beli
apa aja nih?

kalo aku beli minum es

kopi 2, tempe goreng 6

dan kue 1 harganya
23000

‘aku beli minum es kopi 2,
empe goreng 4 dan kue
harganya 28000

banget sih

tempe gorengnya 2 terus
kuenya 1. Kira-kira berapa
yah uang yang harus aku
bayar?
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Tawablals pormrasalaian berikut dengan mengikuli larghab-Jungkah beriku

s e 000000

Shakina, Balqis dan Denmas mengikuti lomba cerdas cermal, Dengen skor akbic ©

Seperti berikut:

- ompat kali skor Shakin ditambab tiga kali skor Balgis ditarnbah skor Donmas mika

hasilaya sama dengan 51 .

« lima kal skor Shakina ditambah empat kali skor Balqis ditambah tiga kel skox

Denmas mak hasilnyis sam dengin 47

o+ skor Shalkini ditambah skor Balqis ditarbah dua kali skor Denmas mika hasitnya
sama dengan 15.

, Tentukanlah persamaan sisterm Lincar Tiga Variabel teescbut!
s e 0000000
L Dari permasalahan diatas informasi apa yang anda dapatkan?

e
“ Shakina, Balgis dan Denmas ikut lomba cerdas cermat. Ayo Menjuwab

2. Apa yang ditanyakan pada permasalahan terschut?
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Tadi kalian beli apa aj

dan harganya berapa?
e o

Waaah kebetulan bim, :
aku juga mau pergi ke toko 4
alat tulis m :
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Kamu tay berapa harga satyan
dari buku, bulpoin dan pensil?

0h gitu ya Bim
Oke makasih informasinyq yaah
Kalo begity aku may ke rumah

\ mayza duly lgh
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5. Tuliskan permisalun (variabel) untuk memyacakan skor lomba cerdas

cermat dari setiap anak.

esesec e
. Tuliskan sistems persamaan yang diperoleh dari permasaluhan terscbut
® o 0 0 00
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Emmm. Aku jadi kepi L
pikiran Berg

ya harga 1 buku, 1 bulpoin danpla
pensilnya?

“Uangku kan tinggal 5000, cukup

ngga yah buat beli 1buku, 1bulpoin
dan 1 pensil besok.

7~ Emmmm.
Tapi yaudahlah aku ke
rumah mayza dulu

Perjalanan Lisa Y 4
kerumah Mayza. N
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—

Wa'olaikumussalam
looh Lisa

——

Ayo masuk jangan
sungkan-sungkan
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U Ljs, kamu kenapa
kelihatan kayak
bingung gitu?
—

Tadi aku mau beli bulpoin ke toko alat tulis za, N\
eeeeh dijolan aku ketemt bima. '
o Lah terus ke® :

Kata Bima, dia dari sana sama fatih dan bima bilang toko
adahalkan rencananyd aku komunggatanya | JE

alat tulisnya mau tutup. P y i
110U beli buku 1, bulpoin 1 sama pensil 1 zn E Jangsung ke Bima Lis?
- g 2 Kann katanya dio dari

(Emangnya bima,
Fatih dan Angga
beli alat tulis apa

4 ang buat aku mikir, kira-kira uang

i Tapi bima i
dia beli 2 b pi bima bilang,
ribu, Fat;;:(;," 3 bulpoin dan 1 gensil b
eli2 buku, 1 bulpoin dan Zyarnya 15
pensil

ba arnya 11 ri
ribu. terus kal,
Y = 0 An [
. 1 bulpoin bayarnya%iuril;ﬂl 3 buku dan 4

5000 yang ku punya cukup ngga ya buat
beli buku 1, bulpoin 1 dan pensil 17
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ﬁee:emm, kita

I sebenarnya bisa tau
loh Lis, berapa harga
buku, bulpoin dan

pensilngg—

W 7~ Yang kamu alami in

sama kaya pelajaran yang ibD
guru ajarkan kemarin, yoitu 48

pada materi sistem persamaan
inear tiga variabel atau yang

kita xe‘lw,

{ Lagimana caranya za?

__/ :

karena ada 3™\
variabel Lisa, yang )
dibeli itukan ada

enapa hisa sama dengan buku, bulpoin dan

materi spltvza? _ ff \'u&pensil

ooh iya za aku ingat





image6.jpeg
Sawablah permasalahan berfkut dengan menggunakan langkah-lingkah ing
soperti permasalohan 1.

© s 008000 80
o ingin membuat rempas tisu sendiet untuk diganakan di cempat ruang tansy rumah,

Tompat tisu rersobut dicasain seperti gambar borkut
.

Sica tempat tsutersebut terbuat dari kawat dengan panjang 56 em.
horangha tompat tisu terschut memenuhi kelontuan khnsus. Sika panjang korangk
dituenbah empat kil lobisrnys dan dikurang g kali tingginya sams dengan 21 ern.
Tobar tisu ditambah dengan tingginya sama dengon panjang kerangka. Engaimann

‘Dorsaniaan matemariko yang sceuni?
s e e e e 8 e e

—
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4 ﬁm; Lisa, terus nan

@ ( kamu ubah kedalam model
| matematika akan ada 3
persamaan dan 3 persumaan
tersebut diselesaikan pake

kita hisa memisalkan harga 1 bu
Neebagai x, harga 1 bulpein sebagai y

Metode apa yang bisa

AN\ ku gunakan za?

Kamu bisa mencoba
metode substitusi,
eliminasi atau campuran.
Ayoo coba kamu hitung
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]
LKPD MATEMATIKA

Lembar Kegiatan Peserta Didik materi Sistem
Persamaan Linear Tiga Variabel

/ "Metode-metode SPLTV"

i

/

Nama Anggota Kelompak

X

1
2
3
——
S
6

SMA/SMK/MA

Penulis: Leli Amaliyat]
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©  Capaian Pembelajaran ()

Di akhir fase F, peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan sistem persamaan lincar tiga variabel dan sistem
pertidaksamaan lincar dua variabel. Mercka dapat menyeles
masalah yang berkaitan dengan persamaan dan fungsi kuadrat
termasuls akar imajiner), dan persamaan cksponensial (berbasis
sama) dan fungsi eksponensial.

(©  Tujuan Pembelajaran Q)

Peserta didik dapat menentukan himpunan penyelesaian sistem
persamaan linear tiga variabel menggunakan metode yang tepat

(@  Petunjuk Penggunaan @)

1. Pahami materi dan ilustrasi permasalahan pada komik matematika.
2. Tkutilah kegiatan yang disajikan dalam LKPD, ulangi apabila kurang
momahami materi tersebut.

5.Setelah melakukan kegiatan yang disajikan, mulailah mengerjakan
soal permasalahan yang disediakan.

4. periksa kembali jawabanmu.

5. Lanjutkan pada latihan soal , apabila kamu telah menguasai materi
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o

o
“Permasalaban .

Jawablah permasalahan yang ada di komik matmatika pada chapier 2 dengan
‘mengikuri langkab-langkah berikut.

1. Dari permasalahan diatas informasi apa yang anda a,,mk,..-:

©Lisa, Mayza dan Bima membeli makanan dan minuman di lw...., sekolah

2. Apayang ditanyakan pada pormasalahan torscbuc?

. Tuliskan pecmisalan (variabel) untuk menyatakan makanan stau minuman yang
dibeli
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4. Tuliskan sistem persamuan yang diperoleh dari permasalahan torschut

Persamaan1

23000 Persamaan2
.
. . Persamann
R

<2
5. Tuliskan apa yang ditanyakan pada permasalahan tersebut dengan model
matematika

Ayo!

£
H

Langkah1: Porsamaan 2 diubah kedalam fungsi y danz
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Langkah 2: Substitusikan persamaan 4 kedalam persamaan pertama o
EA—
2622000

JRTI0T ———

Langkah 4 : Substitusikan persamaan 4 kedalam persamaan ketign
akan menghasillan porsamaan 6.

s o eos 00 000
Langkal 5: Persamaan 5 diubah kedalam Tungsiy
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Langhah 6+ Substitusikan persanaan & kedalam persamaan &

Langkah 7 Substitusikan nilai y = 1000 kedalam persamaan 5

Jadix=
s

sehinggax 2y +2=

‘muka uang yang harus dibayackan Fatih sebesar ..
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LKPD MATEMATIKA

Lembar Kegiatan Peserta Didik materi Sistem
Persamaan Linear Tiga Variabel

"Penerapan SPLTV"

Nama Anggota Kelompok

Ponulis: Loli Amaliyati
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(©  Capaian Pembelajaran )

Di akhir fase F, peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan sistem persamaan lincar tiga variabel dan sistem
pertidaksamaan lincar dua variabel. Mereka dapat menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan persamaan dan fungsi kuadrat
termasuk akar imajiner), dan persamaan cksponensial (berbas
sama) dan fungsi eksponensial.

(©  Tujuan Pembelajaran Q)

Peserta didik dapat menerapkan sistem persamaan linear tiga variabel
dalam kehidupan sehari-hari.

(@ Petunjuk Penggunaan @)

1. Pahami materi dan ilustrasi permasalahan pada komik matematika.
2. Tkutilah kegiatan yang disajikan dalam LKPD, ulangi apabila kurang
momahami materi tersebut.
3.Setelah melakukan kegiatan

¢ di

ikan, mulailah mengerjakan

soal permasalahan yang disediakan.
4. periksa kembali jawabanmu.
5. Lanjutkan pada latihan soal , apabila kamu telah menguasai materi
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o

o
“Permasalaban .

Jawablah permasalahan yang ada di komik matematika pada chapter 3 dengan
‘mengikuri langiab-langkah berikut.

1. Dari permasalahan yang ada di komilk matematika chapter 5 informasi apa yang
anda dapatkan?

< Bima, Fatih dan Angga membeli peralatan ulis di toko Mnmun

2. Apa yang ditanyakan pada permasalahan (orschut?

3. Tuliskan pormisalan (variabel) wntud menyatakan alat tulis yang diboll

ashaega sobuah buku
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..

4. Tuliskan sistom porsamaun yang diperoleh dari permasalaban torscbut

[ =

Porsamaans

®s 0000000
5. Tuliskan apa yang ditanyakan pada permasalahan toesebut dengan modol

.

Selosakan permasalahan torsebut menggunakan metode yang tepar!

——

oo

s e e e o0 e
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Susanto D, Kurniawan T, dkk. 2021 Matematika SMA/SMK Kelas X.
Jakarta:Kementerian Pendidikan danKebudayaan RI

Setiawan A, dkk. 2022. Modul Matematika SistemPersamaan Lincar Tiga Variabel
(SPLTV) untuk SMA/MA/ SMK/ MAK Kelas X. Semarang : LPPM Universitas Negeri
Semarang
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LEMBAR VALIDASI

ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA

Nama Validnor : Hj. [snani’, M- Si- M-pd
NIP 1165981972

Jabatan Lekeor tzpara

Instans + Universitas Pancasakti Tegal

A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperolch peailaian Bapak/Tou
teshadap lembar angket penggunaan komik matematika yang dibuat. Saya
acapkan terima kasih atas kesedisan BapakiTn mevjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

1. Bapakibu dimobon untuk memberikan skor pada stiap buti permyatasa
dengan memberikan tanda eck () poda kolom dengan skala penilaian

scbagai berikut:
1= Tidak Baik e Baik
2= Kurang Bk 3= Sangst Baik
3= Cukup Paik

2. Apabila ada sarsn st komentar Bapai/Tbu dimohon uatuk
yang telah disediakan.

s bars
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@
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Komentar.

T | Keterarikan komk matematie
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bersemangatakiit

5[ Penampsian peblaoran yang
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T | Mlenumbuban minatbaca
peserta didic

5| Mermadabkan pesets Gk
stk emabar materi

6| Mendorong pesea G0 uiok
berdiskusi

| Ratam st dengan kehidupan
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e
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D. KOMENTAR DAN SARAN

Gulod e

E. KESIMPULAN

Brdasarkan penlsisn ysng telsh dikksn, Lersbar anghet penggunsan
Komik matematka in dinyatakaa.

(©)royak digunskan unuk v cobe anpa revis
+ Lagak digumaban el coba geclsh reviss.
+ Tk layak digarakan untuk i ot

Mobn diber anda vlkang (<) pada nomor yang sesai engan Kesimpulan
Bapakou.

Tegal, -yl -2024

Validsor

Totane M Mt
ip N6T58B I
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LEMBAR VALIDAS

ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA
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N Vldsor
Bk 89198801+
s : Bedohor iepala
st LR —

A PENGANTAR

Lombar validsi in digunaikan uniuk memperoleh penisian BT
techadp lembar angket penggunaan komik mriematiea yang dibuat, Say
capkan terima ks st kesediaan BapakiTbu merfadi validaor den mengist

ember alidas in.

. PETUNJUK

1. Bupek/T dimohors ik mernberikan skor od seiap bt pernyntaan
»
dengan mermberfiaun tanda ek () pada kolom dengan sk penilainn

[e—
1= Tidk Bk =ik
2<Kurang Bk S Sargar Bk
3= Calup Baik

2. Apabilasda sran tau Komenta Hapak/Tb dimohon itk i baris
yan tolah disodiakan,
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C. PENILAIAN
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T | Keterarian Komik matematika
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LEMBAR VALIDAST
ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA

Nama Validator  : Indah Nurbaeti S.Pd
NIP § &

Jabatan : Guru Matematika

Instansi : SMA AL-IRSYAD TEGAL

A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu
terhiadap lembar angket penggunaan komik matematika yang dibuat, Saya
ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Bapaldbu dimohon untuk memberikan skor pada seiap butir pernyataan
dengen memberikan tanda cek (+) pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:
1=Tidak Baik
2= Kurang Baik
3= Cukup Baik
4= Baik
5= Sangat Baik
2 Apabil ad saran ata Kommetar Bapad/Tou dimohon untuk disi baris
yang telzh disediakan,
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C. PENILAIAN

No Tndikator Skor Penilaian Komentar
1 [2(3]4 (5
T | Ketertarikan komik matematika v
2| Komik matematika membuat
peserta didik lebih Vi
bersemanga/aktif
3 [ Penyampaian pemblajaran yang
tidak membosankan v
7 [ Menumbuhkan minat baca
peserta didik 4
5| Memudahkan peserta didik
untuk memahami materi v
& | Mendorong peserta didik untuk
berdiskusi M
7 [ Keitan materi dengan kehidupan
sehari-hari v
§ | Menambahkan imajinasi peserta 7
didik
§ [ Keterbacaan komik oich peserta J
didik
10 | Memiliki tampilan yang
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D. KOMENTAR DAN SARAN

Bisa.. Bipelend

E. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, Lembar angket penggunaan

komik matematika ini dinyatakan :
(D Layak digunakan uatuk ui coba tanpa revisi
* Layak digunakan untuk uji coba sctelah revisi
* Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda (x) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tou.

Tegal, 2024
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Lampiran 13 Lembar Validasi Angket

LEMBAR VALIDASI
ANGKET PENGGUNAAN KOMIK MATEMATIKA

Nama Validator ~ : , \\W‘ IN-§0

NIP : 0699018002
Tabatan
Instansi  Universitas Pancasakti Tegal

A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunaken untuk memperoleh penilaian Bapak/Tbu
terhadap lembar angket penggunaan komik matematika yang dibuat. Saya
ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda cek (+') pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:
1=Tidak Baik
2= Kurang Baik
3= Cukup Baik
4=Baik
5= Sangat Baik
2. Apabila ada saran atau komentar Bapak/Ibu dimohon untuk diisi baris
yang telah disediakan.
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A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Tou
terhadap lembar angket penggunaan komik matematika yang dibuat. Saya
ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan skor pada sctiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda cek (+') pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:
1=Tidak Baik
2=Kurang Baik
3= Cukup Baik
4= Baik
5= Sangat Baik
2. Apabila ada saran atau komentar Bapak/Ibu dimohon untuk diisi baris
yang telah disediakan.
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