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Lampiran 3. Materi Pencemaran Lingkungan
MATERI PENCEMARAN LINGKUNGAN

( Buku Paket IPAS Kelas X)


1. Pengertian Pencemaran Lingkungan

Berdasarkan UU No. 32 Tahun 2009 tentang Perlindungan dan Pengelolaan Lingkungan Hidup, melakukan eksploitasi yang pada akhirnya menyebabkan berbagai dampak negatif. Pencemaran lingkungan hidup didefinisikan sebagai masuk atau dimasukkannya makhluk hidup, zat energi, dan atau komponen lain ke dalam lingkungan hidup oleh kegiatan manusia sehingga kualitas lingkungan menurun sampai tingkat tertentu yang menyebabkan lingkungan hidup tidak dapat berfungsi sebagaimana mestinya. Berdasarkan definisi tersebut, pencemaran lingkungan terjadi akibat adanya penurunan kualitas lingkungan hidup dan mangkungan bahan pencemar (polutan) ke dalam lingkungan hidup. Selain itu, pencemaran lingkungan juga dapat terjadi akibat perubahan lingkungan yang disebabkan faktor alam dan manusia.
2. Jenis-Jenis Pencemaran Lingkungan

A. Pencemaran Air

Pencemaran air terjadi ketika aktivitas menusia menyebabkan perubahan kondisi di lokasi penyimpanan air seperti danau, sungai, laut dan air tanah. Air merupakan sumber daya alam yang paling mudah terkontaminasi polutan



karena sifatnya sebagai pelarut universal. Menurut Peraturan Pemerintah RI No. 20 Tahun 1990 tentang Pengendalian Pencemaran Air, air digolongkan menurut peruntukkannya menjadi empat, yaitu
· golongan A: air yang dapat digunakan sebagai air minum secara langsung tanpa pengolahan terlebih dahulu
· golongan B: air yang dapat digunakan sebagai air baku air minum
· golongan C: air yang dapat digunakan untuk keperluan perikanan dan peternakan
· 	Golongan D: air yang dapat digunakan untuk keperluan pertanian, dan dapat dimanfaatkan untuk usaha perkotaan, industri, pembangkit listrik tenaga air.
Berikut jenis-jenis limbah yang dapat menyebabkan pencemaran air :
a) Limbah padat

Limbah padat dapat berupa butiran kasar ataupun halus. Limbah padat yang terlarut dalam air akan menyebabkan kepekatan dan massa jenis air meningkat. Pencemaran air akibat limbah padat umumnya ditandai dengan perubahan warna air.
b) Limbah organik



Limbah organik merupakan limbah yang mudah mengalami pembusukan akibat aktivitas mikroorganisme. Berlebihnya limbah organik yang dibuang pada saluran air dapat menyebabkan air tercemar akibat tidak terkendalinya perkembangan mikroorganisme dalam air.
c) Limbah cair

Limbah cair meliputi minyak atau sisa aktivitas industri yang sulit terurai. Pada umumnya, limbah cair akan menutupi permukaan air sehingga air tidak layak konsumsi. Selain itu, sinar matahari tidak bisa menembus permukaan air sehingga biota-biota yang ada dalam ekosistem air tersebut akan terganggu siklus kehidupannya.
d) Limbah kimia

Limbah kimia, baik dari aktivitas rumah tangga maupun industri, seperti detergen, pestisida, dan bahan pembersih lainnya sangat berbahaya bagi kelangsungan kehidupan. Beberapa hewan air mungkin akan mengalami resistensi (kebal) terhadap polutan tersebut. Namun, residu polutan akan tetap berada pada hewan tersebut. Hal ini



menjadi bahaya apabila hewan tersebut dikonsumsi oleh manusia.
B. Pencemaran Tanah

Pencemaran tanah adalah Masuknya polutan ke tanah menyebabkan terjadinya penurunan kualitas tanah. Ketika tanah mengalami kerusakan, produksi pangan akan mengalami gangguan akibat produksi pertanian semakin menurun. Selain berdampak pada bidang pertanian, pencemaran ini juga pada pencemaran air tanah. Penyebab pencemaran tanah, antara lain limbah padat dan limbah cair. Limbah padat penyebab pencemaran tanah dapat berupa plastik, kaleng, logam, atau benda-benda lain yang tidak dapat diurai ketika masuk ke dalam tanah. Sementara itu, limbah cair yang dapat menyebabkan tanah tercemar, dapat berasal dari aktivitas rumah tangga dan industri, misalnya detergen dan oli bekas.
C. Pencemaran Udara

Pencemaran udara terjadi ketika zat, energi, atau komponen lainnya mencampur dengan udara karena aktivitas manusia atau proses alami yang mengakibatkan penurunan kualitas udara sehingga pada sejumlah tingkat, udara tidak lagi dapat menjalankan fungsinya sesuai dengan tujuannya. Pencemaran Udara Merupakan salah satu kerusakan lungkungan, berupa penurunan kualitas Udara karena masuknya unsur-unsur



berbahaya ke dalam udara atau atmosfer bumi. Pencemaran udara disebabkan oleh dua Manusia faktor yaitu pencemaran udara dari faktor alam contohnya aktifitas gunung berapi yang mengeluarkan abu dan gas Vulkanık, kebakaran hutan, dan kegiatan mikroorganisme. Sedangkan pencemaran udara faktor manusia contohnya pembakaran, proses peleburan Pertambangan dan Penggalian proses kimia dan lainnya.
3. Dampak Pencemaran Lingkungan

Konsekuensi buruk dari penurunan kualitas lingkungan hidup, entah karena pencemaran atau degradasi sumber daya alam termasuk munculnya resiko atau dampak negatif terhadap kesehatan, penurunan nilai esktetika, kerugian ekonomi dan gangguan terhadap sistem alamiah. Lingkungan yang tercemar dapat menimbulkan berbagai permasalahan, di antaranya munculnya berbagai penyakit, baik penyakit menular maupun tidak menular, punahnya spesies, ledakan hama, dan ketidakseimbangan lingkungan. Berikut penjelasan tentang dampak dari pencemaran lingkungan :
a. Munculnya berbagai penyakit

Pencemaran lingkungan dapat menyebabkan berbagai penyakit, misalnya penyakit menular akibat pencemaran air, antara lain hepatitis A, kolera, poliomielitis, disentri askariasis, dan skabies. Sementara itu, beberapa penyakit tidak menular akibat pencemaran air oleh logam berat, antara lain keracunan



Cd (cadmium) yang menyebabkan gagal ginjal, tekanan darah naik, dan kerapuhan tulang; keracunan Co (kobalt) yang menyebabkan rusaknya kelenjar gondok, pergelangan kaki membengkak, dan tekanan darah tinggi sampai gagal jantung; keracunan Hg (merkuri) yang menyebabkan sakit kepala, sukar menelan, penglihatan kabur, kaki menjadi kaku, gusi membengkak, dan disertai diare; serta keracunan bahan insektisida dengan gejala kepala pusing, mual, tremor, sampai terjadinya kerusakan organ hati dan ginjal.
b. Punahnya spesies

Tingginya akumulasi dan bahaya dari polutan dapat berdampak pada kematian suatu organisme. Jika hal tersebut terjadi secara terus-menerus, spesies dari organisme tersebut dapat mengalami kepunahan. Apalagi jika polutan menyebabkan fungsi reproduksi suatu organisme mengalami masalah sehingga tidak dapat berkembang biak dengan semestinya.
c. Ledakan hama

Rentannya suatu spesies yang tercemar polutan dapat berdampak pada kematian, salah satunya kematian predator. Predator berfungsi mengendalikan populasi tingkat trofik di bawahnya sehingga jika predator hilang di dalam rantai makanan, dapat berakibat pada meningkatnya spesies tertentu.



Jika hal ini terjadi pada ekosistem sawah, akan terjadi ledakan hama yang akan sulit dikendalikan manusia.
d. Ketidakseimbangan lingkungan

Polutan yang mencemari suatu lingkungan hidup dapat berdampak pada berkurangnya jumlah populasi spesies terdampak, bahkan pada kematian. Kematian atau hilangnya suatu spesies di dalam rantai makanan dapat menyebabkan ketidakseimbangan lingkungan. Ketidakseimbangan ini menyebabkan perubahan pola interaksi yang ada pada aliran energi dan siklus materi.
4. Upaya Mengatasi Pencemaran Lingkungan

Upaya untuk melindungi dan melestarikan lingkungan hidup dikenal sebagai konservasi. Berikut beberapa alasan tindakan konservasi perlu dilakukan:
1) Tumbuhan dan hewan mengalami status kelangkaan.

2) Mencegah pemanasan global dan gangguan siklus materi.

3) Memastikan konservasi hutan hujan tropis. Hal ini karena hutan diketahui sebagai sumber dari obat-obatan dan industri.
4) Melindungi kehidupan ekosistem laut, khususnya untuk ikan-ikan yang dikonsumsi oleh manusia.
Upaya dalam mengatasi pencemaran lingkungan dapat dilakukan dengan melakukan hal-hal sebagai berikut:



1) Memilah sampah dan melakukan daur ulang sampah dengan bijak.
2) Melakukan pengolahan limbah lebih lanjut terhadap limbah beracun dan berbahaya.
3) Melakukan pengawasan terhadap penggunaan pestisida.

4) Melakukan reboisasi.

5) Melakukan penyuluhan dan pendidikan mengenai lingkungan hidup.



Lampiran 4. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Pencemaran Lingkungan


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK PENCEMARAN LINGKUNGAN
(Pencemaran Air)

A. Tujuan Praktikum

Mengidentifikasi	efek	pencemaran	terhadap	makhluk	hidup	dan lingkungannya
B. Alat dan Bahan

· 4 buah toples/ gelas beker

· 4 ekor ikan kecil

· Stopwatch

· Air Bersih

· Larutan Detergen

· Larutan Sabun Mandi

· Obat Nyamuk Cair

C. Cara Kerja

1. Siapkan 4 buah toples kosong

[image: ]

2. Isi setiap toples dengan:

a. Air bersih

b. Larutan sabun mandi



c. Larutan detergen

d. Obat nyamuk cair

3. Masukkan 1 ekor ikan kecil pada masing-masing toples (nyalakan stopwatch)
4. Amati keadaan ikan setiap 2 menit. Catat dalam tabel pengamatan Tabel Pengamatan Pengaruh Kandungan Zat Cair Terhadap Keadaan Ikan
	Waktu
	Keadaan Ikan

	
	A
	B
	C
	D

	2 Menit
	
	
	
	

	4 Menit
	
	
	
	

	6 Menit
	
	
	
	

	8 Menit
	
	
	
	

	10 Menit
	
	
	
	

	12 Menit
	
	
	
	




D. Pertanyaan Analisis dan Diskusi

1. Apa fungsi larutan control? Jelaskan

2. Apa kesimpulan anda jika ikan mati pada larutan kontrol ?

3. Jelaskan pengaruh zat pencemar dalam ekosistem ?



Lampiran 5. Soal Evaluasi Pencemaran Lingkungan


Soal Evaluasi

Mata Pelajaran	: Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) Pokok Bahasan	: Pencemaran Lingkungan
Kelas/Fase	: X/E

1. Di bawah ini yang bukan termasuk definisi pencemaran lingkungan adalah…

A. Pencemaran lingkungan merupakan satu dari beberapa faktor yang dapat mempengaruhi kualitas lingkungan.
B. Pencemaran lingkungan suatu hal yang terjadi akibat adanya gunung meletus
C. Pencemaran lingkungan terjadi akibat dari kumpulan kegiatan alami dan buatan (ulah manusia) yang merusak alam.
D. Pencemaran lingkungan dapat didefinisikan sebagai masuk atau dimasukannya makhluk hidup, zat energi, dan komponen lainnya yang dapat menyebabkan lingkungan gidup tidak dapat berfungsi sebagaimana mestinya
2. Berbagai jenis sampah menumpuk di saluran air sehingga menyumbat aliran air. Sampah tersebut mengganggu warga sekitar, hal itu dikarenakan lingkungan menjadi tidak bersih dan tidak sehat, maka dapat menimbulkan wabah penyakit seperti malaria dan DBD. Lingkungan yang tercemar mengakibatkan banyak nyamuk yang berkembang biak. Berdasarkan



fenomena	tersebut,	strategi	yang	dapat	dilakukan	untuk	mengatasi permasalahan tersebut adalah….
A. Menempatkan industri pabrik di daerah yang dekat dari pemukiman penduduk.
B. Menebang tanaman tanaman yang yang dapat menyerap air dengan baik.

C. Menempatkan industri pabrik yang jauh dari pemukiman penduduk dan membuang limbah pabrik cair industri yang langsung menuju sungai tanpa diolah terlebih dahulu.
D. Menempatkan industri pabrik di daerah yang jauh dari pemukiman penduduk.
3. Perhatikan pernyataan dibawah ini.

i. Gangguan kesehatan

ii. Menimbulkan keindahan lingkungan

iii. Penurunan kualitas lingkungan

iv. Meningkatnya daya tahan tubuh

Dari pernyataan diatas, manakah yang merupakan dampak buruk dari air limbah…
A. i dan ii

B. i dan iii

C. ii dan iv

D. iii dan iv

4. Prosedur pengolahan sampah:

1) Melakukan pemilahan sampah (organik dan anorganik).



2) Gunakan sampah plastik menjadi barang yang berguna, misalnya botol untuk dijadikan pot bunga.
3) Buang sampah plastik yang tidak berguna ke sungai terdekat.

4) Buang sampah organik ke lahan kosong.

5) Jadikan sampah organik sebagai kompos.

Dari penjelasan diatas, urutkan prosedur pengolahan sampah secara benar…
A. 1-2-3

B. 1-3-5

C. 2-4-5

D. 1-2-5

5. Kertas merupakan salah satu barang yang terbuat dari kayu. Saat ini populasi kayu semakin berkurang karena banyaknya pengeluaran kebutuhan kertas setiap tahun. Sebagai pelajar, kita tentu sangat membutuhkan keberadaan kertas. Hal tepat yang dapat kita lakukan untuk mengurangi penggunaan kertas adalah..
A. Menyimpan file penting dalam flashdisk/ e-mail

B. Tidak perlu menulis di kertas saat pembelajaran

C. Menghilangkan kertas dengan cara belajar menggunakan gadget

D. Mencetak dan menyalin data sebanyak-banyaknya



6. Perhatikan gambar berikut ini !
[image: ]

Gambar di atas merupakan lambang konsep pengolahan sampah secara 3R. Adapun komponen 3R tersebut diantaranya…
A. Reduce, Reuse, Recovery

B. Recovery, Reduksi,Recycle

C. Reduce, Reuse, Recycle

D. Reduksi, Reuse, Reuse

7. Menggunakan botol bekas sebagai pot bunga merupakan pemanfaatan dari pengolahan sampah secara…
A. Reduce

B. Reuse

C. Recycle

D. Recovery

8. Ani tinggal di sebuah desa yang terdapat banyak sampah plastik pada selokan-selokan dan jalan. Warga setempat juga sering membakar sampah tersebut di sembarang tempat sehingga menyebabkan kualitas udara menurun. Bagaimana cara yang dapat Ani lakukan dalam mengatasi hal tersebut…
A. Seharusnya Ani berpindah ke Desa yang lebih bersih

B. Ani	mengusulkan	program	rutin	kebersihan	kepada pengurus/kepala Desa



C. 	Ani seharusnya berinisiatif untuk membersihkan desanya sendiri meski tidak ada bantuan
D. Ani seharusnya tidak membuang sampah sembarangan

9. Perhatikan gambar berikut ini !
[image: ]

Pada gambar di atas terdapat dua ekor ikan mas dalam akuarium A dan B, bila ikan A kita tambahkan dengan detergen dan diberikan makanan sedangkan ikan B kita biarkan dengan air yang jernih tanpa diberikan makanan selama 30 menit, apakah yang terjadi dengan kedua ikan tersebut?
A. Ikan A akan mengalami perlambatan gerak karena pengaruh detergen, sedangkan ikan B akan mati karena karena tidak diberikan makanan.
B. Ikan A tetap hidup dengan air detergen karena diberikan makanan, sedangkan ikan B akan mati karena tidak diberikan makanan.
C. Detergen tidak memperlambat pernapasan ikan A karena persediaan makanan yang diberikan ikan A, sedangkan ikan B akan mengalami perlambatan gerak karena tidak di berikan makanan.



D. Detergen menghambat pernapasan ikan A sehingga ikan tetap mati walaupun diberikan makanan, sedangkan ikan B tetap bisa bernapas karena air belum tercemar oleh detergen.
10. Bisnis jasa laundry sangat menguntungkan sehingga akhir-akhir ini usaha tersebut semakin marak, namun tanpa disadari limbah cucian yang dibuang ke sungai sangat mengganggu kehidupan makhluk hidup di sungai. Hal ini terjadi karena deterjen merupakan zat yang mencemari air. Usaha yang paling bijaksana yang dapat dilakukan untuk mengatasi pencemaran tersebut adalah….
A. Menanam pohon untuk penghijauan di tepi sungai

B. Mengolah limbah sebelum dibuang ke sungai

C. Menutup semua usaha jasa laundry

D. Melarang membuang limbah ke sungai



Lampiran 6. Kisi-kisi dan Jawaban Soal Evaluasi


Kisi-kisi dan Kunci Jawaban Soal Evaluasi

	Indikator
	Sebaran Tingkat Soal
	Kunci

Jawaban

	
	C1
	C2
	C3
	C4
	C5
	C6
	

	Peserta didik dapat menganalisis definisi, jenis-jenis, penyebab dan dampak pencemaran lingkungan lingkungan sekitar
	
	1
	
	
	
	
	B

	
	
	
	
	2
	
	
	D

	
	
	
	
	3
	
	
	B

	
	
	
	
	4
	
	
	D

	
	
	
	5
	
	
	
	A

	
	6
	
	
	
	
	
	C

	
	
	
	7
	
	
	
	C

	
	
	
	
	8
	
	
	B

	
	
	
	
	9
	
	
	D

	
	
	
	
	10
	
	
	B





Lampiran 7. Tampilan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Mobile Apps


Halaman Awal	Menu Login
[image: ][image: ]
Menu	Petunjuk Penggunaan
[image: ][image: ]
Materi Belajar
[image: ]

[image: ][image: ][image: ][image: ]


	Pencemaran Lingkungan
	Pencemaran Air

	



Pencemaran Tanah
	



Pencemaran Udara

	



Dampak Pencemaran Lingkungan
	


Upaya Mengatasi Pencemaran Lingkungan
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	Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

	





Hasil Pengamatan
	





Pertanyaan dan Jawaban

	



Kesimpulan dan Penginputan Hasil Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)


[image: ]



Evaluasi
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Soal Evaluasi 1	Soal Evaluasi 2
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Soal Evaluasi 3	Soal Evaluasi 4
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	Soal Evaluasi 5
	Soal Evaluasi 6

	



Soal Evaluasi 7
	



Soal Evaluasi 8

	



Soal Evaluasi 9
	



Soal Evaluasi 10
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	Nilai Evaluasi

	






Biodata Penyusun
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Lampiran 8. Dokumentasi Hasil Pengerjaan LKPD
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Lampiran 9. Instrumen Wawancara Guru dan Peserta Didik


Lembar Observasi Wawancara Guru Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	:

Mata Pelajaran yang diampu	:

Lama Mengajar	:



	Tujuan
	Pertanyaan
	Jawaban

	Mengetahui kendala yang dihadapi peserta didik dalam mempelajari mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan
	1. Dapatkah Bapak/ibu ceritakan, terkait kendala yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi pencemaran lingkungan ?
2. Jika ada, bagaimana cara bapak/ibu mengatasi terkait dengan kendala yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi pencemaran
lingkungan ?
	

	Mengetahui peranan media pembelajaran dalam Mata Pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan
Alam dan Sosial)
	1. Dapatkah Bapak /Ibu ceritakan, apa saja keterkaitan media dalam Pembelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan
Sosial) terutama pada
	






	Pada Materi Pencemaran Lingkungan
	materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak / Ibu ceritakan, apa saja peranan media Pembelajaran dalam Mata Pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
	

	Mengetahui ragam media Pembelajaran dalam materi IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) yang pernah digunakan dan rancangan oleh guru dalam materi pencemaran lingkungan
	1. Dapatkah Bapak/Ibu ceritakan, apa saja bentuk/jenis media pembelajaran yang pernah digunakan dalam Pembelajaran mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak / Ibu ceritakan, bagaimana proses menyusun atau membuat media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu
pengetahuan Alam dan
	






	
	Sosial) terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	

	Mengetahui pentingnya inovasi pengembangan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) yang pernah dikembangkan oleh guru terkait dengan Materi Pencemaran lingkungan
	1. Menurut Bapak/Ibu, apakah inovasi media pembelajaran diperlukan dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak/Ibu ceritakan, Apa saja bentuk inovasi media Pembelajaran dalam materi pelajaran IPAS yang pernah dilakukan (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
3. Apakah Bapak /Ibu mengetahui tentang aplikasi pembelajaran yang pembuatanya menggunakan adobe animate ? Jika mengetahui apakah Bapak /Ibu pernah merancang media dengan
platfrom tersebut ?
	





Lembar Observasi Wawancara Peserta Didik Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	:

Kelas	:



	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah kalian pernah menggunakan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS di Terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	

	2.
	Jika iya, Media apasajakah yang pernah kalian gunakan dalam proses pembelajaran terutama pada materi
pencemaran lingkungan ?
	

	3.
	Adakah kendala yang kalian hadapi dalam menerima materi pencemaran lingkungan jika menggunakan media
dan jika tidak menggunakan media ?
	

	4.
	Apakah kalian pernah menggunakan handphone atau komputer dalam
proses pmebelajaran ?
	

	5.
	Bagaimana perasaan kalian ketika
menggunakan media saat pembelajaran ?
	

	6.
	Apakah harapan atau saran media
pembelajaran apa yang digunakan ?
	





Lampiran 10. Hasil Transkip Wawancara Guru dan Peserta Didik


Transkip Hasil Observasi Wawancara Guru SMK Muhammadiyah Wanasari


Nama	: Linda Ridiyanti, S.Pd

Mata Pelajaran yang diampu	: IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) Lama Mengajar	: 2 Tahun


	Tujuan
	Pertanyaan
	Jawaban

	Mengetahui kendala yang dihadapi peserta didik dalam mempelajari mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan
	1. Dapatkah Bapak/ibu ceritakan, terkait kendala yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi pencemaran lingkungan ?
2. Jika ada, bagaimana cara bapak/ibu mengatasi terkait dengan kendala yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi pencemaran lingkungan ?
	1. Kendala saat pembelajaran terutama pada materi pencemaran lingkungan seringkali peserta didik mengalami kesukaran saat pembelajaran berlangsung dan kurang semangat dalam mengikuti materi pencemaran lingkungan
2. Ada kendalanya seperti yang saya sampaikan tadi dan untuk mengatasinya
biasanya saya






	
	
	melakukan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran.

	Mengetahui peranan media pembelajaran dalam Mata Pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) Pada Materi Pencemaran Lingkungan
	1. Dapatkah Bapak /Ibu ceritakan, apa saja keterkaitan media dalam Pembelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak / Ibu ceritakan, apa saja peranan media Pembelajaran dalam Mata Pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
	1. Menurut saya kaitan media dalam pembelajaran IPAS sangat sangat berkaitan hal ini sebagai salah satu solusi untuk mengurangi rasa bosan pada saat proses pembelajaran. Menurut saya untuk peranan media dalam pembelajaran IPAS itu sangat penting karena untuk memberikan pemahaman lebih mendalam terkait
materi.

	Mengetahui ragam media Pembelajaran dalam materi IPAS (Ilmu pengetahuan
Alam dan Sosial)
	1. Dapatkah Bapak/Ibu ceritakan, apa saja bentuk/jenis media pembelajaran yang pernah digunakan dalam Pembelajaran mata
pelajaran IPAS (Ilmu
	1. Media yang pernah digunakan dalam pembelajaran IPAS salah satunya yang saya gunakan itu canva, biasanya saya
menggunakan






	yang pernah digunakan dan rancangan oleh guru dalam materi pencemaran lingkungan
	pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak / Ibu ceritakan, bagaimana proses menyusun atau membuat media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
	platform tersebut untuk memberikan tugas kepada peserta didik seperti membuat poster terkait media yang sedang dipelajari selain itu mungkin media lainnya yakni Power Point (PPT).
2. Untuk penyusunan dalam membuat media pembelajaran yang akan digunakan, biasanya saya merancang materi terlebih dahulu sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan dicapai selanjutnya saya mengkonsep isi dari
media.

	Mengetahui pentingnya inovasi pengembangan media pembelajaran dalam mata
pelajaran IPAS
	1. Menurut Bapak/Ibu, apakah inovasi media pembelajaran diperlukan dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi
pencemaran lingkungan ?
	1. Menurut saya untuk inovasi dalam mengembangan media terutama dalam mata pelajaran IPAS sendiri sangat diperlukan, seperti
pengalaman saya






	(Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) yang pernah dikembangkan oleh guru terkait dengan Materi Pencemaran lingkungan
	2. Dapatkah Bapak/Ibu ceritakan, Apa saja bentuk inovasi media Pembelajaran dalam materi pelajaran IPAS yang pernah dilakukan (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
3. Apakah Bapak /Ibu mengetahui tentang aplikasi pembelajaran yang pembuatanya menggunakan adobe animate ? Jika mengetahui apakah Bapak /Ibu pernah merancang media dengan platfrom tersebut ?
	pada saat proses pembelajaran yang dilakukan pada saat saya mengajar dengan metode ceramah atau metode konvensional peserta didik cenderung mengalami kesukaran dalam pembelajaran dan mereka juga kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan berbeda dengan saat saya menggunakan media pembelajaran seperti canva dan PPT (power point) mereka bersemangat dan semua peserta didik dapat terlibat aktif saat pembelajaran dan dengan media pembelajaran menurut saya dapat mempengaruhi pemahaman mereka
dalam memahami






	
	
	materi yang disampaikan.
2. Untuk bentuk inovasi terkait dengan media pembelajaran saya baru menggunakan platform yang sudah ada, terkait dengan inovasi media untuk pembelajaran sebenarnya saya ada rancangan namun karena membutuhkan waktu yang cukup lama untuk membuatnya jadi untuk sementara saya hanya menggunakan media yang sudah ada.
3. Untuk aplikasi abobe animate sendiri saya pernah mendengar sekilas namun untuk menggunakannya saya belum karena harus mempelajari dan memahaminya karena sepengetahuan saya
adobe animate dalam






	
	
	prosesnya menggunakan sebuah pengkodingan dan hal ini menjadi salah satu alasan saya belum menggunakanya karena membutuhkan waktu yang lama dalam
pembuatannya.








Transkip Hasil Wawancara Guru Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	: Azmi Nur Waqiah, S.Kom

Mata Pelajaran yang diampu	: IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) Lama Mengajar	: 4 Tahun


	Tujuan
	Pertanyaan
	Jawaban

	Mengetahui kendala yang dihadapi peserta didik dalam mempelajari mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan
	1. Dapatkah Bapak/ibu ceritakan, terkait kendala yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi pencemaran lingkungan ?
2. Jika ada, bagaimana cara bapak/ibu mengatasi terkait dengan kendala yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi pencemaran lingkungan ?
	1. Kendala saat pembelajaran terutama pada materi pencemaran lingkungan seringkali peserta didik mengalami kesulitan dan antusias dalam belajar
2. Ada kendalanya seperti yang saya sampaikan tadi dan untuk mengatasinya biasanya saya melakukan pembelajaran dengan
menggunakan media






	
	
	pembelajaran.

	Mengetahui peranan media pembelajaran dalam Mata Pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) Pada Materi Pencemaran Lingkungan
	1. Dapatkah Bapak /Ibu ceritakan, apa saja keterkaitan media dalam Pembelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak / Ibu ceritakan, apa saja peranan media Pembelajaran dalam Mata Pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
	1. Menurut saya kaitan media dalam pembelajaran IPAS terutama pada materi pencemaran lingkungan, sangat berkaitan hal ini sebagai salah satu solusi untuk mengurangi rasa bosan pada saat proses pembelajaran.
2. Menurut saya untuk peranan media dalam pembelajaran IPAS pada materi pencemaran lingkungan, itu sangat penting karena untuk memberikan pemahaman lebih mendalam terkait
materi.

	Mengetahui ragam media Pembelajaran dalam materi
IPAS (Ilmu
	1. Dapatkah Bapak/Ibu ceritakan, apa saja bentuk/jenis media pembelajaran yang pernah
digunakan dalam
	1. Media yang pernah digunakan dalam pembelajaran IPAS terutama pada materi
pencemaran






	pengetahuan Alam dan Sosial) yang pernah digunakan dan rancangan oleh guru dalam materi pencemaran lingkungan
	Pembelajaran mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak / Ibu ceritakan, bagaimana proses menyusun atau membuat media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
	lingkungan salah satunya yang saya gunakan itu canva, biasanya saya menggunakan platform tersebut untuk memberikan tugas kepada peserta didik seperti membuat poster terkait media yang sedang dipelajari selain itu mungkin media lainnya yakni Power Point (PPT).
2. Untuk penyusunan dalam membuat media pembelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) pada materi pencemaran lingkungan yang akan digunakan, biasanya saya merancang materi terlebih dahulu sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan dicapai
selanjutnya saya






	
	
	mengkonsep isi dari
media.

	Mengetahui pentingnya inovasi pengembangan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) yang pernah dikembangkan oleh guru terkait dengan Materi Pencemaran lingkungan
	1. Menurut Bapak/Ibu, apakah inovasi media pembelajaran diperlukan dalam mata pelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
2. Dapatkah Bapak/Ibu ceritakan, Apa saja bentuk inovasi media Pembelajaran dalam materi pelajaran IPAS yang pernah dilakukan (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
3. Apakah Bapak /Ibu mengetahui tentang aplikasi pembelajaran yang pembuatanya menggunakan adobe animate ? Jika mengetahui apakah Bapak /Ibu pernah merancang media dengan platfrom tersebut ?
	1. Menurut saya untuk inovasi dalam mengembangan media terutama dalam mata pelajaran IPAS terkait dengan materi pencemaran lingkungan sendiri sangat diperlukan, seperti pengalaman saya pada saat proses pembelajaran yang dilakukan pada saat saya mengajar dengan metode ceramah atau metode konvensional peserta didik cenderung mengalami kesukaran dalam pembelajaran dan mereka juga kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan berbeda dengan saat
saya menggunakan






	
	
	media pembelajaran seperti canva dan PPT (power point) mereka bersemangat dan semua peserta didik dapat terlibat aktif saat pembelajaran dan dengan media pembelajaran menurut saya dapat mempengaruhi pemahaman mereka dalam memahami materi yang disampaikan.
2.   Untuk bentuk inovasi terkait dengan media pembelajaran IPAS (Ilmu pengetahuan Alam dan Sosial) terutama pada materi pencemaran lingkungan saya baru menggunakan platform yang sudah ada, terkait dengan inovasi media yang berbentuk aplikasi
untuk pembelajaran






	
	
	sebenarnya saya ada rancangan namun karena membutuhkan waktu yang cukup lama untuk membuatnya jadi untuk sementara saya hanya menggunakan media yang sudah ada.
3. Saya mengetahui terkait aplikasi pembuatan media pembelajaran adobe animate tersebut, namun terkait dengan saya membuat atau merancang menggunakan adobe saya belum membuatnya hal ini kembali lagi karena waktu yang diperlukan membutukan waktu
yang lama





Transkip Hasil Wawancara Peserta Didik Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	: Febi Ismelia Utami

Kelas	: X ( Sepuluh )



	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah kalian pernah menggunakan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS di Terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	pernah, biasanya menyimak video dan membuat poster

	2.
	Jika iya, Media apasajakah yang pernah kalian gunakan dalam proses pembelajaran terutama pada materi pencemaran lingkungan ?
	Untuk media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran biasanya menggunakan canva, video youtobe, power point dan
praktikum sederhana

	3.
	Adakah kendala yang kalian hadapi dalam menerima materi pencemaran lingkungan jika menggunakan media dan jika tidak menggunakan media ?
	Kendala dalam memahami materi pencemaran lingkungan yakni kesulitannya itu karena materinya sedikit membosankan dan
monoton untuk penjelasannya

	4.
	Apakah kalian pernah menggunakan handphone atau komputer dalam proses pembelajaran ?
	Pernah, biasanya digunakan dalam mengerjakan tugas atau menyimak video pembelajaran melalui
youtobe

	5.
	Apakah pada saat mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial) menggunakan sebuah media
	Tidak, biasanya pada pembelajaran IPAS menggunakan
alat peraga yang sudah ada di






	
	pembelajaran yang berbasis aplikasi
?
	laboratorium atau melalui media
canva, video youtobe dan ppt

	6.
	Bagaimana perasaan kalian ketika menggunakan media saat pembelajaran ?
	Perasaan saya ketika menggunakan media pada saat pembelajaran sangat senang terutama pada saat melakukan praktikum jadi materi mudah
dipahami

	7.
	Apakah harapan atau saran media pembelajaran apa yang digunakan ?
	Harapan saya kedepannya pada saat pembelajaran lebih banyak menggunakan media pembelajaran terutama media pembelajaran berbasis android agar menambah saya semangat untuk belajar dan bisa belajar dimana saja ketika
saya membawa handphone





Transkip Hasil Wawancara Peserta Didik Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	: Helena Balqis

Kelas	: X ( Sepuluh )



	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah kalian pernah menggunakan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS di Terutama pada materi pencemaran
lingkungan ?
	pernah

	2.
	Jika iya, Media apasajakah yang pernah kalian gunakan dalam proses pembelajaran terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	media pembelajaran yang digunakan canva, video youtobe, dan power point

	3.
	Adakah kendala yang kalian hadapi dalam menerima materi pencemaran lingkungan jika menggunakan media dan jika tidak
menggunakan media ?
	Penyampaian materinya monoton jadi membuat suasana ngantuk

	4.
	Apakah kalian pernah menggunakan handphone atau komputer dalam proses
pembelajaran ?
	Pernah, biasanya menggunakan canva untuk membuat sebuah poster sesuai dengan materi yang
dipelajari

	5.
	Apakah pada saat mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) menggunakan sebuah media
pembelajaran yang berbasis
	Tidak, biasanya pada pembelajaran IPAS menggunakan media yang ada di laboratorium menyimak
video melalui youtobe dan






	
	aplikasi ?
	melakukan praktikum sederhana
yang alat dan bahannya mudah dicari

	6.
	Bagaimana perasaan kalian ketika menggunakan media saat
pembelajaran ?
	Senang, karena tidak membuat bosan dan mengantuk

	7.
	Apakah harapan atau saran media pembelajaran apa yang digunakan ?
	Harapannya pada saat pembelajaran menggunakan media agar tidak membosankan dan
materinya mudah untuk dipahami





Transkip Hasil Wawancara Peserta Didik Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	: Desta Adiwan P

Kelas	: X ( Sepuluh )



	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah kalian pernah menggunakan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS di Terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	pernah

	2.
	Jika iya, Media apasajakah yang pernah kalian gunakan dalam proses pembelajaran terutama pada materi
pencemaran lingkungan ?
	media pembelajaran yang digunakan canva, video youtobe, power point dan praktikum

	3.
	Adakah kendala yang kalian hadapi dalam menerima materi pencemaran lingkungan jika menggunakan media dan jika tidak menggunakan
media ?
	Kendalanya karena materinya memuat pembahasan yang cukup panjang sehingga kadang sulit memahaminya

	4.
	Apakah kalian pernah menggunakan handphone atau komputer dalam proses pembelajaran ?
	Pernah, untuk canva biasanya digunakan untuk membuat tugas berupa poster, youtobe untuk menyimak materi melalu ilustrasi video, ppt biasanya untuk menyimak materi tetapi tidak terlalu menarik, dan praktikum yang dilakukan di laboratorium
dengan alat yang tersedia






	5.
	Apakah pada saat mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) menggunakan sebuah media pembelajaran yang berbasis aplikasi
?
	Belum menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi

	6.
	Bagaimana perasaan kalian ketika menggunakan media saat
pembelajaran ?
	Senang karena materinya mudah untuk dipahami dan juga mudah
diingat

	7.
	Apakah harapan atau saran media pembelajaran apa yang digunakan ?
	Harapannya pada saat pembelajaran menggunakan media pembelajaran agar mudah dipahami materinya jadi semangat
buat mengikuti pembelajaran





Transkip Hasil Wawancara Peserta Didik Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	: Gina Iftikhar W

Kelas	: X ( Sepuluh )



	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah kalian pernah menggunakan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS di Terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	pernah

	2.
	Jika iya, Media apasajakah yang pernah kalian gunakan dalam proses pembelajaran terutama pada materi
pencemaran lingkungan ?
	canva, dan power point

	3.
	Adakah kendala yang kalian hadapi dalam menerima materi pencemaran lingkungan jika menggunakan media
dan jika tidak menggunakan media ?
	Penyampaian pada penjelasan materi monoton dan media yang didukung sudah biasa digunakan

	4.
	Apakah kalian pernah menggunakan handphone atau komputer dalam proses pembelajaran ?
	Pernah, untuk canva biasanya digunakan untuk membuat tugas berupa poster, dan menyimak materi melalui power point yang
ditampilkan saat pembelajaran

	5.
	Apakah pada saat mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) menggunakan sebuah media pembelajaran yang berbasis aplikasi
?
	Belum menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi, namun sering menggunakan media pembelajaran yang tersedia
disekola dan media lain seperti






	
	
	canva dan power point

	6.
	Bagaimana perasaan kalian ketika menggunakan media saat pembelajaran ?
	Senang, namun jika hanya menggunakan media pembelajaran canva dan ppt saja sudah mulai kurang tertarik karena tidak ada pembaruan dengan menggunakan
media lainnya

	7.
	Apakah harapan atau saran media pembelajaran apa yang digunakan ?
	Harapannya pada saat pembelajaran menggunakan media pembelajaran yang baru selain canva dan ppt yang muda digunakan dan dapat digunakan
secara fleksibel





Transkip Hasil Wawancara Peserta Didik Salah Satu SMK Di Kecamatan Wanasari Kabupaten Brebes


Nama	: Laely Nui F

Kelas	: X ( Sepuluh )



	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah kalian pernah menggunakan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPAS di Terutama pada
materi pencemaran lingkungan ?
	pernah

	2.
	Jika iya, Media apasajakah yang pernah kalian gunakan dalam proses pembelajaran terutama pada materi
pencemaran lingkungan ?
	media pembelajaran yang digunakan canva, video youtobe, dan power point

	3.
	Adakah kendala yang kalian hadapi dalam menerima materi pencemaran lingkungan jika menggunakan media dan jika tidak menggunakan
media ?
	Materinya sulit dimengerti karena banyak pembahasannya

	4.
	Apakah kalian pernah menggunakan handphone atau komputer dalam
proses pembelajaran ?
	Pernah

	5.
	Apakah pada saat mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) menggunakan sebuah media pembelajaran yang berbasis aplikasi
?
	Belum menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi

	6.
	Bagaimana perasaan kalian ketika
	Senang karena materi dapat






	
	menggunakan media saat
pembelajaran ?
	tersampaikan dengan jelas.

	7.
	Apakah harapan atau saran media pembelajaran apa yang digunakan ?
	Harapannya pada saat pembelajaran menggunakan media pembelajaran agar mudah
dipahami materinya





Lampiran 11. Lembar Validasi Ahli Media
Validator 1 : Bayu Widiyanto, M. Si
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Validator 2 : Fahmi Fatkhomi, M.Pd
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Validator 3 : Puput Nofitasari, S.Kom
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Lampiran 12. Hasil Analisis Perhitungan Lembar Validasi Ahli Media

	Aspek Penilaian
	Validator
	Skor
	Ʃ per aspek
	Ʃ rata- rata
	Presentase (%)

	
	I
	II
	III
	
	
	
	

	

Self Instructional
	4
	5
	5
	14
	

81
	

4,5
	

90

	
	4
	5
	5
	14
	
	
	

	
	3
	4
	5
	12
	
	
	

	
	4
	4
	5
	13
	
	
	

	
	5
	4
	5
	14
	
	
	

	
	4
	5
	5
	14
	
	
	

	Self Contained
	5
	4
	5
	14
	28
	4,66
	93,3

	
	4
	5
	5
	14
	
	
	

	Stand Alone (Berdiri Sendiri)
	4
	5
	5
	14
	27
	4,5
	90

	
	4
	4
	5
	13
	
	
	

	Adaptif
	5
	4
	5
	14
	14
	4,66
	93,3

	User Friendly (Bersahabat atau Akrab)
	4
	4
	5
	13
	26
	4,33
	86,6

	
	3
	5
	5
	13
	
	
	

	Visualisasi dengan Multimedia
	4
	4
	5
	13
	13
	4,33
	86,6

	Variasi yang menarik dan Kualitas Resolusi Tinggi
	4
	4
	5
	13
	13
	4,33
	86,6

	Jumlah Skor
	61
	66
	75
	202
	202
	4,48
	89,7






Lampiran 13. Lembar Validasi Ahli Materi dan Soal
Validator 1 : Bayu Widiyanto, M. Si
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Validator 2 : Fahmi Fatkhomi, M.Pd
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Validator 3 : Linda Ridiyanti, S.Pd
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Lampiran 14. Hasil Analisis Perhitungan Lembar Validasi Ahli Materi dan Soal



	
Aspek Penilaian
	Validator
	
Skor
	
Ʃ per aspek
	
Ʃ rata-rata
	
Presentase (%)

	
	I
	II
	III
	
	
	
	

	Kualitas Isi Materi
	4
	4
	5
	13
	13
	4,33
	86,70%

	
Penyajian Materi
	4
	4
	5
	13
	
40
	
4,44
	
88,90%

	
	5
	4
	5
	14
	
	
	

	
	4
	4
	5
	13
	
	
	

	
Kebahasaan
	4
	5
	5
	14
	
55
	
4,58
	
91,6

	
	5
	5
	5
	15
	
	
	

	
	4
	4
	5
	13
	
	
	

	
	4
	4
	5
	13
	
	
	

	Aspek Kelengkapan Soal
	4
	4
	5
	13
	27
	4,5
	90

	
	5
	4
	5
	14
	
	
	

	Aspek Kegrafisan
	4
	5
	5
	14
	29
	4,83
	96,6

	
	5
	5
	5
	15
	
	
	

	Jumlah Skor
	52
	52
	60
	164
	164
	4,55
	91,1






Lampiran 15. Lembar Angket Respon Peserta Didik
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Lampiran 16. Hasil Analisis Perhitungan Lembar Angket Respon Peserta Didik
Hasil Analisis Uji Coba Skala Terbatas
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Hasil Analisis Uji Coba Skala Luas
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Lampiran 17. Dokumentasi Kegiatan Penelitian
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Lampiran 18. Berita Acara Bimbingan

[image: ]

177



Lampiran 19. Kartu Bimbingan
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Lampiran 20. Hasil Similarity
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Lampiran

Perihal HASIL SCAN SIMILARITY

Kepada,

Yth. Annisatuz Zahro
Dalam rangka pencegahan kasus plagiasi dalam penyusunan karya ilmiah dosen
dan mahasiswa di lingkungan Universitas Pancasakti Tegal, maka saya yang bertanda

tangan di bawah ini:

Nama : Annisatuz Zahro

Jenis karya SKRIPSI|

Judul . Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Mobile Apps

Menggunakan Adobe Animate Pada Materi Pencemaran Lingkungan IPAS SMK

Dengan ini menyatakan bahwa SKRIPS| dengan judul . Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Mobile Apps Menggunakan Adobe Animate Pada
Materi Pencemaran Lingkungan IPAS SMK telah dicek kesamaan (similanty)
menggunakan Tumitin dengan hasil kesamaan sebesar 28%. Atas pernyataan ini, saya siap
menanggung resiko atau sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian hari
ditemukan adanya pelanggaran terhadap kode etik publikasi dalam karya saya ini
Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

Tegal, 2024
Yang menyatakan,

Annisatuz Zahro
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Perihal : Permohonan Izin Studi Lapangan (Penelitian)
Yth. Kepala Sekolah SMK Muhammadiyah Wanasari
di-
Tempat
Dengan hormat kami mohon kiranya Bapak/Ibu berkenan memberikan izin
kepada mahasiswa kami,
Nama : Annisatuz Zahro
NPM : 1820600002
Program Studi : Pendidikan IPA
Maksud : Studi lapangan/observasi awal dalam rangka
Penyusunan Skripsi Strata 1 FKIP UPS Tegal.
Judul : “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERBASIS MOBILE APPS MENGGUNAKAN ADOBE
ANIMATE PADA MATERI PENCEMARAN LINGKUNGAN”
Pembimbing I  : Fahmi Fatkhomi, M.Pd
Pembimbing I : Bayu Widiyanti, M.Si
Selanjutnya, kami mohon kiranya Bapak/Ibu berkenan memberi bimbingan dan
arahan agar mahasiswa kami tersebut dapat menyelesaikan skripsi dan studi
dengan baik.
Demikian, atas bantuan dan kerjasamanya, disampaikan terima kasih.
Tembusan :

- Dekan sebagai laporan.

*Melampirkan Fotocopy Lembar Pengesahan Proposal
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SMK MUHAMMADIYAH WANASARI
Jalan PG, Banjaratma, Klampok - Wanasari Brebes 52252
il: smk,mu2012@gmail.com hitp:/www smkmuhammadiyahwanasari.sch.id

SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN
Nomor 094/1V.4.AU/F/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama  AFatchuri, S.Ag
Jabatan : Kepala Sekolah
Sekolah : SMK Muhammadiyah Wanasari

Menerangkan bahwa siswa dengan identitas berikut ini

Nama lengkap : Annisatuz Zahro

NPM : 1820600002

Program Studi : Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Jurusan : Pendidikan IPA

Universitas : Universitas Pancasakti Tegal (UPS)

Telah melaksanakan penelitian di SMK Muhammadiyah Wanasari dalam rangka penyusunan
Skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS MOBILE APPS MENGGUNAKAN ADOBE ANNIMATE PADA MATERI
PENCEMARAN LINGKUNGAN™.

Demikian surat ini dibuat dan dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Brebes, 22 Juni 2024
- Mengetahui,
$:Muhammadiyah

masar
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PENCEMARAN LINGKUNGAN @

Pencemaran lingkungan hidup didefinisikan sebagai masuk atau
dimasukkannya makhluk hidup, zat energi, dan atau komponen

lain ke dalam lingkungan hidup oleh kegiatan manusia sehingga
o kualitas lingkungan menurun sampai tingkat tertentu yang

menyebabkan lingkungan hidup tidak dapat berfungsi

:[]i sebagaimana mestinya.
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PENCEMARAN AIR

Pencemaran airtejadi ketika aktivitas
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DAMPAK PENCEMARAN LINGKUNGAN

Konsekuensi buruk dari penurunan
kualitas lingkungan hidup. Entah karena
pencemaran atau degradasi sumber daya
alam termasuk munculnya resiko atau
dampak negatif terhadap kesehatan,
penurunan nilai esktetika, kerugian ekonomi
dan gangguan terhadap sistem alamiah
Dampak pencemaran lingkungan meliputi
munculnya berbagai penyakit, punahnya

spesies, ledakan hama, dan
ketidakseimbangan lingkungan
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UPAYA MENGATASI PENCEMARAN
LINGKUNGAN

Upaya dalam mengatasi pencemaran
lingkungan dapat dilakukan dengan
melakukan hal-hal sebagai berikut:
Memilah sampah dan melakukan daur
o lang sampah denaan bljak, Melakukan
pengolahan limbah lebih lanjut terhadap
limbah beracun dan berbahaya, Melakukan
pengawasan terhadap penggunaan
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Pencemaran Air

Tujuan Praktikum:
Mengidentifikasikan efek pencemaran terhadap makhluk hidup dan lingkungan

‘Alat bahan: Cara Kerja:
1. Empat buah toples 1. Siapkan 4 buah toples kosong
2. Empat ekor ikan 2.Isi setiap toples dengan: Air bersi, larutan
3. Stopwatch sabun, larutan detergen, obat nyamuk cair
4. Air bersih 3. Masukan 1 ekor ikan kecil pada masing-
5. Larutan detergen masing toples (nyalakan stopwatch
6. Larutan sabun mandi 4. Amati keadaan ikan setiap 2 menit. Catat .+
o7- Obat nyamuk cair dalam tabel pengamatan |
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103 bawah dni yang bukan termasuk definisi pencesaran Lingkungan adalah...

Pencenaran Lingkungan merupakan satu dari beberapa faktor yang dapat
menpengaruhi kualitas lingkungan.

B Pencenaran Uingkungan susty hal yang terjodi akibat adanya gunung meletus

Penconaran Lingkungan terjadi akibat dari kumpulan kegiatan alani dan
ulah manusia yang merusak alan

Penconaran ingkungan dapat didofinisiken sebagad masuk atau dinssukanny
makiluk hidup, zat energi, dan komponen lainnya yang dapat menyebabkan
Lingkungan gidup tidak dapst berfungsi sebagainana mestinya
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Sompah terscbut nengganggy warga sekitan, hal ity dikenenakan Lingkungan nenjodi
tidak bersih dan tidak sehat, maka dapat meninbulkan wabah penyakit seperti
nalarta dan D80. Lingkungan yang terconar mengakibatkan banyak nyasuk yang
berkenhang biak. Berdasarkan fenonena tersebut, stratesd yang dapat di lakukan
untuk mengatasi pernasalanan tersebut adalah

Menenpatian Andustrd pabrik a1 daerah yang dekat dari penukinan penduduk.

Henebang tananan tananan yang yang dapat menyerap air dengan
boik

Henempatkan industr pabrik yang Jaun dari peravkinan penduduk dan
penbuang Lisbah pabrdk cair industrd yang Langsung menuiu sungai tanpa
diolah tertebin danuly.

Henenpathan industri pabrik d1 daerah yang Jauh dand pesukdnan penduduk
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4. Prosedur pengolahan sampan:
Dietakukan penilahan sanpah (arganik dan anorganik).
2)6unakan sampah pLastik senjods barang yang berguns, misslnya botol untuk
atjadiken pot bunga
3)Buang sampah plastik yang tidak berguna ke sungai terdekat.
©)Buang saspah organik ko Lahan kosong.
5)Jadikan sampah organi sebagai koupos.
Dard penjetasan diates, urutken prosedur pengolahan sampah secora benar
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5. Kertas merupakan salah satu barang yang terbuat dari kayu. Saat ini populasi kayu
senakin berkurang karena banyaknya pengsluaran kebutuhan kertas setiap tahun.
Sebagai pelajar, kita tentu sangat menbutuhkan keberadaan kertas. Hal tepat yang
dapat kita Lakukan untuk mengurangi penggunaan kertas adalah.

(B revssomn e o ston s ecmit

) v ot semtic vt st pstetaarn

a Renghitangan kertas dengan cara betajar senggunskan gadget
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6. Pernatiken gasbar berikut ini |

Ganbar di atas merupakan Lanbang konsep pengolahan sampah
secara 3. Adapun kamponen 3R tersebut diantaranya. ..

Reduce, Revse, Recycle

a Reduce, Reuse, Recovery
u Recovery, Redukes, Recycte

Reduksi, Revse, Reuse
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7. Henggunakan botol bekas sebagai pot bunga merupakan penanfastan dari pengolahan
sampah secara..
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8. Ani tinggal i sebush desa yang terdapat banyak sampah plastik pada selokan-seloksn
dan jalan. Warga seteapat juga sering membakor saspah tersebut di sesbarang tempat
Sehingga menyebablan kvalitas udara senurun. Bagaisana cara yang dapat Ani lakukan
datan mengatass hal terssbut

n Senarusnya Ani berpindah ke Deza yang Lebih bersin

u Ans nengusutian progran rutin kebersihsn kepada pengurus/kepala Desa

Ani seharusnya berinisiatif Untuk mesbersihkan desanya sendini meski tidak
ada bantuan

a Ans. seharuanya tidsk acabuang saepah sesbarangan





image30.jpeg
9. Perhatikan gasbar borikut ini |

Pada gasbar di atas terdapst dua ekor ikan mas dalam akueriu A dan B, bila ikan A

ita tasbahian dengan detergen dan diberikan makanan sadangkan ikan B kita biarkan
Jernin tanpa diberdkan nakanan selasa 30 menit, apakah yang terjadi

dengan air yar
dengan kedua ikan tersebut?

a Tkan A akan nengaloni perlambatan gerak karena pengaruh ditengen,

Sedangkan kan B akan mati karena karens tidak diberikan nakanan.

Tkan A tetsp hidup dengan air dotergen karena diberikan makanan,
sedangkan ikan B akan nati karena tidak diberikon makanan.

Detergen tidak meaperhanbat pernapasan ikan A karena persedisan
@nan yang di berikan ikan A, sedangkan ikan B akan mengatani
perlasbatan gorak Karena tidak di berikan makanan.

Detergen nenghanbat pernopasan ken A sehingga iken tetap mati
walaupun di. berikan mskanan, sedangkan kan 8 tetap bisa bernapas
karena sir belun tercesar oleh detergen.
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10.Bisnis jasa Laundry sangat menguntungkan sehingga akhir-akhir ini usaha tersebut
Seakin marsk, nanun tanpa disadari lisbah cucisn yang dibuang ke sungai sangat
mengganggu kehidupan mekhluk hidup di sungsi. hal ini terjadi karena deterjen
nerupakan zat yang mencenani air. usaha yang paling bijaksana yang dapat dilekuken
untuk mengatasi pencenaran tersebut adalan..

a Henanan pohon untuk penshifavan g teps sungai

[0 rensotan vasan sebtun s uans e snges

a Henutup sesua saha Sosa Laundry
a Hetarang meabuang Linbah ke sungai
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; Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan  penilaian M
i pernyataan dengan memberikan tanda centang (V) sesuai dengan nilai

y yang diberikan pada skala yang disediakan .
Skor5  :Sangat Baik
Skor4  :Baik
Skor3  :Cukup

Skor2  :Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang

3. Apabila Bapak/Ibu menganggap perlu adanya revisi, mohon untuk
menulis butir revisi beserta penjelasannya pada bagian saran atau
langsung pada naskah yang divalidasi.

4. Untuk kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan melingkari
nomor yang ada sesuai dengan keterangan

B. IDENTITAS VALIDATOR

Nama @Ny\ \A)‘d‘jw&o Ay
Instansi ;o wes TuxJ
Jabatan 1 Desonn

C. INSTRUMEN PENILAIAN
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1 z|a 4 51

A Self Instructional

: “Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi
" | dasar yang dicapai
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m@mmﬁ dengan Mobile Apps yang

3. | menarik dan dapat memotivasi peserta didik dalam
belajar

4. | Media pembelajaran IPAS bersifat interaktif
Materi pembelajaran dan latihan soal dalam media

5. | pembelajaran interaktif relevan dengan dengan
konteks pembelajaran
Penggunaan bahasa, kalimat dan rangkuman

. ‘materi dalam media pembelajaran mudah dipahami
dan menuntun peserta didik untuk memahami
materi yang sedang dipelajari

B Self Contained
Media pembelajaran interaktif pada materi IPAS

7. | sesuai dengan kompetensi dasar materi yang telah
ditentukan
Seluruh pembahasan pada materi pencemaran

8. | lingkungan mata pelajaran IPAS terdapat dalam
media pembelajaran interaktif yang telah dibuat

C. Stand Alone (Berdiri Sendiri)
Media pembelajaran interaktif dapat digunakan

3 secara mandiri

) Media pembelajaran interaktif yang telah dibuat
tidak bergantung pada bahan ajar lainya

D Adaptif
Materi dalam media pembelajaran interaktif sesuai

11. | dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan

teknologi
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pengoperasian media pembelajaran interaktif yang

13. | mudsh untuk dipahami dan praktis digunakan Ay
dalam pembelajaran

F Visualisasi dengan Multimedia

o Media pembelajaran interaktif yang telah dibuat \)
terdapat teks dan suara pendukung

H Variasi yang menarik dan Kualitas Resolusi Tinggi
Variasi desain tampilan pada media pembelajaran

G interaktif menarik dan sederhana dan dengan \/

adanya dukungan suara yang memiliki kualitas
yang jernih dan jelas

D. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
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. Dimohon Bapak/Tbu sebelum melakukan penilaian

identitas terlebih dahulu

2. Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian terhadap
pernyataan dengan memberikan tanda centang (V) sesuai dengan nilai
yang diberikan pada skala yang disediakan . 4‘
SkorS  :Sangat Baik |
Skor4  :Baik
Skor3  :Cukup

Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang

3. Apabila Bapak/Ibu menganggap perlu adanya revisi, mohon untuk
menulis butir revisi beserta penjelasannya pada bagian saran atau
langsung pada naskah yang divalidasi.

4. Untuk kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan melingkari
nomor yang ada sesuai dengan keterangan

Nama :Fahu\ W"“ M“?A.
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Materi pembelajaran dan latihan soal dalam media
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B Self Contained
Media pembelajaran interaktif pada materi [PAS

7. | sesuai dengan kompetensi dasar materi yang telah v
ditentukan
Seluruh pembahasan pada materi pencemaran
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(ol Stand Alone (Berdiri Sendiri)

o Media pembelajaran interaktif dapat digunakan \/
secara mandiri

o Media pembelajaran interaktif yang telah dibuat
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pernyataan dengan memberikan tanda centang (V) sesuai dengan nilai
yang diberikan pada skala yang disediakan .
Skor5  :Sangat Baik
Skor4  :Baik
Skor3  :Cukup
Skor2  :Kurang
Skor1  :Sangat Kurang
3. Apabila Bapak/Ibu menganggap perlu adanya revisi, mohon untuk
menulis butir revisi beserta penjelasannya pada bagian saran atau
langsung pada naskah yang divalidasi.
4. Untuk kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan melingkari
nomor yang ada sesuai dengan keterangan
B. IDENTITAS VALIDATOR

Nama 2 ?,,Yo(— Muf[lmsari, S . kom,
Instansi v Mdhammaof':jah \Wana sars

Jabatan 5 GU -

C. INSTRUMEN PENILAIAN
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A Self Instructional
; Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi =
dasar yang dicapai





image47.jpeg
Media pembelajaran interaktif berbasis Mobile
Apps memuat materi IPAS kelas X SMK sesuai
dengan tujuan kurikulum dan sasaran belajar

Pengemasan materi dengan Mobile Apps yang
menarik dan dapat memotivasi peserta didik dalam

belajar

Media pembelajaran IPAS bersifat interaktif

Materi pembelajaran dan latihan soal dalam media
pembelajaran interaktif relevan dengan dengan

konteks pembelajaran

Penggunaan bahasa, kalimat dan rangkuman

materi dalam media pembelajaran mudah dipahami
dan menuntun peserta didik untuk memahami

materi yang sedang dipelajari

Self Contained

Media pembelajaran interaktif pada materi IPAS

sesuai dengan kompetensi dasar materi yang telah

ditentukan

Seluruh pembahasan pada materi pencemaran
lingkungan mata pelajaran IPAS terdapat dalam

media pembelajaran interaktif yang telah dibuat

Stand Alone (Berdiri Sendiri)

Media pembelajaran interaktif dapat digunakan

secara mandiri

10.

Media pembelajaran interaktif yang telah dibuat
tidak bergantung pada bahan ajar lainya

Adaptif

Materi dalam media pembelajaran interaktif sesuai
dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan

teknologi





image48.jpeg
E User Friendly (Bersahabat atau Akrab)
Kemudahan penggunaan media pembelajaran e

12. | interaktif dapat digunakan fleksibel yakni dimana
dan kapan saja
pengoperasian media pembelajaran interaktif yang

13. | mudah untuk dipahami dan praktis digunakan X
dalam pembelajaran

F Visualisasi dengan Multimedia

i Media pembelajaran interaktif yang telah dibuat .
terdapat teks dan suara pendukung

H Variasi yang menarik dan Kualitas Resolusi Tinggi
Variasi desain tampilan pada media pembelajaran

e interaktif menarik dan sederhana dan dengan v
adanya dukungan suara yang memiliki kualitas |
yang jernih dan jelas ol





image49.jpeg
Animate Pada Materi Pmoannran ngkungm

@ Layak digunakan untuk penelitian
2. Layak digunakan untuk penelitian dengan perbaikan yang sesuai

3. Tidak layak digunakan untuk penelitian

Tegal, 2024

R Noresn S 60





image50.jpeg
pernyataan dengan memberikan tanda centang (V) sesuai dengan nilai
yang diberikan pada skala yang disediakan .

Skor5  :Sangat Baik

Skor4  :Baik

Skor3  : Cukup

Skor2  :Kurang
Skor 1 :Sangat Kurang
3. Apabila Bapak/Ibu menganggap perlu adanya revisi, mohon untuk
menulis butir revisi beserta penjelasannya pada bagian saran atau
langsung pada naskah yang divalidasi.
4. Untuk kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan melingkari
nomor yang ada sesuai dengan keterangan
B. IDENTITAS VALIDATOR
Nama 2 ,’Bﬂ-o()n Widegands, MS
Instansi Dl Tcrv(
Jabatan : Poien
C. INSTRUMEN PENILAIAN

No Indikator Skala
Penilaian
= 1[2]3 | 4 Ls
A Kunlitas Isi Materi

15 materi dalam medin pembelajaran interaktif
sudah sesuai dengan silabus, kompetensi dasar,
indikator dan tujuan pembelajaran serta memiliki
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kesesuaian dengan tingkat kemampuan dan juga
kebutuhan peserta didik pada materi pencemaran
lingkungan
B Penyajian Materi
2 Penyajian materi sudah terangkum secara
" | sistematis dan terperinci v
3. | Penyajian materi dikemas secara menarik
5 Lembar kerja peserta didik (LKPD) disajikan
" | menarik dan sesuai dengan kehidupan sehari-hari P4
Cc Kebahasaan
o Pemilihan kata yang digunakan sudah sesuai e
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
” Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh :
" | peserta didik v
x Bahasa yang digunakan dapat memotivasi peserta
didik
Kalimat yang digunakan sesuai dengan tingkat
& kemampuan peserta didik M
D Aspek Kelengkapan Soal ‘
Kesesuaian soal evaluasi dengan materi
¥ pencemaran lingkungan e
Uraian pernyataan sesuai dengan materi
b pencemaran lingkungan N
F Aspek Kegrafisan
" Bentuk, ukuran, dan jenis huruf yang digunakan i \/j
sudah sesuai dan jelas
12. | Tata letak sudah rapi dan menarik
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E. KESIMPULAN
Lingkari nomor untuk mengambil kesimpulan yang sesuai dengan keterangan

untuk penelitian yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Mobile Apps Menggunakan Adobe Animate Pada Materi

Pencemaran Lingkungan ™.
1. Layak digunakan untuk penelitian
rbaikan yang sesuai

2. Layak digunakan untuk penelitian dengan pet
3. Tidak layak digunakan untuk penelitian
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identitas terlebih dahulu
Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian
pernyataan dengan memberikan tanda centang (V) sesuai dengan nilai
Skor5  : Sangat Baik
Skor4  :Baik
Skor3  :Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
3. Apabila Bapak/Ibu menganggap perlu adanya revisi, mohon untuk
menulis butir revisi beserta penjelasannya pada bagian saran atau
langsung pada naskah yang divalidasi.
4. Untuk kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan melingkari
nomor yang ada sesuai dengan keterangan
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C. INSTRUMEN PENILAIAN

No Indikator [ Skala
[

Kualitas Isi Materi
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indikator dan tujuan pembelajaran serta memiliki
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identitas terlebih dahulu
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Skor 2
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: Cukup
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3. Apabila Bapak/Ibu menganggap perlu adanya revisi, mohon untuk
menulis butir revisi beserta penjelasannya pada bagian saran atau
langsung pada naskah yang divalidasi.

4. Untuk kesimpulan lembar yang disediakan diisi dengan melingkari
nomor yang ada sesuai dengan keterangan

B. IDENTITAS VALIDATOR
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Instansi
Jabatan
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3 3 wri

C. INSTRUMEN PENILAIAN

No Indikator Skala
Penilaian
1|12]3
A Kualitas Isi Materi

Isi materi dalam media pembelajaran interaktif
1. | sudah sesuai dengan silabus, kompetensi dasar,
indikator dan tujuan pembelajaran serta memiliki
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Mobile Apps Menggunakan Adobe Animate pada Materi
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Peneliti + Annisatuz Zahro

A. PETUJUK PENGISIAN

1. Peserta didik dimohon untuk mengisi identitas yang sudah disediakan.

2. Berikan penilaian terhadap pernyataan dengan memberikan tanda

centang (V) scsuai dengan nilai yang diberikan pada skala yang

disediakan .
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
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gambar yang disajikan menarik

Gambar yang disajikan membantu pengguna lebih
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